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@ Doz lest ihr in dieser Aussabe.

DGQ‘L 9

- |500.000 Dreamcast [P
~ |in Europa verkauft 2 I

| Gliickwunsch Sega, das kann sich doch sehen lassen.
Laut Sega-Angaben wurde die Traumkonsole Dream-

cast iber 500.000 Mal in Europa verkauft. Nicht zu-
letzt grindet der Erfolg auf dem groflen umfassenden
Software-Angebot und dessen Uberragender Qualitat.

EdiTorial

Die Anloufschwierigkeiten scheinen vergessen, all-
gegenwdrtig aber der Zukunftskonkurrent Sony zu sein. Bereits Anfang Mérz soll ; . B
Sonys Wunderkonsole PlayStation 2 in den japanischen Geschéften stehen. Bis [ Rasont durch die Stoen von San Fronisco.
dahin verstérkt Sega sein Software-Angebot mit hochkaratigen Titeln, wie Shen-
mue, Crazy Taxi, RE: Code Veronica und Sega GT, um nur einige zu nennen. Was u Rayman 2
euch in naher Zukunft erwartet, kénnt ihr schon jetzt nachlesen. Viel Spaf3 beim

Schmékern der aktuellen Ausgabe,

Hans Ippisch
n a Chefredakteur
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DenmNachst OEine bombostizche Haomi-Lh

zuna far Racer-Fons!

3

Anarchie auf Amerikas Strafien!
Vergiss alles, was du in der Fahr-
schule gelernt hast, und mache
mit dem Cabbie schnelle Dollars!

& Wenn Sega einen Automaten
in die Spielhalle bringt, handelt
es sich meistens
nicht um ein
| 08/15-Spiel,
denn die
Jungs der
AM-Abteilung
haben dann
ihre graven
Hirnzellen

gametime

3 Wenn ihr durch die Subwoy-Tunnel fahrt,
erwarten euch ouch mal Uberraschungen.

lassen und etwas ganz Besonde-
res auf die Beine gestellt. So
auch diesmal bei AM3s neustem
Wounderwerk: Crazy Taxi. Auf

C T ITARE

den ersten Blick mag sich das

Spielprinzip von Crazy Taxi den Park...

3 Der griine Pfeil zeigt in der Regel den kiirzesten Weg an. Dummerweise fihrt er uns direkt in

nicht allzu interessant anhéren:
Nehmt die Fahrgdste auf und
bringt sie zu ihrem Zielort. Das
ware an fir sich nichts Umwer-
fendes, wenn da nicht eine klei-
ne Einschréinkung wdre. Ihr habt
nur 40 Sekunden Zeit, den Fahr-

gast einsteigen zu lassen und
ihn dann so schnell wie irgend
moglich an seinem Wunschort
innerhalb der riesigen Stadt
abzuliefern. Dass ihr dabei
weder auf Verkehrsregeln noch
auf andere Verkehrsteilnehmer
Ricksicht nehmen kénnt, liegt
auf der Hand. Und genau das
macht den Reiz von Crazy Toxi
aus. Ihr-rast kreuz und quer
durch San Francisco und nietet

03 Selbst unter Wasser lassen sich potentielle
Fahrgdste oufstobern.

3 Mit Karacho geht es durch die StraBen von
San Francisco.

3, Gegnerische” Fohrzeuge werden einfach aus dem Weg gerGumt. Dos sieht
awar spektakulér aus, kostet allerdings wertvolle Zeit. Und welcher Taxifohrer hat die schon?

dabei alles um, was sich euch
in den Weg stellt. Kisten, Tele-
fonzellen oder andere Autos
werden schlichtweg iiber den
Haufen gefahren oder wegge-
schoben. Dann gibt es aber
Obijekte, die sich als sehr
widerspenstig erweisen. Bdume,
Laternen, Busse und Héuser
sollte man tunlichst meiden. Da
sich ever Cabbie relativ unbe-
eindruckt von Crashs zeigt,
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G Eine bombostizche Hoomi-Umsetzung fur Rocer-Fans!

gametime

zuriickgreifen.

3 Optimal eingeparkt: Um die Bestzeiten zu schlagen, musst du auf unkonventionelle Fahrtechniken 5

= a i & 2
10 Die Grafik-Engine ist zweifelsfrei eine der
besten fiir den Dreomcost.

3 Am besten geht der geschickte Fohrer
Gefohren aus dem Weg.

N0 Bevor es kracht, versuchen eure Opfer sich
noch in Sicherheit zu bringen.

3 Die Fahrgdste geben monchmal derbe Kommentare zum Besten. Zumeist habt ihr d
passenden Konter parat.

sollte man solchen Kleinigkeiten
wenig Beachtung schenken.
Heizt einfach mit Vollgas durch
die Straflen und sammelt, so
schnell es geht, einen Fahrgast
ein| Das macht ihr, indem ihr in
der Nghe eines Passanten mit
Dollar-Symbol haltet. Er springt
in ever Cabrio, gibt seinen
Zielort an und ab geht die Post!
Habt ihr es in der vorgegebe-
nen Zeit geschafft, erhaltet ihr
Bonussekunden und das frohe
Passanten-Mobbing geht weiter.
Neben dem Arcade-Modus war-
ten iibrigens noch ein spezieller
Original-Mode mit einer weite-
ren Stadt (sieht einfach genial
aus) und die “Crazy Box” auf
euch. In letzterer Variante misst
ihr bestimmte Aufgaben, wie
gekonnt Pirouetten drehen oder
enge Parcours in strengen Zeit-
limits meistern, absolvieren. Aus
technischer Sicht gibt es nur
Superlative zu berichten. Selten
habe ich eine dermafien
schnelle, zugleich flissige und
detaillierte Engine gesehen wie
bei Crazy Taxi. Die Stadt wirkt
sehr echt und es macht einfach
unendlich viel SpaB, durch die
Straflen zu jagen.
g1 - Dobei ist das

3 Auf dem Highway ist die Halle los! Er
verindef Downtown mit der Innenstadt.

Gameplay durch die
unglaubliche Fahrge-
schwindigkeit so mit-
reiflend, dass man
spatestens nach
einer halben
Stunde eine
Pause einlegen
muss. Hinzu
kommt ein fast per-
fekter Sound, samt
englischer Sprach-
ausgabe. Ganz zu
schweigen von der
genialen Musikun-
termalung mit
Songs von
Offspring und
Bad Religion!
Crazy Taxi ist das
Rennspiel, auf das
Dreamcast-Fans
gewartet haben,
und lasst die
PlayStation-
Konkurrenz Driver
weit hinfer sich.
Fir mich steht
bereits jetzt fest, wel-
chen Titel ich mir im
Frishling kaufen

werde.

i Y

3 Je spektakuldrer ihr fohrt, desto spendabler
Jsind die Fohrgaste mit ihrem Trinkgeld.

Erscheint:
27. Jonuar 2000 (jp), tha. (df)

= ,Der Frithlings-Hammer schlecht-

hin. Leute, es heiflt sparent” '



Rayman

Games wurden hinzu-
gefiigt. Doch das ist
natirlich immer noch

Ubi Softs Maskottchen hat
sich nun zuriickgemeldet.
Auch fiir den Dreamcast
wird es Anfang 2000 eine
spezielle Variante geben.

@ Es ist schon eine ganze
Weile her, als der erste Teil von
Rayman erschienen ist. Dass ein
zweiter Teil jemals programmiert
werden soll, war lange Zeit
ungewiss. Nach zahlreichen
Verschiebungen des Nachfol-
gers behaupteten bése Zungen,
Rayman habe eines seiner losen
Kérperteile verlegt. Das es nicht
so ist, beweist uns Ubi Soft mit
einer Preview-Version von
Rayman 2, die sogar die PC-
Version des Spieles leicht in

hersteller, dass die
speziellen Konsolenver-

den Schatten stellt. Oft
versprechen Spiele-
&

sionen von ihren Produkten ﬁ {

etliche Spezial-Featsres ent-
halten. Am fertigen Produkt ist
meist leider nur wenig zu sehen.
Bei den Entwicklern von Rayman
ist das ganz anders. Nicht nur
dass man dem Spiel einige
neue Levels spendiert hat,
auch etliche neve Bonus-

G : *
PSS

nicht genug. Die aufpolierte PC-
Grafik wurde mit zahlreichen
Effekten aufgepeppt. Optische
Leckerbissen, die allen anderen
Fassungen von Rayman 2 fremd
waren, finden sich in der
Dreamcast-Version wieder. So
zieren kleine Frosche, die auf-
geschreckt ins Wasser springen,
die zahlreichen Fliisse. Sofort
fallt auf, dass auch an der Vege-
tation des Spieles gearbeitet
_wurde. Eine

Wt

BEST TIME 18

3 Die witzigen Welten von Royman werden mit Sicherheif nicht nur den wm

gen Spieler onsprechen.

ganze Blumenwiese mit einem
Schmetterlingsschwarm erstreckt
sich in einem Bereich, der zuvor
eher kahl und nackt wirkte.
Ebenso wurde dem Spiel ein
witziger Multiplayer-Mode spen-
diert. Mit bis zu vier mensch-
lichen Mitspielern kénnt ihr euch
jetzt heifbe Duelle bei einem
Intermezzo leisten, das entfernt
an Bomberman erinnert. Hier
miissen moglichst viele Lums
aus einem Labyrinth befreit
werden, ohne dabei von einem
Bésewicht erwischt zu werden.
Auch der Internetzugang wird
von Rayman 2 genutzt. Bei
einem Besuch auf der Rayman-
Homepage kénnt ihr einen wei-

_ teren Bonus-Llevel freischalten.

Am Grundgerust des Spieles
hat sich jedoch wenig geandert.
Aufgrund der perfekten Idee
macht sich das auch nicht erfor-
derlich. Im Rayman-Universum
besteht das Gefiige von Raum
und Zeit aus 1000 Lums. Diese
kleinen, friedliebenden Wesen

3 Die neue Levelkorte ist grofisch viel ansprechender
ls dos urspriingliche Modell.

wurden von einem bosen Piraten
gefangen genommen. Eure Auf-
gabe ist es, diese Geschépfe zu
befreien. In den groflen drei-
dimensionalen Welten helfen
euch natirlich eure Freunde, die
ihr aber erst befreien misst. Im
Verlauf des Spieles lernt Rayman
immer neue Fahigkeiten, die ihn
den Zugang zu neuen Welten
erdffnen. Dazu gehért auch der
Ritt auf einer explosiven Grana-
te, die zuerst gebéandigt werden
muss. Die Jump&Run-Welten bei
Rayman sind trotz ihres grofien
Umfangs relativ linear aufge-
baut. Nur selten bietet sich die
Méglichkeit, zwischen zwei
Wegen auszuwdhlen. Grafisch
fordert Rayman 2 dem Dream-
cast einiges ab. Mit einer kon-
stanten Bildwiederholrate von
60 fps und einem nicht vorhan-
denen Grafikaufbau lauft dieses
Spiel flissig wie kein anderes
Zuvor.

Jump & Run

Dream
Hersteller:
Ubi Soft

k Fakten:
VMU,
Vibration-Pak
Erscheint:
Marz 2000

»Rayman spielt sich erneut ins
Herz der Sega-Fans”



Virtuelles Dosensffren in alter
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nen, aber flinken Maschi-

Anime, Manga... Japaner fah-

ren voll auf Mechs ab. Und da
Fortsetzungen Tradition haben,
wird der Dreamcast mit einem
Mech-Priigler bedacht.

@ Sega-Fans werden den Vor-
génger noch vom Saturn ken-
nen. Um es vorwegzunehmen,
méchte ich anschicken, dass
es sich bei Virtual-On um eines
der Beat ‘em Ups handelt, die
man entweder mag oder iber-
haupt nichts damit anfangen
kann. Ein Dutzend bis an die
Zahne bzw. Schweifindhte
bewaffnete Mechs stehen
bereit, um in futuristischen
Arenen zum grofien Kampf
anzutreten. Die Auswahl
erstreckt sich hierbei von klei-

ist alles an Mechs vertreten.

23 Von klein und flink bis wuchtig und gigantisch

3 Schnelle, dynomische Komerowechsel sorgen fiir filmreiche Action.

nen bis hin zum machti-
gen, klobigen Riesenmech, der
den Geschwindigkeitsverlust
mit Kraftvorteil honoriert. Wem
die Vorauswahl nicht aus-
reicht, der erhalt Gelegenheit,
seine eigene Kreation in allen
Einzelheiten, etwa Aussehen
und Logo, selbst zu editieren.
Wie schon im Vorgédnger sieht
der grundsétzliche Kampfstil
so aus, dass ihr eurem Gegner
alles an Geschossen und Rake-
ten um die Blechohren jagt,
was ever Waffenarsenal her-
gibt. Um feindlichen Attacken
auszuweichen, liegt es an
euren Steuerkiinsten, die eige-
nen Stahlbeine unter die Arme
zu nehmen und jede Deckung
im Gelénde auszunutzen. Da
bei Beat ‘em Ups ein Grofeil
des SpielspaBes darauf
beruht, gegen einen mensch-

3 Neben normalen Geschossen bringt jede Einheit auch spezielle Raketen mit in den Kampf.

lichen Opponenten anzutreten,
besitzt Virtual-On (zumindest

in der japanischen Vollversion)

eine Link-Funktion. Was ist ein
Link-Modus2 Ganz einfach, mit
einem speziellen Kabel wer-

den zwei Konsolen zusammen-
geschlossen und jeder Spieler [
kann auf einem eigenen Bild- 1§
schirm das Spielgeschehen W
verfolgen. Der Vorteil liegt klar
beim groflen Bildausschnitt.
Ob jedoch die Hardware
zum Linken zweier Dream-
cast auch in Deutschland
offiziell verkauft wird, konn-
te uns Sega derzeit leider
weder bestdtigen noch
verneinen. Ubrigens unter-
stiitzt das Spiel hervorragend
den Twin-Stick, der quasi ein
doppeltes Pad darstellt und die
Mechs wesentlich schneller
stevern ldsst.

3 Haltet euren Mech stefs in Bewegung. Somit
vermeidet ihr Treffer von euren Gegnern.

Shoot ‘em Up
Dream

Hersteller:
SEGA
Fakten:
{5 10+ Roboter, Link-Funktion,
Twin-Stick, Vibration-Pak
Erscheint: 2. Quartal 2000

Fur echhms bestimmt ein
spannender Titel”

plostisch in Szene gesefzt.




Resident Evil: Code Veronica

Capcoms hochauflasender DC-
Ableger der Horror-Serie fiihrt
euch nach Evropa.

0 Mitte Dezember verdffent-
lichte Capcom in Japan eine
erste Resident-Evil-Version fir
Segas Dreamcast, die bei der
dortigen Fachpresse fir Auf-
sehen sorgte. Dabei handelt es
sich jedoch lediglich um die
1:1-Umsetzung des zweiten
Biohazard-Abenteuers. Spiele-
rische sowie technische Unter-
schiede lassen sich im direkten
Vergleich zur PC-Version nicht
erkennen. Code Veronica hin-
gegen soll dem Spieler ein
vollkommen neues Resident-
Evil-Feeling vermitteln. Bereits
die Story deutet an, dass den
Daddler einige Neuerungen
erwarten. Ever Abenteuer
spielt némlich nicht wie
gewohnt im zombieverseuch-
ten Raccoon City, sondern
fihrt euch ins
heimische
Europa.
Ihr
schlipft in
die Rolle
von Claire
Redfield, die
sich auf die
Suche nach

ihrem Bruder macht. Dieser
vermutet den Ursprung allen
Ubels in der alten Welt, in der
der mysteriése Umbrella-
Konzern, der fiir die Ent-
stehung des T-Virus verantwort-
lich war, seinen Hauptsitz hat.
Wahrend des famosen Horror-
Spektakels trifft Claire auf
Steve, der der mutigen Dame
bei der Suche nach Chris kraf-
tig unter die Arme greift. Im
Verlauf des Abenteuvers wird es
dem Spieler sogar méglich
sein, auch diesen zweiten
Protagonisten durch die Angst
einfléBenden Locations zu steu-
ern, in denen es mal wieder

2 Selbst im femen Europa wird

. die Familie Redfield von
mutierten Wesen verfolgt.

vor witenden Zombies nur so
wimmelt. Somit sind wir auch
schon beim Gameplay ange-
langt, an dem sich im Ver-
gleich zu den Originalen auf
den ersten Blick nicht allzu viel
getan hat. Noch immer stevert
ihr eure Spielfigur aus der
Third-Person-Perspektive durch
die Stages, in denen blutriinsti-
ge Zombies oder fiese Hollen-
hunde auf euch warten. Na-
tirlich seid ihr den Schurken
nicht hilflos ausgeliefert. Jeder
der beiden Helden verfigt
Uber eine Vielzahl todbringen-
der Wummen. Neben einer
schlichten Pistole findet ihr im

Ty

on versteckten Orfen.

3 Die zahlreichen unterschiedlichen Ballerménner findet sure Heldin im Verlouf des Abenteuers oft

Verlauf des Spektakels beein-
druckende Ballermanner, wie
eine Gatling-Gun oder einen
Flammenwerfer. Natirlich ist
deren Munitionsvorrat nicht
unlimitiert. Viele Goodies, die
ihr in den Locations findet, sor-
gen jedoch dafiir, dass ever

lichen Hallenhunden

3 Die Locations wurden dank stark verbesserter
Grafik-Engine noch stimmungsvoller in Szene
gesefzt.




DenNachst

3 Beeindruckend: Die Cut-Scenes, die die
Story weiterfiihren, wurden in Spielegrafik
gehalten.

t Furcht und Schrecken: Dos Charakterdesign ist wieder sehr fantasievoll.

03 Vermittel

liefert wird, wohl erst im
Spatherbst in Deutschland
erscheinen.

nen. Noch nie gestaltete sich
ein RE-Abentever grafisch so
aufwéndig. Wann der neuste
Resident-Evil-Thriller unsere
PAL-Gefilde er-
reichen wird, ist
leider noch nicht
bekannt. Da der
Japan-Release im

:[) Tunnel der Angst: Die biestigen Fledermiuse sind aufgrund ihrer flinken

Forthewegungsweise schwer zu freffen.

Februar
erfolgen
soll, diirfte

Patronen-Rucksack stets gut
gefillt bleibt. Dass Code
Veronica nicht nur ein Action-
Game ist, beweisen die teils
kniffligen Rétsel, deren Anteil
im Vergleich zu den Vorgén-
gern noch einmal deutlich aus-
gebaut wurde. Im Gegensatz
zu den PlayStation-Vorbildern
soll in der fertigen Version von
Code Veronica auch ein Ego-
Modus integriert sein, der
euch férmlich mit dem Spiel-
charakter verschmelzen l@sst.
Zudem sorgt die vollkommen

3 Gegner wie diese Zombies bewegen sich
relafiv langsam und sind somit gefundenes
Fressen fir die Heldin.

‘D Nichts fiir schwache Nerven: Neben den
| Aktion-Parts setzen die Progrommierer wieder ouf
|knackige Ratselkost.

der Horror-
Schocker, der
auf zwei GD-
ROMS ausge-

3 Noch hiisslicher als Nemesis: Auf diesen
schrecklichen Obermotz trefft ihr aller Wahr-
scheinlichkeit nach mehrmals im neven RE-
Abentever.

neuve Grafik-
Engine fir eine noch dichtere
Atmosphdare. Die Hintergriin-
der sind namlich nicht mehr
vorberechnete Renderings,
sondern werden aus Polygo-
nen bestehen. Somit sind
nun auch cineastische
Kamerafahrten in
bester Hollywood-
Manier méglich. Der
erste Eindruck, den
ein Video und die
Screenshots ver-
mitteln, ldsst
sich gefrost
als super
bezeich-

© | O3 Next-Generation-Thriller: Mit einer Auflésung von 640 x 480 Bildpunkien flimmert dos Geschehen
* |iiber die heimische Mattscheibe.

Action-Adventure

Dream

Hersteller:
Capcom
Fakien:

[ 2 Charaktere,
[Ego-Perspektive
Erscheint:

3. Quartal 2000

,,Ds wahrscheinlich beste
Horror-Abentever aller Zeiten”

03 In der Klemme: Trefft ihr auf eine zohlenmafige U
Weite suchen.
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Brondheifer Stuff aus dem Sedo-Universum!

Am Rande

O Spiel ohne Grenzen: Der
Dortmunder Videospiele-Handler
Dynatex (Tel.: 0231/450000)
bietet zum Preis von ca. 140 DM
einen Umbau fir Segas Dreamcast
an. Dadurch lassen sich endlich
auch US- bzw. Japandmporte auf
PAL-Konsolen (und umgekehrt) dad-
deln. Ein erster Praxistest zeigte bei
keinem zur Zeif erschienenen
ImportTitel Probleme.

0O Acclaims angehender Wrest-
ling-Hit ECW Hardcore Revolution
wird auch fir Segas Dreamcast
veroffentlicht. Die mehr als 50
Kampfer verfiigen dabei iiber 400
authentische Moves. In real existie-
renden Arenen laufen die Fights
dank brillanter Grafik-Engine mit
einer hohen Framerate (voraussicht-
lich 60 Bilder pro Sekunde] iber
den Screen:

B UnderCover AD. 2025 wird
im ndachsten Jahr auch in den USA
verdffentlicht. Uber den Publisher
gibt es noch keine Angaben.

O Im 2. Quartal 2000 (April)
wird Rockstar Games drei Projekte
fur Segas Dreamcast versffent-
lichen. Dabei handelt es sich um
GTA 2, Hidden & Dangerous und
Wild Metal.

O Yu Suzuki denkt bereits laut
iber die Fortsetzung des Mega-
Abentevers Shenmue nach. Dabei
soll das Adventure mit einer noch
aufwandigeren Grafik-Engine auf-
WOriEn Und dUS Gcmepiqy erd
noch einmal deutlich Gberarbeitet.

O Crave Entertainment sicherte
sich die weltweiten Vertriebsrechte
fir die DreamcastFassung des
Skateboard Hits Tony Hawk’s Skate-
boarding. Aller Voraussicht nach
wird der Titel im 2. Quartal 2000
erscheinen,

O Sega Amerika befiirchtet Eng-
pésse bei der Auslieferung ihres
neuen Konsolen-Flaggschiffs. So
sollen die Prognosen beziiglich des
Verkaufs der Platform um 50 %
iibertroffen worden sein. Bis Ende
des Jahres werden somit 1,5 Millio-
nen Einheiten tiber amerikanische
Ladentische gegangen sein.

Genki werkelt derzeit an einem
3D-Hupfer, der bereits im Februar
im Land der aufgehenden Sonne
veroffentlicht wird. Der Spieler
steuert einen Roboter durch 21
Levels, die sich in vier unterschied-
lichen Welten befinden.

~

Erste Peripherie-Welle von Interact

@ Endlich ist es so weit: Die
Palette nitzlicher Eingabe-
gerate fir unseren geliebten
Dreamcast nimmt dank

Motionp_ak“‘

v j

WHh, T Betorifiah

Interact zul Dabei veroffent-
licht das Unternehmen gleich
zwei neue Controller. Das
Astro Pad wird zum Preis von
59,95 DM in vier verschiede-
nen Farben angeboten und
bietet neben den Grundfunk-
tionen ein niitzliches Dauver-
fever-Feature. Das Quantum
Fighter Pad (69,95 DM) ist
dariber hinaus noch voll
programmierbar. Neben den
beiden Pads beschert uns

Interact weiterhin eine Pad-

Verléngerung (19,95 DM|,
eine Memory-Card (29,95
DM), ein rumble-taugliches
Motion-Pak (29,95 DM) sowie
ein Scart-Kabel incl. drei RCA-
Ausgdngen (39,95 DM).

Gentlemen, start your engines!

@ Es ist zwar noch nicht von
offizieller Seite bestatigt wor-
den, doch alles spricht dafir,
dass der Arcade-Hammer
Daytona 2 bereits in Kirze fir
den Dreamcast erscheinen
wird. Laut dem Online-
Magazin Game-Fan werkelt

Sega bereits seit langerer Zeit
an einer Umsetzung des
Groschengrabs. Dabei sollen
dem Spieler neben den
originalen Rundkursen und
Fahrzeugen (jeweils drei)
natiirlich noch einige zusétz-
liche Pisten und Boliden zur

Verfiigung stehen. Zudem sorgt
ein spezieller DC-Mode fiir die
notige Langzeitmotivation.
Wann wir in den Genuss des
Racers kommen, steht leider
noch nicht fest. In Japan diirfte
Daytona 2 jedoch spatestens
im zweiten Quartal 2000 an
den Start gehen.

Vollgas auf dem Dreamcast

@ Sega GT ist das Ergebnis
einer hochkardtigen Kooperation
zwischen Takeshi Nimura
(NIGHTS) und Hideshi Tatsuno
(Giant Gram). Bereits seit mehr
als zwei Jahren werkelt ein Team

ausgesuchter Coder unter den
beiden Kreativen, um einen
Racer zu entwickeln, der es mit
Sonys kommendem Rennspiel
Gran Turismo 2000 aufnehmen
kann. Die Rennkurse, auf denen
ihr mit mehr als 200 real
existierenden Boliden an den
Start gehen kénnt, erinnern
dabei stark an die des Arcade-
Krachers Ferrari F355. Fanta-
sievolle Stadtparcours, die ein
Daytona 2 beispielsweise biefet,
werdet ihr hingegen nicht zu
Gesicht bekommen. Beziglich

des Spielablaufs lieen sich die
Schépfer stark von Gran Turismo
“inspirieren”. Genau wie Segas
Edel-Racer bietet euch Sega GT
einen Story-Mode. Hier missen
ebenfalls Fahrpriifungen
abgelegt werden, um an den
spateren Rennereignissen teil-
nehmen zu dirfen. leider
missen wir euch mit einem
ersten Fahrbericht auf Februar
vertrésten, da zu diesem Zeit-
punkt der Racer in Japan
veroffentlicht wird.

Horror-Edition

& Wie bereits fir Seaman,
wird es auch zum Verkaufs-
start von Code Veronica in
Japan eine limitierte Sonder-
Edition des Dreamcast geben.
Dabei haben Gruselfreunde
die Auswahl zwischen zwei
farblich unterschiedlichen
Modellen. Leider ist nicht
anzunehmen, dass auch
deutsche RE-Fans in den
Genuss einer transparenten
Konsole kommen werden.
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BrandheiBer Stuff!
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Seelen-Raub in Perfektion

O Einer der Spitzentitel des
vergangenen Jahres fir Sonys
PlayStation entstammte der
Softwareschmiede Crystal
Dynamics. Mit Soul Reaver
veroffentlichten sie ein Action-
Adventure, das bis auf Metal
Gear Solid alle Konkurrenten
beziglich der Atmosphére alt
aussehen lie. Auch
steverungstechnisch verwies
man den Hauptmitstreiter

Tomb Raider auf die Platze.
Die Story zog den Spieler

bereits beim Ansehen des
Intros in ihren Bann. Die
Spielfigur des Abenteuvers,
Raziel, wurde von seinem
Ziehvater, dem mdchtigen
Kain, aus Neid in den See
der toten Seelen geworfen.
Wie durch ein Wunder iiber-
lebte der Sohnemann den
Mordversuch und sinnt nun
auf Rache. Nachdem kiirzlich
die PC-Variante herauskam,
werkelt man derzeit mit
Hochdruck an einer 1:1-

Fantastische Welten

& Sega entwickelt derzeit fleiBig
ein erstes hauseigenes Rollenspiel,

das in einer Welt spielt, in der es
keinen Boden zu geben scheint.
Vielmehr schweben Inselgruppen
in den Lisften und die Bewohner
nutzen riesige Luftschiffe als Fort-
bewegungsmittel. Im Mittelpunkt
des Geschehens stehen die bei-
den Protagonisten Viyse und Aika,
deren Schicksal in eurer Hand
liegt. Auf der Reise nach unent-
deckten Inseln trefft ihr auf so
manch zwielichtige Gestalt. Wie
im Seefahrerleben existieren nam-

Umsetzung dieser Version.
Diese soll bereits im ersten
Quartal 2000 fiir unsere
_geliebte Konsole
X erscheinen.

lich auch in Segas Fantasiewelten
gemeine Piraten, die schutzlose
Reisende berfallen und ausplin-
dern. Grafisch scheinen die Pro-
grammierer alles aus dem128-
Bitter herauszuholen. Erste Screen-
shots zeigen aufwéndig gestaltete
Landschaften, die mit einer ver-
schwenderischen Anzahl liebevoll
designter Details ausgestattet sind.
Uber den Erscheinungstermin
kann derzeit leider noch keine
Angabe gemacht werden.

Yu Suzuki spielt Weihnachtsmann

e

- g o
@ Shenmue ist bekanntlich der
Most-Wanted-Titel fir Segas
Dreamcast. Um so erfreulicher
ist der Umstand, dass Sega
offiziell bekannt gab, den Titel
bereits am 29.12.1999 in
Japan zu verdffentlichen.
Vorbesteller hatten sogar das
Glick, eine Special-Edition
des Knallers bereits am
24.12.1999 zu erhalten, die
eine Extra-CD mit dem Sound-

.reichen. Schaven wir mal...

— T
track zum Adventure enthielt.
Leider lag uns zum
Redaktionsschluss noch keine
Version vor, so dass wir euch
mit einem ausfihrlichen Pre-
view auf die kommende Aus-
gabe vertrosten miissen. Lauft
alles planméBig, so dirfte uns
eine lokalisierte Fassung des
revolutiondren Abenteuers
rund um den jungen Ryo
Hazuki im Spatherbst er-
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H.of Dead2 inkl.Gun
Virtua Striker 2 dt.
Worms Arm. dt.
FightingForce2 dt.

Red Dog dt.

Formula 1 dt.
SouthPark Chef.Luv dt.
WorldWideSoccer dt.
Berserk jp.

Crazy Taxi jp.

Shen Mue jp.

Maken X jp.

Zombie Rev. Jp. 129,90
Virtua Striker 2 jp 139,90
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Ieetiirmer, Preisinderungen vorbehalten
Versandkosten 10,90 DM Ladenpreise kinnen abweichen




Berserk

Ein wahrer Uberraschungshit
erreichte die SM-Redaktion von
dem recht kleinen Third-Party-
Hersteller ASCII.

@ In Japan sind die Mangas um
den Schwertkampfer Guts und
seine verstorte Weggefdhrtin
Casca bereits Klassiker. Zu Be-
ginn der 80er fanden sie den
Weg in die Kioske. Nun, anno
1999, bringt ASCII die erste
Umsetzung firr eine Konsole.
Und welches Gerét ware besser
geeignet als Sega Dreamcast,
mit seiner Grafik-Power ein
spannendes Kampfer-Epos auf
den Bildschirm zu bannen. Wir
kennen die schlechten Versuche

zahlreicher Hersteller, Comics zu
passablen Spielen zu machen.
Daher waren wir sehr positiv
von Berserk iiberrascht. Aber lest
selbst... Die Geschichte beginnt
auf einer Lichtung. Ein Plan-  ~
wagen mit drei Gauklern hat
eine gebrochene Achse und
wird von Wegelagerern atta-
ckiert. Bevor es zum ersten Blut-
vergieflen kommt, schreitet ein
méchtiger Schwertmeister (das
sind wirl) ins Geschehen ein und
die erste Kampfsequenz beginnt.
Mit einfachen Pad-Kommandos
schwingt Guts seinen monstrosen
Zweihander und héackselt und

stiickelt seine Gegner nur so,
dass es kracht. Damit das Gan-
ze nicht zu langweilig wird,
steht ihm noch eine in seinen
rechten Ristungsarm eingebaute
Repetierarmbrust zur Verfigung.
Hinzu kommen weitere limitierte
Extras, wie Wurfdolche, Grana-
ten und ein sehr zerstdrerischer
Flammenwerfer. Diese Items soll-
te man sich jedoch fir die sehr
imposanten Endgegner aufbe-
wahren. Bevor es so weit ist,
geht die Reise weiter und ihr er-
reicht mit eurer Begleiterin Cas-
ca die Hauptstadt. Dort trefft ihr
zufalligerweise wieder auf die
Gauklertruppe, die sich mit
Kunststicken ihren Lebensunter-

harmlose Monster.

3 Guts stiickelt bevorzugt mit seinem Zweihiinder

3 Im Dorf stellen sich euch die mutierten Be-
wohner in den Weg. Diese Konfrontationen sind
unausweichlich.

¢
SOTEGE MEROI LTS
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3 Worum follen diese Mutanten die Nonne nicht
on? Eine der vielen Fragen der Berserk-Story.

halt verdient. Durch einen Unfall
verliert ihr Gewichtheber einen
Teil seiner Bekleidung und den
Zuschavern wird klar, dass es
sich um einen Mutanten handelt.
Sofort peinigen sie den Armen,
der sich dann in ein riesiges
Monster verwandelt. Wieder
seid natiirlich ihr gefordert, die-
sem Ungeheuver den Garaus zu
machen. Nach dieser Kampf-
sequenz darf man schlieBlich

“wieder eine ausfihrliche Cut-

Scene in Spielegrafik bewun-
dern. ASCII hat das komplette
Spiel so aufgebaut. Dadurch
wird eine unglaublich dichte
Atmosphdre erzeugt, die bisher
nur von wenigen Titeln erreicht
wird. Objektiv betrachtet, mag

23 Balzacs Schergen werden sich bald wundern,
mit wem sie sich angelegt haben.
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spielt. Daher me

D3 Gekonnt sefzt ASCI die Grofik-Power des
Dreamast ein. Durch Platzieren von Objekfen im

Vordergrund wird ein perfekter 3D-Eindruck erzeugt.

Meine Meinung: Segas Dreamcast schien nach der Verzogerung
"_m{a&.mm&hﬂm,mﬁwmor-
Spiele angeht. Dass ausgerechnet ASCI it Berserk perfekt i die
mmdmmhmwdﬂkmm Ich war schlichtweg
begeistert. Zum einen von der Technik, die ein wenig Shenmue-Charakter hat, und zum
:@v anderen wegen des grandiosen Game-Seftings. Die mittelalterliche Fantosy-Welt mit
| MMWWMM&WW Leider fehlt es Berserk an spieleri-
| scher Tiefe. Selbst mit den fantastischen Filmsequenzen hat man es schnell durchge-
 Tipp: Spielt es von Anfang an auf ,Hard", um nicht gleich entiéuscht
Zuwe T!qlzdnskmppmﬂmfmgmwserkunmgmdmiddmdammgm
I mwmﬂhmhmmhmMQMMhn

das Gcmeplcy etwas dinn sein.
Aber was will man von einem
Beat ‘em Up auch schon erwar-
ten? Neben dem Abschlachten
von Monstern und ekligen Mu-

tanten gilt es nur noch Tiren auk-

zubrechen und versteckie Fasser
und Kisten zu entdecken. Dort
findet sich ab und zu mal ein
Extra. Berserk macht trotz dieser
spielerischen

Einschrankun-

gen

eine Menge SpaB. Es hat ein-
fach Flair, wie es nur selten bei
einem Horror-Adventure anzu-
treffen ist. Alleine die beein-
druckende Grafik sorgt fir offe-
ne Minder. Teilweise wirken die
Charaktere so detailliert, wie
man sie vielleicht
. von Shenmue er-
¥ warten wiirde. Be-
sonders Guts und
der Stadt-Herr-

_‘_......:“

3 Wenn Guts zum Berserker wird, erleuchtet sein taubes rechtes Auge und er ist unverwundbar. Diese

Phase ist allerdings zeitlich begrenzt

scher Balzac wirken auBeror-
dentlich imposant. Dazu gesellt
sich ein toller Soundtrack mit be-
klemmender und zugleich aufre
gender Musik. Einziger Kritik-
punkt hier: die etwas eintGnigen
Soundeffekte. Die Schreie der
Monster dndern sich nicht, was
besonders bei schrillen Schreien
nervt. Hingegen ist die Sprach-
ausgabe perfekt, trotz japa-
nisch. Alleine die Sequenzen
sind dermaBen aussagekraftig,
dass die Story verfolgt werden
kann. Ohne Frage ist Berserk
sein Geld wert, zumal es nach
dem ersten Durchspielen noch
einige Uberraschungen parat
hat, darunter ein Batle-Modus,

3 Hat Guts zu viele Treffer einstecken missen,
wird er zum Berserker und maht olles nieder,
wos sich ihm in den Weg stellt.

3 Die Endgegner eines jeden Abschnitts haben je
nach Schwierigkeitsstufe unterschiedliche Tricks
ouf Loger.

3 Zusommen mit seiner geistig zurlickgebliebe-
nen Begleiterin reist Guts durch die Welt.

Bonus-Geschicklichkeits-Spiel
und die Schwierigkeitsstufe
,Very Hard" fiir die absoluten
Hack’nSlay-Cracks.

3 Geniales Charakterdesign: Herrscher Balzac ist
selbst ous nichster Nihe ein Augenschmaus. Er
wirkt sogar beeindruckender ols der Held Guts.

Beat ‘em Up
Hersteller: ASCII

Bezulgsquelle Import #,‘?J”f
Level

BRD-Release: tha. 4
Schwieri eltsgrud Ian:hi i
Fakten: Bonusmod|

Infernet: www.usm.co.ip

Grafik 90% Fost perfekte Grafik
mit vielen Details, annihernd zu
schade fir ein Beat 'em Up.

Sound 82% Exirem mmosr:hiiri-
sche Musik mit mittelalterlichen
Klngen. Soundeffekte technisch

genial Ieuier ohne geniigend Ab-
wac sl

Fun Ein weiterer Meilenstein fir
den Dreamcast. Aufgrund des
knappen Umfangs kein 90er!




Die Zombies von House of the
Dead sind zuriickgekehrt.

@ Es ist bei Videospielen schon
fast ein Gesetz, dass ein
bestimmtes Gebiet immer wie-
der von geféhrlichen Mutanten
und verstimmelten Monstern
heimgesucht wird. Dieses Pha-
nomen tritt zur Zeit bei fast
allen Konsolen auf. Auch Sega
b||det hier keine Ausnahme.

__ Nach dem iberaus
; erfolgrelchen
b, Lightgun-

3 Trefft it einen Zombie besonders hort, verliert
er Munition und andere niitzliche Goodies, die ihr im
weiteren Spielverlauf gebrauchen kinnt.

Shooter The House of the Dead
folgt jetzt der inoffizielle Nach-
folger. Bei Zombie Revenge
spricht der Name schon Bénde.
Im Gebiet des ehemaligen
Horrorhauses geschehen erneut
mysteridse Ereignisse. Als Mit-
glied einer dreikopfigen Truppe
erforscht ihr die kleine Stadt.
Prompt wird das Trio von einer
Gruppe blutrinstiger Zombies
angegriffen. Hierbei durft ihr
euch mit Waffengewalt oder
Fausten gegen die Teufelsbrut
verteidigen. Im Verlauf des
Spieles findet ihr standig weite-
re Waffen, die euch fiir kurze
Zeit von Nutzen sind. Geht
euch die Munition aus, vertei-
digt ihr euch mit bloflen Fausten
gegen die Ausgeburten der
R, Holle. Am Ende einer Welt
Bl wartet ein riesiger End-

ftisch klug zu erledigen gilt.
Auch ein VS-Modus ist im
Spiel integriert. In
bester Beat'emUp-
Manier kémpft ihr
gegen einen mensch-

) lichen Mitspieler.

) Beim eigenilichen

. Spiel kann im
% Optionsmeni
“ festgelegt wer-

=% den, ob man

= i 11117

“looo01920

ousweichen.

d gegner auf euch, den es tak-

3 Dieser Gegner greift euch mit Blitzen on. Nur mit flinken Bawegungen kéinnt ihr dem Unhold

Meine Meinung: Zombie Revenge ist ein sehr guter Titel.

Allerdings fehlt auch diesem Spiel fiir den Heimgebrauch die

nitige Spieltiefe. Wer bei diesem Game im Menii auf unendlich

Leben stelli, hat eine kurze, wenn auch recht gute Unferhal-.

: mng. Basméur’s erwihnenswert sind die riesigen Endgegner, die nicht selfen mehr
- als einen Bildschirm fiillen. Vor allem der Kampf mit dem Endgegner des Spieles ist
fost schon psychedelisch und gehart zu den Hihepunkten dieses Action-Titels.

nur mit FGusten oder mit Fever-
waffen in den Kampf ziehen
will. Grafisch ist der Titel dem
Arcade-Vorbild sehr &hnlich.
Die perfekte Umsetzung vom
Naomi-Board auf den Dream-
cast ist bestens gelungen. Vor
allem Fans der kurzen Action-
Unterhaltung werden an diesem

wei menschliche
Game wahre Freude haben.

3 Disser riesige Zwischengegner hat allerlei Fisen-
rohite im Karper stecken. Um ihn zu besiegen, sind
viel Geschick und eine grofie Menge Munifion ndtig

Beat ‘em Up

Hersleller Sega
qluelle mport

Lev
BRD-Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fokten: 3 Charaktere
Internet: www.sega.co.jp

Grafik 82% Geniale Naomi-
Umsetzung mit vielen Effekten.

| 9 Sound 78% Der diistere Sound
im House-of-the-Dead-Stil jogt dem
Spieler einen Schaver iiber den
Riicken.

Fun Cooles Spielhallen-Game, das
mit einer groferen Spieltiefe und
einer ldngeren Spielzeit sicherlich
in die absolute Referenzliste ge-
rutscht wire.
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F1 World Grand Prix

Nachdem es bereits ein F1-
Spiel fiir den DC gibt, kommt
von Video System nun das
erste mit offizieller FIA-Lizenz.

O Seitdem Schumi fahrerisch
die Formel 1 dominiert, sitzt
halb Deutschland vor dem
Fernseher, um die Rennen zu
verfolgen. Und alle Besitzer
eines DC dirfen nun die vor-
letzte Saison nochmal nach-
spielen und ihren Liebling zum

3 Ein Dreher in Monaco kann schwere Folgen fir euch haben. Wenn ifir Glick hobt, folft &
scheidet ihr deshalb aber auch ous.

Weltmeister machen. F1 WGP
bietet hierfiir die besten
Voraussetzungen, denn neben
der famosen Grafik besitzt der
Titel vor allem eine offizielle
FIALizenz. Zwar ist diese noch
aus der Saison 98, aber bis
auf Villeneuve sind alle Fahrer
und Teams enthalten. Der Titel
bietet natirlich neben dem
Meisterschaftsmodus einen
EinzelrennenModus, das
Match-Race fir zwei Spieler
und den Trainingsmodus. Die

Grafik von F1 WGP ist gut,
lediglich die Steuerung ist nicht
ganz gelungen. Ist das Game
sonst eine reinrassige Simulati-
on, reagieren die Autos trége
auf Lenkbewegungen. Insge-
samt ist F1 World Grand Prix
aber ein Uberzeugendes F1-
Game, das die Konkurrenz
weit hinter sich lGsst. Denn
gerade durch die FIAlizenz
mit allen Teams und Regeln
wird der Titel ungemein realis-
tisch und macht so noch mehr
Spaf. Formel-1-Fans sollfen auf

3 Welch gewohntes Bild: Frentzen jogt mol wieder
den Silberpfeilen hinterher. Im Zweispieler-Modus
kénnt ihr den Spiefi endlich auch mal umdrehen.

jeden Fall zugreifen, alle ande-
ren sollten das Spiel zumindest
einmal anspielen.

Rennspiel DM 109 -
Hersteller: Video System
Bezugsquelle: Sega
Lev:g:sql 6 Strecken
BRD-Release: erhiiltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schw

er
Fokien: 22 Rennwagen
Internet:
www.dreamsquare.co.jp
Grafik 85% Details, so weit dos
Auge reicht, kein Grofikaufbau
und das im 60Hz-Modus.

Sound 83% Realistische Motoren-
oy i

Fun Trotz kleiner technischer Pro-

Tip

Steverung reicht es zum Top-Titel.
Ein Verdienst der offiziellen Lizenz.

Virtua Striker 2000

Sega portiert die iberaus belieb-
te Arcade-Version fiir den DC.

© Neben dem simulationsbeton-
ten World Wide Soccer fir den
DC sefzt Sega Sports nahezu zeit-
gleich den ArcadeKniiller Virtua
Striker 2 fir Segas neues Konso-
lenflaggschiff um. Wie schon im
Spielhallenvorbild zeigt sich die
2000er-Version klar als tempo-
reiches Arcade-Spekiakel ohne
jegliche Simulationsanleihen. 32
Teams aus aller Herren Lander

stehen bereit, neben den Nigeria-
nern auch die ruhmreichen Mann-
schaften aus Deutschland oder
Frankreich. Alle Equipen laufen
mit den jeweilig aktuellen Line-ups
auf den griinen Rasen, um den-
selben umzuackern. Standes-
gemaB steht euch der Arcade-
Modus zur Verfigung. Ferner
bietet Sega den so genannten
International Cup, der durch
authentischeres Regelwerk be-
sticht. Letzterer Modus beinhaltet
neben einer Abseitsregelung auch

das Verfeilen bunter Pappkartons
nach unnétigen Attacken der geg-
nerischen Spieler. Besonders viel
Mihe gaben sich die Coder mit
der besagten Abseitsstellung. Lauft
ein Stirmer in die Abseitsposition,
so veranschaulicht eine durchge-
hende Linie, wie weit und ob der
Goalgetter sich wirklich mutter-
seelenalleine in der gegnerischen
Hélfte befunden hat. Ansonsten
bieten sowohl der Arcade- als
auch der International-Cup-Modus
spielerisch gleiche Kost, die auf
gréflere Feinheiten verzichtet.
Lediglich die grundlegenden
Aktionen, wie Passspiel, Schisse
und Flanken, wurden implemen-
tiert. Auf Besonderheiten, etwa
kurzzeitiges Sprinfen, wurde véllig
verzichtet, da dies automatisch
erledigt wird. Optisch gesehen
macht Virtua Striker 2000 einen
glanzvollen Eindruck: Die Spieler
wirken sehr detailliert, im FuBBball
Bereich gibt es konsolentechnisch

keinen Titel, der Segas authenti-
schem Erscheinungsbild Uberlegen
ist.

Sport DM 129 -

Hersteller: Sega Sports/Sega
Bezugsquelle: Eigenimport
Levels: entfiillt

BRD-Release: 1. Quartal 2000
Sétwieﬁgkeitsgrud: mittel
Fokten: 32 Teams

Infernet: www.sega.com

Grafik 81% Opfisch ist Virtua
Striker 2000 iiber alle Zweifel
erhaben. Derart real wirkende
Balltreter gab es bislung im Heim-
J-bereich nicht zu bewundern!

Sound 61% Sowohl die In-Game-

Geriiusche als auch die Kulissen-

Ssoehpllds bieten Durchschnittliches fiirs
r.

Fun Aufgrund der spielerischen
Miingel kommt kein Arcade-
Feeling auft

bleme und gewﬁhnungsbedﬁrﬁigler Kauf
e

K




TestFertig 0 Atlus brinst uns

einen abasfohrenen Eso-Shooter fir

Seanz Flassschiff.

3
Maken X

Fiir alle, die noch auf einen
Top-Ego-Shooter fiir Segas
Dreamcast hoffen, hat das
Warten nun ein Ende.

© Noch ist die Software-
schmiede Atlus in Deutschland
kaum einem Spiele-Freak
bekannt, aber mit dem abge-
drehten Maken X kénnte sich
dieser Zustand schon bald
andern. Die Story blieb uns
aufgrund der japanischen Ver-
sion zwar weitgehend uner-
forscht, doch dreht es sich
wohl bei Maken X um ein
Schwert mit bésen Kraften,
welches sich diverser Perso-
nen annehmen kann. Nach
einem langen Intro startet ihr
in Japan euren Feldzug gegen

3 Schalter werden euch durch diese gelben
Pfeile angezeigt, so dass mithsumes Suchen
enffillt,

einen Bdsewicht, der euren
Vater verschleppt hat. In

nahezu typischer Ego-Shooter-

Perspektive hetzt ihr durch
enge Gange. Statt einer
Schusswaffe besitzt ihr aller-
dings “nur” das Schwert
Maken X. Mit diesem miisst

ihr euch dann gegen verschie-

dene abgedrehte Charaktere
zur Wehr setzen. In spéteren
Levels begegnet ihr beispiels-
weise Feinden mit einer
Gatling-Gun aus dem Bauch.
Besiegt oder findet ihr Level-
bosse, kénnt ihr beim so
genannten Brainjacking deren
Gestalt annehmen. Man darf
sich aber auch jederzeit wie-
der in einen fritheren Charak-

3 Die Lichteffekte beim Kampf suchen ihresgleichen. Hier wird ever Gegner von einem eurer

Energieblitze getroffen, waos ihn fost die Hilfte seiner Energie kostet.

Meine Meinung: Maken X ist der abgedrehteste Ego-

| Shooter, den ich kenne, und durch das Brainjacking-Feature

gibt es verdammt viele Maglichkeiten, sich durch das Spiel

zu kiimpfen. Auch wenn manche Endgegner schon fast

 unfair sdmer zu besiegen sind, wagt man doch immer wieder einen Versuch.
Insgesamt ist Maken X ein gut geschnilrtes Paket aus klasse Grafik, gutem

 Sound, gelungener Steerung und ordentlich Spielspafi. So wollen wir das
haben! Maken X solltet ihr unbedingt mal anspielen!

ter verwandeln. Je nach
gewdhlter Spielfigur verlguft
das Game dann anders. Hier-
durch ergeben sich unzahlige
Méglichkeiten, wobei manche
Tiren nur von bestimmten
Figuren gedffnet werden kén-
nen. Maken X sieht super aus
und wunderschéne Lichteffekte
zeigen erneut die Power der
Sega-Hardware. Dabei lauft
das Spiel nahezu konstant mit
einer Framerate von 60 Bil-
dern pro Sekunde. Nur selten

3 Der Ring aus roten bis gelben Strichen zeigt
euch die Energie eures Gegners an, sobald ihr
diesen automatisch anvisiert.

102 Haltet e den Schlog-Button Iungere Leit
gedriickt, fiillt sich eure EX-Leiste auf und ihr
konnt einen Speziak-Angriff durchfiibren.

kommt es zu Slowdowns.
Ebenso trdgt der Soundtrack
gut zur Atmosphdre bei. Den-
noch langweilen die Sound-
effekte auf Daver ein wenig.
Ob Maken X es in dieser
Form nach Deutschland schaf-
fen wird, ist aufgrund des
teilweise recht fragwiirdigen
Charakterdesigns unbestimmt,
aber auch die japanische
Version ist gut spielbar, wenn
man auf die Story verzichten
kann.

3 Die Tochter des Wissenschaftlers, in deren
Kérper ihr zu Beginn schiipft, fihrt die Story im
Loufe des Spiels mit ihren Erzthlungen fort.

Ego-Shooter DM 149,-

Hersteller: Research and
Development /Atlus
Bezurqsq‘uelle Import

Leve

BRD-Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: mittel bis hoch
Fakten: Vibration-Pak, VMU
Internet: www.atlus.co.jp

Grafik 83% Schnelle und absolut
saubere Grafik. Der DC braucht sich
nicht hinter dem PC zu verstecken.

Sound 83% Die Musik-Titel sind
passend und untersfiiizen die Atmo-
sphiire. Lediglich die Soundeffekfe
langweilen auf Daver etwas.

Fun Gibe es noch einen Deathmatch-
Modus, wiire dos Spiel ziemlich Eerfekt
Aber auch so ist Maken X ein sehr

guter Titel. Auf jeden Fall anspielen!
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0 Miduwow beliefert Foans rasanter

035389

E-Eall-Action!

| @3 Fulminonte Dunkings en nicht zu den seltenes i

NBA Showtime: NBA on NBC

Midway lisst es im wahrsten
Sinne des Wortes krachen.

@ Die Coder aus dem Hause
Midway portierten den Arcade-
Kniller direkt auf den Dream-
cast. Dies hat zur direkten
Folge, dass ihr mit einem enorm
hohen Spieltempo wie auch mit
n der Realitét teils unmoglichen
Aktionen rechnen misst. NBA
Showtime lasst je Team nur zwei

fsich wirff.

Korbjager auf den Court laufen,
die sich aus dem reichhaltigen
NBA-Spieler-Fundus rekrutieren.
Anders als in kompletten Teams
mit fiinf Spielern wird der Spiel-
aufbau stark auf die wesent-
lichen Grundziige reduziert,
ohne manchen Zocker zu iber-
fordern. Midway implementierte
zudem einige witzige Elemente,
wie etwa brennende Kérbe
nach spektakuldren Slam-Dunks.

scheinungen, mif dengn NBA Showfime um

Ferner dachte man auch an die
Bastelfreunde unter euch, denn
ihr diirft euch wahrlich monstra-
se Gestalten basteln, beispiels-
weise einen dickbduchigen
Zweimeter-Hinen mit einem
Pferdekopf. Die Attribute der
Charaktere lassen sich im
Verlauf der Paarungen stetig
anheben, wodurch ihr spek-
takulére Aktionen ausiiben
kénnt.

TO DONTROL 10
SEALY

|3 Dos Team um Hordawoy wurde soeben kriiftig
verloden und kann dem Erfolg der Rivalen nur noch
neiderfillt nochblicken

DM 99 -

American Sports

Hersteller: Midway /Konami
Bezui squelie Konami

Levels: entfallt

BRD-Release: erhiiltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: VMU, Vibration-Pak
Internet: www.midway.com

Grafik 78% Alle Akteure wirken
sehr defailliert. Ferner wurden die
Bewegungen ansprechend umgesetz.

3 Iwar wirken die Recken enorm outhentisch in
Bezug auf die Gesichter. Dennoch sollten Astheten
keinen Anstofi an den Proportionen finden
Sound 77% Der Sound setzt zwar
sicherlich keine MoBstiibe, dennoch

Meine Meinung: len gerade die In-Game-
Shovi slem'mﬂfA riiusch%(.e o
schneidiges Schwert.

Biwdunﬁmaﬁm

Fun Der Titel erweist sich als wosch-
echte Mehrspieler-Granate. Treten
mehrere menschliche Kontrahenten
zeitgleich an, iberzeugt das Game auf
ganzer Linie.

--ﬁthrmﬂwh"&ﬁnﬁmsdﬁdm

 Kontrahenten. Selten gab es eine Korbjogd,

" die derart temporeich und witzig risberkomm.
Von fechnischer Seife iberzeugt die rasante
Hotz Gber den Court ebenfalls.

NFL Quarterback Club 2000

Acclaims Antwort auf Sega
Sports NFL 2K. Eine Uber-
raschung liegt in der Luft.

8 Football-Anhénger kommen
in den letzten Wochen voll auf
ihre Kosten. Midways Fun-
Ableger Blitz und Segas Aus-
nahmeprodukt NFL 2K bildeten
erst den Anfang. Acclaim
schiebt nun kurz vor den NFL-
Playoffs ihren Kandiaten nach.

marshaiifaulk

short |
itctlo L]
rd and

dieser Mafinahme ist die Grafik alles andere ol flissig.

Der Quarterback Club ist dem
titormat-Zocker bereits gut
om N64 bekannt. Dort iiber-
es mit auBergewshn-
er Grafik. Leider ist die
st-Version keinen Deut
Soll heiffen, grafisch
schend. Die Spieler
r kantig und holzern

es ware noch zu
nn das Gameplay

HB 2. m

Handotf (o ulm- #28 Marshall Faulk for

Jn uars #37 Garnell Lake
7 on' he 204

BRACHENS

wdre. Pdsse sind erst nach sehr
langem Uben an den Mann zu
bringen und Laufspiele werden
zum Gliicksspiel, da sich die
Mitspieler nicht auf variierende
Situationen einsteller kénnen.
Unterm Strich wirkt NFL QBC
2000 etwas angestaubt und
zieht im Vergleich zu NFL 2K
klar den Kiirzeren. Einziger Plus-
punkt: Die Spielziige sind noch
stérker an die originalen Play-
books der Mannschaften ange-
lehnt.

[3 Kommt es zum Getimmel um dos Ei, schaltet die
Engine einen Gang zurdck. Die Prsentation ist nicht
mehr zeitgemaf.

American Sporis DM 99, -

S Hersteller: Acclaim
Meine Meinung: Wer Bezugsquelle: Acclaim
| NFL 2K schon sein Levels: NFL-Lizenz
= e Eigen nennt, der kann 2%113 Releise erla&:thcl';1
Ty : i el
1% oy V) T e grad: hoc
.  Versuch gerne verzichten. Zwischen beiden Internet: www.acclaimsports.com
Spielen liegen schlichtweg Welten. Allerdings
mm;?nmhdm&e inzige Alferng- grifl:"l; M*’/I: ij\(us der E&ihg wilrken
N SR je Akteure sehr kantig. Die Spieler
Mﬁr *"‘W’“’"""" PALKmmle. Daher sind dennoch gut zu erkennen.
* stellt sich nur die Froge: Warten auf die US- .
Referenz oder gleich zuschlagen? Sound 64% Uberdurchschnittliche
: i - : Effekte und nervige amerikanische

Kommentatoren.

Fun Entfiiuschend auf ganzer Linie.
Nach den follen Né4-Trteln hatten wir
uns mehr von der DC-Version erhofft.
Auf lange Zeit kaum mofivierend.

Dank der offiziellen NFL-Lizenz macht man
t den Profis der Liga. Einige Bilder




KonPakt |0 Copcoms 3ZD-Prasler seht auf

dem Dreamcast in die zuweite Runde.

|Street Fighter Ill W Impact lAmmuhonsphusen und einem Heer

€3 Auch Segas Krabbelkiste bleibt nicht von
der Flut an 2D-Priiglern verschont. Mit
Street Fighter 11l W Impact erscheint bereits
das zweite Spiel rund um die Capcom-
Helden. Nach Marvel vs Capcom, in dem
die Street-Fighter-Bande schon kriiffig mit-
mischte, versucht der aktuelle Teil der Saga
neue Mafisiiibe zu setzen. Mit feineren

neuer Kampfer scheint dies auch auf
den ersten Blick zu gelingen. Doch schon
nach wenigen Spielstunden wird klar, doss
dieses Spiel dem Referenzspiel Capcom vs
Streetfighter nicht dos Wasser reichen
kann. Hierfiir ist der Action-Radius einfach
zu eingeschrinkt. Der hohe, fir Capcom-
Priigler typische Schwierigkeitsgrad wird
vor allem fiir Einsteiger schnell zum Frust.

Beat ‘em Up
Hersielle: Capcom
Igsqluelle Import
Lave 3 Kdmpfer
BRD-Releuse: tha.
b&hwzer:gkeﬂsgrud schwer

Intemet wWWww.capcom.com

0 Auch fiir dieses Beat ‘em Up zeigt sich
Capcom verantwortlich. Was hier zu Londe
nur beliichelt wird, ist in Japan der volle
Renner. Kommt dort ein never Capcom-
Spieloutomat in die Arcade, stehen die Kids
stundenlang on, um einige Yen zu investie-
ren. Deshalb ist es auch kein Wunder, dass
Jojo’s Bizarre Adventure auf Platz 1 der

\ |J0]0 s Bizarre AdVEl‘ltUl’EImpﬂmschen Dreameast-Charfs steht. Eines

ist dieses Spiel auf olle Fille: bizarr. In dem
2D-Beat'emUp schlagt ihr mit Autos, klei-
nen Hunden und Scheren nach euren Geg-
nern. Wiihlt ihr den Story-Modus, miissen
nach jedem erledigten Widersacher kleine
Jump&Run-Passagen erfolgreich absolviert
werden. Auch Capcom macht Fehler. Dieses
Spiel ist leider nicht so inferessant wie die
anderen Produkte dieser Firma.

Beat 'em Up 120,- DM

Hersteller Capcom
Igsqluella Impori
I.eve 6 Kiimpfer
BRD-Release: tha.
| Sdmengkensgrud schwer
Fakien: -
Internet: www.capcom.co.jp

ECEE

| 3 Baskethall ot it’s best!

| NBA 2K |

€2 Sicher bald auch fiir Deutschland ein
Thema ist der US-Titel NBA 2K von Sega
Sports. Wie bereits der Foothall-Vorgiinger
iiberzeugt dieses Simulationssportspiel mit
einer umwerfenden Opfik und unzihligen
Optionen. Mit dem Editor lassen sich eige-
ne Spieler, Mannschaften und Spielziige
auf die VMU bannen. Neben einem

American Sport 130,- DM
Freundschafisspiel dorf man eine komple- merican Sporis

te NBA-Saison mit bis zu 82 Spielen absal-
vieren, um dann schlieflich in die Playoffs
vorzudringen. Da das Spiel selbst auf der
leichtesten Schwierigkeitsstufe ein wahre
Herausforderung ist, sollte mon zunichst
einmal die komplexe, aber technisch per-
fekte Steuerung in der Trainingshalle er-
lernen. Kurzum, NBA 2K ist ein obsolutes
Muss fiir alle Sport-Fans.

Herﬂeller Seqa Sports
squelle: !I ort
l.eva 4+ NBA-Teams
BRD- Release: 1. Quartal 2000
’Sdmenikellsgru schwer

Fakten: Editor

Internet: www.sega.com

Star Gladiator 2

Nach dem miiigen Erfolg von
Star Gladiator auf der Play-
Station versucht man sich nun
mit einem Nachfolger auf
Segas Wunderkiste.

& Fir Freunde von Prigelspielen
entwickelt sich der Dreamcast zur
ultimativen Plattform. Neben den
TopTiteln Virtua Fighter 3tb und
Soul Calibur gibt es auch fur
Freunde aller Genre-Abarten, wie

etwa 2D-Priigler, gentigend Titel.
Gerade fir diese ist Capcom ja
berihmt (neben ihrer famosen
Survival-Horror-Trilogie). Dass sie
auch anders kénnen, zeigten sie
uns schon mit dem genialen
PowerStone. Und als ware das
noch nicht genug, schicken sie
auch gleich noch die Fortsetzung
von Star Gladiator hinterher. Wer
den ersten Teil auf Sonys CD-
Schleuder verpasst hat, dem sei
gesogi dass dieser Titel eigentlich

3 Die Hintergriinde fiirben sich bei Specialmoves teilweise derart buni ein, dass einem auf Daver
fast die Augen schmerzen.

3 Typisch Capcom: Natiirlich diirfen auch bei
diesem Priigler farbenfrohe Energiestrahlen
nicht fehlen. Fans wird es freven.

D Dus (huraklerdengn ist mal wneder typtsch
jopanisch: knallbunt und ziemlich abgefahren
wie bei diesem Jojo-Schwinger.

ganz gut war, sich hier zu Lande
allerdings unverstandlicherweise
nicht sonderlich gut verkauft hat.
Nun aber zum Nachfolger.
Capcomiypisch stehen euch hier
von Beginn an 22 Charakfere zur
Verfiigung, wobei einige davon

lediglich Alter-Egos bereits vorhan-

dener Kampfer sind. Samliche
Standard-Fighter aus dem ersten
Teil haben den Weg auch in den
Nachfolger gefunden. Nur die
freispielbare Schildkréte Kappa
blieb auf der Strecke. Das
Charakterdesign ist sehr futuris-
tisch. So kémpfen beispielsweise
Roboter gegen Adlerwesen.
Grafisch und spielerisch hat sich
gegeniiber dem ersten Teil nicht
allzu viel getan. Im Spiel bringt
das zwar keinen Nachteil, aber
gerade optisch ist man vom
Dreamcast und auch von Capcom
Besseres gewohnt. So bestehen

die Hintergrundgrafiken lediglich
aus einfachen Bildern. Auch die
Charaktere und deren Animatio-
nen hétte man auf dem Dream-
cast besser machen kénnen. Aber
bis zum DeutschlandRelease ist ja
noch Zeit, um Verbesserungen
vorzunehmen. Fans von Capcom-
Titeln sollten sich dieses Game auf
jeden Fall vormerken.

Beat ‘emlUp
Dream

Hersteller:
Capcom
Fakten:

- 22 Kiimpfer, VMU,
Vibration-Pak
Erscheint:

JDurchschnittliches Beat ‘em Up
fiir Capcom-Fans!”
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O Gewinnsrisle - Mitmachen lohnt sich!

Ackermann

Apel

Stefan
Marcel

Asse 105 Tmo  Schuiz 105
(5] Muffenfeld - 105 Thomas Schwarz 105
Sscha  Augustn 105 Markus  Schwiedlond 105
(osten  Boganz 105  Motthios Schwingel 105
Wiko  Bortels 105 Dogmor  Sebrek 105
Mol Boriz 105 Mfred  Sedmeier 105
denz  Becker 105  KorHeinz Seidl 105
Voker  Bette 105 Yaman  Sendl 105 i g = o
Andregs Bleud‘lsﬁ 105  Alexej S?ebeﬁ 105 MI“&ImIlIm'QI!I i) le!dﬂ, odel' einmal genau zu Uberprijfenf
ﬁ_mde, Eock 13? ﬁﬁﬁ’,fes Z:gr :gg was? No, dann macht mal schon bevor ihr sie in den Briefkasten
Vouely Bohme 105 Km  Smen 105 weiter! Wir werden ja sehen... werft. Es werden namlich nur f\ni—
m'?c‘o gz::e ;gg gﬂ”ﬂ mlf ;gg worten als korrekt gewertet, die
g G @ Nachdem wir die ersten Ergeb-  100%ig richtig geschrieben sind.
Doy Buchala 105 Moo Snesemonn 105 nisse des SMQ abgedruckt hat- Also Buchstabendreher oder gen sind zwar auch méglich,
Dam BE"hleT - lgg éﬂg:‘d gmm @ ;gg ten, beschwerten sich doch einige  Rechtschreibfehler kénnen wir aus  allerdings auf euer eigenes Risiko,
o Delinger 105 Moo Tewscher 105 Teilnehmer, dass sie nicht die volle  Fairness-Griinden nicht durch- da sie teilweise sehr schwer zu
Comelis - Deverng 105 Marco - Thiel 105 gehen lassen! entziffern sind. Da mittlerweile
;::::I g% ;gg E:r“ md %gg Die Losungen von Teil 2 lauten viele von euch online sind, arbei-
Moo Domd 105 Marin  Voigt 105 wie folgt: ten wir an einer Maglichkeit, per
— gL“m’i"” :gg m‘;ﬂh L’V"‘:ddemum :gg 1. Was bedeutet die Abkiirzung Internet oder E-Mail beim SMQ
doton Eibl 105 Thones Wessinghoge 105 ,Sega? mitzumachen. Bis dahin solltet ihr
Michel Eﬂdm :gg Cmsﬂphefw‘ﬁ lg; Service Games aber bitte keine Lésungen iber
m;i;m Fmrg 105 skar z:r'z"er 105 2. Wie heif3t der doppelschwén- diesen Weg an uns schicken.
Motus~ Fiolo 105 Michoel Zind 105 zige Sonic-Freund? Der gliickliche Gewinner des vom
Hoges Fisher 105 Rof  Dbolo 100 Tails (oder Miles) Segafan-Club gesponserten
Johannes Fischer 105 Till Endeich 100 L h e i« Ad =
Mdvel Fsher 105 Moko Fsher 100 3. Welche Fernsehnorm wird in S?mc venture ist:
g Fredich 105 Stefon gaadg :gg ; J |  Japan und den USA betrieben? Richard Strobel,
And Gerir 105 R i
Mmr:]ﬂs G&I::g 105 &m h\zjhdw 100 3 Tom ungd Swen (von der MF-Redaktion) waren NTSC Regensburg.
Jn  Gloser 105 Nicolos Beyer 95 begeistert vom gesponserten Soric Adventure des 4. Wie lautet die Bezeichnung
'S‘“E:” G"’“’"'“ m““ :gg Mm,(h““'ne[ g'n's"'“[hek'“ﬂe' 32 Sege-Fan-Clubs. der aktuellen Sega-Arcade- Ab sofort wollen wir euch in die-
i : . ie? Rubrik die Méglichkeit geben
Mattios Hagena 105 Jochen Botcher 95 Techn0|c>g|e. ser Rubrik die g g A
Bigit  Hobn 105 Ponick  D'Addno 95 Punktzahl verbucht bekamen, Naomi eure E-Mail-Adressen der Dream-
g0 13 M T obwohl sie alle Fragen richtig 5. Welches alternative Betriebs- Arena auszutauschen. Schickt uns
Jon Hantke 105 Koy Gruziok 95 = : i p : 2
lnka  Hiuschen 105 gurgmn mﬂﬂ gg bE:nhv?fﬁet hic:ﬂen. Nun ;wr g systemkllaleter Dreamcast den einfach eine entsprechende Mail
sonja  Messe 105 Ged  Moler iiberpriiften clle Beschwerden un Entwicklern an? an
ﬁfm mw }gﬁ g’;ﬁf m&"& 3§ mussten feststellen, dass keine Windows CE segamagazin@megafun.de
Lorenz 105 xander Schmitz 95 davon gerechtfertigt war. Also . und eure Adresse wird beim
m m‘k {gé mﬂ”;‘ %&”:;mmr;g Leute, um es auf den Punkt zu Ubrigens ist es okay, wenn ihr die  ndchsten Mal auf dieser Seite
joohin Hosdiz 105 Oher Wolt . 05 bringen: Wir bescheiffen nieman-  Antworten durchnummeriert auf erscheinen. Wir hoffen somit,
xﬂaﬂs ?ubefh }gg gﬁwﬂe* :'\{,d'ﬂ gg den und geben euch den dringen-  eine Postkarte schreibt oder einem  dass ihr euch besser unterein-
orfin ~ Jentscl fion Behne . i " WLk
ppl 105 Moms Buge 90 den Rat, eure Antworten noch Leserbrief anfiigt. Fax-Einsendun- ander ,kontakten” kénnt.
Roff Kafner 105  Matthios Femau 90
Fuizfem 105 Dariel  Keing 90 & ® ® ®
Thomes Kescher 105 Mocel Koting 90 L
Rene  Khop 105  Sebastian Kutrieh 90
_ Thorsten  Klars 105 Dennis  Menkens 90
Alexander Klassen 105 Eik QOesteich 90
e Kanhommer 105 Tobios  Peteka 90 A :
Robet Kuge 105 Cosen Pooer 90 Jetzt geht das SMQ in die diirte Runde! Beantwortet einfach die Frogen. Fir jede richtige Antwort :
?hﬂ iﬁlm }gg m'lm Sﬂﬁbﬂl‘ef 3g gibt es die angegebene Punktzoh, die donn ouf eurem Punktekonto verbucht wird. Je Gfter ihr mit- Name
n ; y . - o P e g
Pokr il 0 i B spielt, um so wahrscheinlicher st es, om Ende des Jahres den Hauptpreis zu gewinnen. Fir die
Bukhod Kone 105 Steflen  Scheboer 85 beste Einsendung der Februor-Ausgabe gibt es ein gerohmes Shenmue-Poster (sehr edel)! Strafle
Korsten  Kiihl 105  Jon-Philipp Beschomer 80 r
Chiston Long 105 Abet  Hake 80 i ;
Moio  lsonhodt 105 Coen Kine B0 1. In welchem Spiel tauchte zum ersten Mal Robo-Sonic auf? PLZ Wohnort
Andregs  Lindig 105 Constanfin Kilhne 80 T . i !
Roony lofler 105 Chistoph Kiomer 70 EEREN 15 Punkte rhdulum
Martin - Losack 105 Andregs  Pritz &5 [’
koy  lowestom 105 Anonio Gole 55 2. Mit welcher Frequenz ist die CPU des Dreamcast geldcht? [:D DD | | (unbedingt angeben)
| Toomes Lidewg 105 Wonked Gedes 55
L b Mg 105 e Him 5 | L | MHz 10 Punkse
i Marc  Marzko 105 Thomos  Holes 55 ?
; mm mel }gg g:r::ﬂﬂ :glbzeﬂe g; 3. Welcher Begriff steckt hinter dor neuen G-nre-lozoi:hnung ~FREE” von shanmuo? _
l i R — —i = - -
1 Petr  Mifihner 105 Morkus  Klingenberg 55 EDEE o o el B PN |: H E IEE L I: [ | E.__ L 1 ﬁm =
i Sike  Nehiing 105 Ao Kods 55 S
B E;;wg o jmd e % 4. Welcher Charakter vollfiihrt die ausgefallensten Bewegungen in Soul Calibw?
Matthias  Pinger 105 luc Maseres 55 Dt EJ:[ 10 Punkte
Mok Pesser 105 losmin  Matosch 55
Adom  Rofinski 105  MNico Mencke 55
05 e A 5.:1: chEor LSM!'_be_ﬁndef P:::h der neue Firmensitz von Sega Deutuhluud?
lirgen  Richter 105 Matthios Ritmaver 55 10 te
Bl Ros 105 Ade  Sduet 55 D L e
M R 08 N W8 | -
Phipp  Schodl 105 Rolond Wit 55 Schickt uns eure Antworten an folgende Adresse: Einsendeschluss fiir Teil 3 ist der 13. Januar 2000
m‘;: ;::E :gg L":'mm mr gg Redaktion SegaMagazin Mehrmalige Einsendungen werden nicht bercksichfigt. Als Posswort bendtigen wir ever
Fonk  Schlocher 105 Rinklo  Ceba 50 Stichwort: SMQ Geburtsdotum (domit niemand anders eine falsche Zusendung in eurem Namen schreib).
Dovied Sczmitif 105 Aﬂn&;&s Dobmen gg Franz-Ludwig-5tr.9 - Bei mehreren richfigen Zusendungen entscheidet das Los.
Kai Schnippering 105 Tobi Kamm : o7
el St 105 hes Kt 30 97072 Wikrzburg Der Rechtsweg st ausgesciosen.
Swefon  Schidder 105 Marcel  MoBholder 50




Habt ihr Lust, selbst fir das
SegaMagazin zv schreiben?
Dann schickt uns einfach evren
#Leserkiis” oder Highscores
samt kessem Bild. Sagt uns,
wenn euch Wertungen nicht
passen und korrigiert sie!
Welche Erfahrungen habt ihr im
Internet gemacht? Wo sind die
besten Sega-Pages?

Redaktion SegaMagazin -
Kennwort: MailBox
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

segamagazin@megafun.de

Import-Schock

Ich lese seit nunmehr finf Jahren

das SegaMagazin. Ich war mit eu-

rem Heft immer zufrieden. Doch in
den letzten zwei Ausgaben ist mir
aufgefallen, dass ihr fir die japa-
nischen Spiele nur noch eine Seite
benutzt. Kommen denn in Japan
nur noch vier Spiele im Monat
heraus?

Wir testen nur wirklich ab-
solut interessante Titel auf

einer kompletten Seite, wie
du sicher in dieser Ausgabe
gesehen hast.

Wann kommt fiir Japan endlich
ein FuBballspiel heraus?

Dort sind bereits World
Wide Soccer und Virtua
Striker 2 erschienen.

Wird WWF Attitude auch fiir
Japan erscheinen?

Davon ist uns nichts
bekannt.

lch wiinsche euch noch erfolgrei-
che Jahre mit dem SegaMagazin.
Marco Stirnemann, Schweiz

Schlechte Moral

Ich m&chte mir hier mal richtig Luft
machen. Und zwar geht es um
Sega und ihre Geschdftsmorall Ich
selbst bin ein kleiner Versand-
handler, der sich eigentlich auf die
"Next-GenerationKonsolen", wie
etwa Dreamcast, PlayStation 2
und Projekt Dolphin, eventuell
auch das Baby von Big Bell, spe-
zialisieren wollte. Da jeder weif3,
wie der Dreamcastlaunch in Euro-
pa aussah, mochte ich hieriiber
auch keine Worte mehr verlieren,
denn sie fehlen mir einfach! Dass
es nicht anndhernd genug Grund-
gerdte gab, und dazu auch noch

TIAM HOEMER -
T DRIVER
LAMCIE FMAN
FLOTTER HEIZER

mit einem HF-Stecker ausgestattet,
konnte ich noch verkraften. Dass
dann aber auf ewige Zeit kein Zu-
behér zu kriegen ist, ist ein Ding!
Hallo Sega, wo sind denn nun die
Keyboards, Scartkabel, etc.?2 Da
zieht es Sega vor, den Einzelhan-
del mit Konsolen, die tibrigens fiir
schlappe 439 - DM verkauft
wurden, Zubehér und Spielen
zuzuschiiten, und der gesamte
Grof3handel freut sich! Mir sprin-
gen am laufenden Band die Kun-
den ab, weil nie das gewiinschte
Zubehée lisferbar ist, Das the jetzt
nicht denkt, wieso jammert der
denn nicht bei Sega, doch, doch
das habe ich getan, und was do-
bei herauskommt, lasse ich euch
natiirlich wissen.

Sven Walther

Schade, dass du solche
Steine in den Weg gelegt
bekommst. Wir haben auch
schon von diesen Missstén-
den fir den Einzelhandel
gehdrt. Warum Sega diese
Politik” fahrt, ist uns eben-
falls schleierhaft.

Das war spitze!

Hallo Team des UrMagazins. Ich
lese euch immer noch am liebsten,
obwohl es ja inzwischen noch
drei andere Sega- bzw. DC-

So geht’s:

* Okay, der Erste hat es geschatfi, die von
Christian vorgelegte Bestleistung zu
knacken. Seid ihr besser als Spitzen-
reiter Dirk? Dann schickt uns eure Best-

* leistungen zu Sega Rally 2 (egal ob
PAL- oder NTS(-Version). Folgende
Regeln gelten fiir den Sego-Rally-2-
Wetthewerb:

- Modus: Time Attack

- Free Run
- Fahrzeug: Stratos
- Strecke: Riviera
Zeichnet eure beste Runde auf Video
auf und fiigt dem Ganzen ein Passhild
bei. Schickt alles (kann nicht zuriick-
geschickt werden) an die Redakfions-
adresse. Der Gewinner erhiilt eine
jungfriuliche VMU
Einsendeschluss ist der 31.3.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

pifze,
selber schuld!
Korrekt, korrekt!

Wann sieht ever Verlag ein, dass
ihr wieder auf eigenen Beinen
stehen miisst?

Nun, der Verlag hofft auf
bessere Verkaufszahlen des
Dreamcast!

Kommt Seaman nach Deutsch-
land?

Trotz des unbestreitbaren
Coolness-Faktors eines Sea-
man ist es sehr fraglich, ob
dieses Ausnahmespiel nach
Europa kommt.

Heinz Becker
(heinz.becker@de.dreamcast.com)

Fragen an den Doktor
Ich lese eure Zeitschrift schon seit
Jahren, hab aber noch nie ge-
schrieben. Also erstmal wollte ich
euch loben, da ihr immer noch am
besten und kritischsten bewertet.
Ein dickes Lob auch an ever
Millennium-Quiz, auch wenn ich
den Einsendeschluss verpasst ha-
be. Jetzt aber zu meinen Fragen:
Ich habe gehért, dass Sega bis
Jahresende keine Hardware mehr
ausliefern will. Stimmt das2

Laut Sega gibt es keine r
Hardware-Engpdsse. Auler-
dem hat das wohl eher was
mit ,konnen” als mit
~wollen” zu tun.

t ihr nicht, wenn ihr mal Platz
ur habt, den "Shop" wieder
fuhren? Ich kann mir wegen

angels némlich oft nicht je-
leisten, und ihr hattet . §
stige Angebote
Den Shop kénnen wir vor-
erst aus Platzmangel und
fehlender Unterstitzung
seitens Sega nicht wieder
offnen.
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Kommen jetzt eine Festplatte und
ein ZipLlaufwerk fir den DC oder

nichie

DON'T PANIC! |

SEAMAN |

I3 Nach der Christmas-Edition in Japan méchten
unsere Leser, doss eine deutsche Seoman-Fassung
s0 schnell wie moglich zu uns gelangt.




Berit Hansen,
Kopenhagen (Diinemark), iber
Toy Commander
Grofik: 85% '
Sound: 79%

Gesamt; B6%

Die Herrschaft iber das Kinderzimmer zu erlangen macht unglaublich Spaf}. Die
Missionen gestalten sich sehr abwechslungsreich und bannten mich viele Tage vor
den Bildschirm. Mich begeisterte besonders die kunterbunte Grafik-Engine.

[] Meinunaens Kritiken und mehr. Die

Ein Zip-Laufwerk ist zumin-
dest fiir Japan offiziell, Ter-
min: erstes Halbjahr 2000.
Ob und wann eine Harddisk
fir den DC erscheint, ist
mehr als fraglich.

Wann genau kommt MSR fiir den
DC?

Der offizielle Termin fir MSR
ist der 1. April 2000.

Wozu dient der freie Serial-Port
am hinteren Teil des DC?

Zum einen als Link-Verbin-
dung zwischen zwei DC und
zum anderen um weitere
Hardware (Zip, DVD) anzu-
schliefien.

Lutz Hahn, Braunlage

Anfdlle und Games

Ich habe einen kleinen Beitrag
zum Thema "Gewalt durch Video-
spiele”. Nach Ansicht der Krimino-
logie und der Rechtssoziologie
haben Gewalttaten und andere
Verbrechen viele verschiedene Ur-
sachen. Familie, Umfeld, Schule,
Erziehung und noch einiges mehr.
Damit ein Videospiel die Hemm-
schwelle eines Menschen senken
kann, muss dieser Mensch erstmal
Uberhaupt "anfdllig” dafir sein.
Diese Anfalligkeit ist direkt von der
geistigen und sozialen Reife ab-
héngig, die durch die oben ge-
nannten Faktoren gebildet wird.
Nun zu behaupten, allein Video-
spiele wiirden diese lefzte Hemm-
schwelle beseitigen, ist kurzsichtig.

_‘gar durch Musi 'geschehen eben

durch alles, was emotionalen

Einfluss auf diejenige Person hat.
Sicher, auch ich bin dafir, dass
nicht allen Kindern alle Spiele
zugdnglich sind, aber das FSK-
System hat sich doch zum Beispiel
in der Kinobranche efabliert und
funktioniert auch recht gut. Eine
FSK, verbunden mit einer besseren
Kontrolle im Verkauf, wiirde viele
Indizierungen iiberflissig machen.
Christian Rolfes

Das entspricht ganz meiner
Meinung. Ich hoffe nur, dass
diese derzeitige Massen-
hysterie, was Videospiele
angeht, bald wieder ab-
flaut.

Internet-Versprechen
Wird es jemals ein Dreamcast-
Spiel geben, das man wie ver-
sprochen im Internet gegenein-
ander zocken kann? Und wann
erscheinen denn mal die grofien
Top-Titel?

Thomas
(thomas.koch@de.dreamcast.com)
Leider weif} ich nicht, auf
welches Land du dich be-
ziehst. In Japan gibt es

Intemet-Funkhon. Bestes
Beispiel ist Virtual-On: Or
torio Tangram, das sogar
mit einem Link-Modus auf-
wartet. Wann die ersten
Kracher kommen?! Wenn
ich mir die aktuellen DC-
Verkaufslisten (auch
Deutschland) ansehe, stelle
ich mir verwundert die
Frage, welche Spiele du ge-
kauft hast. SchlieBlich sind
auch hier zu Lande schon
einige Perlen erhaltlich.

Is’ was, Doc?

Wieso macht ihr kein Video mit
den Bestzeiten der Wettbewerbe
als Ersatz fiir die Demo-CDs?
Dazu fehlen uns zur Zeit die
finanziellen Mittel. Aufler-

{ 23 Metropolis Street Racer wirkt opfisch hervor-
ragend. Die Preview-Version hat dennoch einige
Bugs beim Gameplay.

W"‘ e

0190/824666
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O Meinungesrs Kritiken und mehr.

Die

Robert Michel, Obersdorf, iber
Saturn

~ Bomberman
: Grafik: 23%
- Sound: 44%
Gesamt: 95%
Wer glaubt, dass mein guter alter

Eé&““!‘-‘-“"" |
i Saturn in der Ecke versavert, der hat sich geschnitfen. Suturn Bomberman ist die

‘ Macht! Fiir mich gibt es kein besseres Spiel, wenn Freunde zu Besuch sind. Alleine
dde, zv viert oder gar zu zehnt ungeschlagen!

dem machen nur sehr weni-
ge Leser bei unseren High-
score-Wettbewerben mit.
Hey, was ist los? Seid ihr
alle unféhig, mit Sonic den
ersten Level zu schaffen?
Oder soll ich euch mal zei-
gen, wie man einen Video-
rekorder bedient?

Wann gibt's eine SM-Homepage?
Diese ist zur Zeit in Bearbei-
tung. Wir wiirden uns iiber
Anregungen eurerseits freu-
en. Schreibt uns eure Tipps
und Meinungen zu einer
guten SegaMagazin-Page.

Wann kommt eine DC-Maus?

Sie wurde noch nicht ange-
kiindigt. Vielleicht zogert
Sega wegen der schlechten
Abverkéiufe von Sonys Play-
Station-Mé&usen diese Hard-
ware hinaus.

Christian Nissen
(cnissen@gm.dreamcast.com)

Internet :-(

Da ihr fir die néchsten Ausgaben
Uber das Internet mit Dreamcast
berichten wollt, habe ich mir ge-
dacht, ich schreibe euch mal. Ich
habe namlich Probleme mit dem
Internet. Es funktioniert kein Chat
(auBer Dream-Arena). Wenn der
ChatBildschirm geladen wird,
heiBt es nur "Page could not be
displayed". Das Gleiche passiert
auch, wenn ich Videos bzw.
Sounds abspielen will. Habe ich
da vielleicht was falsch eingestellt

Test-Symbol-Legende
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oder ist der Browser schuld?
Leider kann der Dreamcast
aufierhalb der Dream-Arena
(die speziell auf die Konsole
zugeschnitten ist) nur be-
dingt Elemente des Internets
darstellen. Der Grund ist
einfach: Chats basieren zu-
meist auf Java-Scripts oder
-Applets, die Daten auf den
PC ablegen, sprich auf die
Festplatte schreiben miissen.
Da der Dreamcast diese
Maéglichkeit nicht hat, féngt
er dies mit einer Fehlermel-
dung ab.

Wenn ich ein Dreamcast-Spiel mit
60Hz laufen habe, ist der schwar-
ze Balken oben und unten immer
noch vorhanden. st das normal?
Das héngt wohl mit deinem
TV zusammen, denn norma-

TV SETTING
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Gerdt N‘I‘SC-!augiich ist.

Wenn ein DVD-laufwerk kemmt,
werden auch dann Spiele auf
DVD erscheinen? Wenn ja, sind
diese dann noch besser oder nur
umfangreicher?

Spiele auf eine DVD zu ban-
nen ware wahrscheinlich
nur dann wirklich sinnvoll,
wenn das Spiel mehr als ei-
ne GD-ROM nutzen wiirde.

Sega plant, immer den aktuellsten
Internet-Browser zu verschicken.
Wie oft wird denn ein never ent-
wickelf? Und ist er gratisg

Sega arbeitet zur Zeit wirk-
lich an einem neuen Brow-
ser. Wann dieser fertigge-
stellt sein soll, steht jedoch
noch nicht fest. Er wird
wahrscheinlich iiber Sega
direkt vertrieben werden.

Wird ein Adapter erscheinen, um

vom PC Drucker, Scanner u.g. an-

zuschliefen2 SchlieBlich lauft der
Dreamcast ja mit WindowsCE?
Das ist zur Zeit noch blanke
Theorie. Ich behaupte aber,
dass Sega nicht darauf ab-
zielte, als sie die Windows-
CE-Schnittstelle planten.

3 Ein wohrer Held aus alten Tagen soll nun wieder
go-Konsole unsicher machen: Shinobi wurde
amcost angekiindigt!

Auflerdem miissen zum
Drucken und Scannen Daten
auf einem grofien Speicher-
medium abgelegt werden.
Also, so lange es keine
Festplatte gibt, gibt es
keinen anderen Schnick-
schnack.

Euer neues Layout ist genial, aber
bitte erklért doch mal die Symbole
der Wertungskdsten!

Roland Willert
[roland.willert@dreamcast.com)
Schon geschehen!

¢ SOHIC
: PROWEER

a

« Sonic Adventure st eines der hesten
Spiele fiir den Dreamcast. Ihr habt es
sicher fast alle. Daher dreht sich der
neue Highscore-Wettbewerh um den

* blaven Igel. Folgende Richtlinien misst
ihr beachten, um in die Liste oufge-
nommen zu werden:

- Modus: Adventure

- Charakter: Sonic

- Level: Stage 1 - Emerald Coast
Teichnet euren kompletten Lauf vom
Levelanfang bis zum Abrechnungs-
screen auf. Nur die Zeit ist uns wichfig!
Schickt uns euer VHS-Video (wir akzep-
fieren auch s/w-NTSC-Aufnahmen)
samt Passhild (wenn miglich) on die
Redaktionsadresse. Der Gewinner er-
halt eine spielstondverzehrende YMU!

Finsendeschluss ist der 31.3.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschiossen.




fur Sesas 128-Bit-Konsole.

Slave Zero (jp)

Diverses

Avuf dieser Seite findet ihr allerlei
niitzliche Tipps, Cheats und andere
Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SeguMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg
e-mail: segamogazin@megofun.de

Vigilante 8:
Sé%ond Ofsfense (us)
Cheats

Schnelleres Feuern:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
RAPID_FIRE

Super-Missiles:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
BLAST FIRE

Schnellere Autos:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
MORE_SPEED

Schwerere Fahrzeuge:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
GO_RAMMING

Schnellere Aktionen:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
QUICK_PLAY

Feinde anlocken:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
UNDER _FIRE

Slow-Motion-Mode:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
GO _SLOW_MO

Keine Feinde im Arcade-Mode:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
HOME_ALONE

Keine Anziehungskraft:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
NO_GRAVITY

High Suspensions:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
JACK_IT_UP

Riesenr&der:
Gebt Folgendes als Passworf ein:
GO_MONSTER

No-Wheel-Attachment-Icons:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
DRIVE _ONLY

: zeuge benutzen:

Zuruck
SecretService

Gebt Folgendes als Passwort ein:
MIXES_CARS

Toy Commander (dt)
Charaktere

Noch nicht erbsltlich

Die Codes aktiviert ihr, indem ihr ein
Spiel pausiert, die L-Taste gedriickt
haltet und dann die Kombination ziigig
eingebt.

Munition:
A, B, X, Y B, A.

Alle Réume anwdhlbar:
A, Y, X, B Y X,

Besseres MG:
B,A Y X, A, B.

Bessere Waffen:
X, A Y, B, A X

NBA 2K (us)
Cheats

Hier ein kleiner Nachschlag. Gebt die
entsprechenden Passwoérter unter den
Optionen bei Codes ein.
Bonus-Teams: DEVDUDES

Riesige Kopfe: FATHEAD

Riesige Spieler: MONSTER

Kleine Spieler: LITTLEGUY

Dicke Spieler: DOUGHBOY
Zweidimensionale Spieler: SQUISHY
Riesige Fiile: BIGFOOT

Riesiger Basketball: BEACHBOYS
Coaches In Pain: COACHOUCH

Versteckte Mitteilungen: HIMOM
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Titel
Aerowings

Airforce Delta

Berserk

Blue Stinger

Buggy Heat

Cool Bourders Burrm!
Dynamite Cop

Elemental Gimmick Gear
Evolution

F1 World Grond Prix

Frame Gride

Jojo’s Bizarre Adventure
Millennium Soldier - Expendoble
Get Bass

Giant Gram

Godzillo Generations

House of the Deod 2, The
Incoming

King of Fighters Dream Match 99
Maken X

Marvel vs Capcom

NBA 2K

NBA on NBC

NFL 2K

NFL Biitz 2000

NFL Quarterback Club 2000
Racing Simulation 2

Pen Pen Trilcelon

Pop 'n Music

Power Stone

Psychic Force 2012

Puyo Puyo 4

Ready 2 Rumble Boxing
Sega Rally 2

Seventh Cross

Shadow Man

Snow Surfers

Sonic Adventure

Soul Calibur

Soul Fighter

Street Fighter 1l W Impact
Street Fighter Zero 3

Super Speed Racing

Suzuki Alstare Extreme Racing

@®

Konami

ASCl
Sega/Climax Graphics
RI

UEP Systems
Sega

Hudsan Soft
ESP

Video System
From Software
Capcom
Imagineer/Rage
Sega

Sega

Sega

Sega
Imagineer/Rage
SNK

Atlus

Capcom

Sego

Midway

Sega

Midway

Acclim

Ubi Soft

General Entertainment
Konami

Capcom

Taito
Sega,/Compile
Midway

Sega

NEC Home Electronics
Accloim
UEP/Sega

Segn

Namco
Piggybock /Mindscape
Capcom

Capcom

Sega

Ubi Soft

Simulation
Action

Beat 'em Up
Action-Adventure
Rennspiel
Fun-Sports
Action
Action-Adventure
Rollenspiel
Rennspiel
Action

Beat “em Up
Action

Sport
Fun-Sports
Action

Shoot em Up
Action

Beat "em Up
Ego-Shooter
Beat “em Up
American Sport
American Sports
American Sports
American Sporfs
American Sports
Rennspiel
Rennspiel
Geschicklichkeit
Beat "em Up
Beat ‘em Up
Denkspiel

Sport

Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Fun-Sports
Jump & Run
Beat "em Up
Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel

In dieser Vorschau erhaltet ihr einen

Titel Hersteller Genre Ausgabe Wertung
Tetris 4D Bullet-Proof Software  Denkspiel Mar 99  63%
Tokyo Highway Chollenge Genki Rennspiel Nov99  47%

Nov99  74% Toy Commander Sega Geschicklichkeit Dez 99 85%

Dkt 99 79% Trickstyle Acclaim Rennspiel Nov99  83%

Feb 00  84% UEFA Striker Infogromes Sport Jan 00 81%

Nov 99 85% Virtua Fighter 3th Sega Beat ‘em Up Nov 99 87%

Dez 99 74% Virtua Striker 2000 Sego Sport Feb 00 58%

Nov 99 83% Worms Armageddon Team 17 /Hasbro Geschicklichkeit Jan 00 85%

Nov99  73% WWF Attitude Accloim Fun-Sports Dez 99 86%

Aug 99  75% Lombie Revenge Sego Beat "em Up Feb00  80%

Apr 99 14%

;it; FRCAIN Castlevania Resurrection

Fab 00 64u Genre: Aniop-Advenfure Hersteller: Konami  Erscheint: tha.

Nov99  71% :

Jun 99 81%

Sep 99 81%

Feb 99 58%

n99 9% der Highl ghts der ersten Juhreshnlﬁe 2000

20\‘ ;g gg;f zihlen. Grofisch ist dos Konami-Adventure ein

ep %

ooy g wahrer Augenschmaus.

Jun 99 80%

At BRAGR Dead or Alive II

Jon00  93% Genre: Beat ‘em Up Hersteller: Teemo  Erscheint: 1. Quartal 2000 (jp)

Now99  48% e '

Feb 00 56%

Nov 99 80% ;

Feb99  74% fiir dos Ausnahmeprodukt geriihri.

Mai' 99 70% taucht der Prijgler bold auf den Relense-

Nov99 83 Listen des Dreamcast auf. Oh es zu Weihnachten

mate 5w SRR Yoo a2

Mai 99 88% eine raschung von iecmo giot:

Nov 99 85%

Nov 99 87% .

[ERIEE o 355 Challenge

Jon00 - 93% Genre: Rennspiel Hersteller: Sega Erscheint: 1. Quartal 2000 (jp)

Jan 00 84% ;

Nov99  90%

Jan 00 94%

Jon 00 75%

Feb 00 74%

Oir 99 80 355, der im Moment als dos Nonplusultra im

W99 T0% Racer-Genre gilt. Schafft es Sega, den drei Boards
: bendtigenden Automaten fiir DC zu konvertieren?




ricdiaurn

?“nasuw
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LeXikon

Biohazard: Cod Veronica

Genre: Action- Adventure Hersteller: Capcom  Erscheint:

3 Mit hﬂtﬁuﬁﬁﬂeﬂ&m Grafik-Engine und
einem neuartigen Ego-Modus wird Capcoms Horror-
Tlriﬂer uudl Dremntusi User i in semen Bann

bruar 2000 (jp)

tere durch feindverseuchte Szenerien Europas, dus
mittlerweile auch vom T-Virus befallen wurde.

Phantasy Star Online

Genre: Rollenspiel Hersteller: Sonic Team

- genug Eur Segn Mnstermmd Yuji Nuku
und sein Sonic Team, eine vollkommen neve
Dimension dieses Genres zu erschaffen. Mit um-
werfender Technik und Internet-Fiihigkeit will man
sogar PC-Jinger Gberzeugen.

Shenmue

Genre: Act n-Adven!ure Hersteller: Sega  Erscheint: Dezembel 1999 ||p|

kaﬁuuen, Features und das Gumepluy 50 funkfio-
nieren wie versprochen, wird das Abenfeuer sicher
eine neue Spieldimension einliiuten. Wie nohe wird es |
an die 100%-Marke kommen?

Erscheint: Februar 2000 (jp)

el Hersteller: Sega
5 B e

Herausforderer Sony mit Gran Turismo 2000 Paroli zu 8
hieten. Dazu arbeitete man hereits mit Nachdruck an
einem ahsolut geheimen Projekt: Sega GT. Nicht
umsonst friigh es dos ,GT" im Namen!

V-Rally 2 - Championship Edition

Genre: Rennspiel Hersteller: Infogrames  Erscheint: 1. Quartal 2000 (dt)

ousdsm Fernen Osten durchzuseizen Daher wird
man bestimmt dofiir Sorge tragen, viele Wagen,
Strecken und den Editor, den es schon bei der PC-
und PlayStation-Version gab, zu integrieren.

Tomb Raider IV: The Last Revelation

Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos  Erscheint: tha.

ht offiziell, aber fust so sicher wie
der Kirche. Nach der nun sicheren

zung von Eidos’ Adventure Soul Reaver ist es
nur noch eine Frage der Zeit, bis Lara Croft ihre
zweiten Gehversuche ouf einer Sega-Konsole mache
wird.

Davtona 2

Ge wf Her IIerSega Erscheint: tha.

ennspiel-Fan scheint wahr
werkelt unbestitigten Geriichten
2ufolge an einer Konvertierung des Arcade-Krachers.
Dabei werden natiirlich neue Features speziell fir die
DC-Version eingebaut und zusiitzliche Strecken und [}
Fohrzeuge integriert.

Virtua Striker 2

Biohazard 2

Plosma Sword

Street Fighter Alpha 3
Sauth Park Rally

Test Drive 6

Raymon 2 - The Great Escope
Rainbow Six

Soul Reaver

ECW Hardcore Revolution
NBA 2K

MDK 2

Renegade Racing

Slove Tero

Jimmy White's Cueball 2
Metropalis Street Racer

Toy Story Il

Arcatera

Deep Fighter

GTA 2

Wild Metal Country

Hidden & Dongerous

Killer Loop

Red Dog

3 V-Rally 2: Championship Edition
Max Payne

Legend of the Blade Masters
Croc 2

Draconus

Stunt GP

Flying Heroes

Sega Bass Fishing

Stunt GP

3 Tomb Roider IV

Agartha

Carrier

3 Costlevanio Resurrection
Deadly Pursuit

D2

Gutherman

Plonet der Affen

NFL 2K

Jeremy McGrath Supercross 2000
Outcast

Dark Angel

Snowboarding Supreme

4 Wheel Thunder

Take The Bullet

Bald als Import erhiiltlich...
Space Channel 5 (jp)

Toy Fighter (jp)

Under Cover: AD 2025 Kei (jp)
Runabout (jp)

or Treck: New Worlds (us)
mue (jp)

ohazard: Code Veronica (jp)
Crozy Toxi (jp)
3 Deod or Alive Il (jp)

Challenge (ijp)

g of the Dead (jp)

dia Il (jp)

3 Phantasy Star Online (jp)
3 Daytona 2 (jp)

Shinobi (jp)

Shenmue 2 (jp
Dronez (jp)
Gunbird 2 (jp
Chakan (jp)
Gountlet Legends (us
Songokushi VI (jp)
Seven Mansions (jp)
Floigan Brothers (us)
Rainbow Cofton (jp)

Dreamcast-Titel

Sega
Capcom
Virgin
Copcom
Accloim
Accolade

Ubi Soft

Toke 2

Eidos

Accloim

Sega

Virgin

Virgin

Accolade
Interploy
Bizarre Creations
Activision

Ubi Soft

Ubi Soft

Take 2

Rockstar Games
Take 2

FEB

Sego
Infogrames
Take 2

Ripcord Games
Fox Interactive
Crove

Hasbro

Take 2

Sega

Hasbro

Eidos

No Cliché
Joleco

Konami

Fox Inferactive
Warp

No Cliché

Fox Interactive
Segn

Accloim
Infogromes
Metro3D
Housemarque
Kalisto

Sega

« Sega

Sego
Sego
Climax
Interploy
Sega
Copcom
Sega
Tecmo
Sega
Sego
Gome Arts
Sega
Sega
Sega
Joleco
Konami
Sting
Treasure
Sego

Promethean Designs
Sego

Ieto Gomes

Sego

AndNow

Midway

KQEI

KOEI

Segu

Success

Sport

Action

Beat ‘em Up
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UorSchau [0 Die Hishlishts des ndchsten

SeaoMagozins.

-

Das gibt’s im néchsten Heft:

Shenmue

Das Warten hat fiir die jupanischen
Zocker nun endlich ein Ende. Seit dem
29.12. ist das auf vier GD-ROMs
erscheinende Monumentalwerk er-
hiiltlich. Ob sich die zusdtzliche Zeit,

welche sich der Meister hachstselbst,
Yu Suzuki, gegannt hat, gelohnt hat,
wird in unserem ausfihrlichen
Mego-Preview genavesiens unter die
Lupe genommen.

iohazard D.C.

Endlich bricht auch fiir den Dreamcast
die Zeitrechnung der Horror-Adventure
an. Der japanische Master of Suspense,
Shinji Mikami, versorgt virtuelle
Grusel-Survivors noch vor dem zuerst
angekiindigten Biohazard: Cade Vero-
nica mit der Umsetzung des Klassikers
schlechthin, dem Ur-Biohazard. Ob

man es fatsiichlich schaffte, dem Titel
neben einer optischen Runderneuerung
auch andere Impulse zu verleihen,
wird unser ausfiihrlicher Test auf Herz
und Nieren zeigen. Ganz nebenbei
werfen wir noch erste Blicke auf die
beiliegende Demo-Version von Code
Veronica.

Deadly Skies

Konami begibt sich in die Liifte! Wir
testen fiir euch die PAL-Umsetzung des
ehemals mit Air Force Delta befitelten
Games. Wer auf Spiele der Machart
Ace Combat bzw. Eagle One: Harrier

Attack steht, wei, womit er hier zu
rechnen-hat. Brachiale Luftkimpfe und
zahlreiche Missionen (alles in Schall-
geschwindigkeit) sorgen fiir ein
authentisches Combai-Feeling.

Weitere Themen in der néchsten Ausgabe:

+ Wir testen Argonauts Shoot ‘em Up Red Dog fir euch.

+ Soul Reaver im Test: Mit Raziel durch die Welt der Untoten.

+ Und natiirlich wieder die neuesten Tipps fir Dreamcast!
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LeXikon

Biohazard: Cod Veronica

Genre: Action- Adventure Hersteller: Capcom  Erscheint:

3 Mit hﬂtﬁuﬁﬁﬂeﬂ&m Grafik-Engine und
einem neuartigen Ego-Modus wird Capcoms Horror-
Tlriﬂer uudl Dremntusi User i in semen Bann

bruar 2000 (jp)

tere durch feindverseuchte Szenerien Europas, dus
mittlerweile auch vom T-Virus befallen wurde.

Phantasy Star Online

Genre: Rollenspiel Hersteller: Sonic Team

- genug Eur Segn Mnstermmd Yuji Nuku
und sein Sonic Team, eine vollkommen neve
Dimension dieses Genres zu erschaffen. Mit um-
werfender Technik und Internet-Fiihigkeit will man
sogar PC-Jinger Gberzeugen.

Shenmue

Genre: Act n-Adven!ure Hersteller: Sega  Erscheint: Dezembel 1999 ||p|

kaﬁuuen, Features und das Gumepluy 50 funkfio-
nieren wie versprochen, wird das Abenfeuer sicher
eine neue Spieldimension einliiuten. Wie nohe wird es |
an die 100%-Marke kommen?

Erscheint: Februar 2000 (jp)

el Hersteller: Sega
5 B e

Herausforderer Sony mit Gran Turismo 2000 Paroli zu 8
hieten. Dazu arbeitete man hereits mit Nachdruck an
einem ahsolut geheimen Projekt: Sega GT. Nicht
umsonst friigh es dos ,GT" im Namen!

V-Rally 2 - Championship Edition

Genre: Rennspiel Hersteller: Infogrames  Erscheint: 1. Quartal 2000 (dt)

ousdsm Fernen Osten durchzuseizen Daher wird
man bestimmt dofiir Sorge tragen, viele Wagen,
Strecken und den Editor, den es schon bei der PC-
und PlayStation-Version gab, zu integrieren.

Tomb Raider IV: The Last Revelation

Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos  Erscheint: tha.

ht offiziell, aber fust so sicher wie
der Kirche. Nach der nun sicheren

zung von Eidos’ Adventure Soul Reaver ist es
nur noch eine Frage der Zeit, bis Lara Croft ihre
zweiten Gehversuche ouf einer Sega-Konsole mache
wird.

Davtona 2

Ge wf Her IIerSega Erscheint: tha.

ennspiel-Fan scheint wahr
werkelt unbestitigten Geriichten
2ufolge an einer Konvertierung des Arcade-Krachers.
Dabei werden natiirlich neue Features speziell fir die
DC-Version eingebaut und zusiitzliche Strecken und [}
Fohrzeuge integriert.

Virtua Striker 2

Biohazard 2

Plosma Sword

Street Fighter Alpha 3
Sauth Park Rally

Test Drive 6

Raymon 2 - The Great Escope
Rainbow Six

Soul Reaver

ECW Hardcore Revolution
NBA 2K

MDK 2

Renegade Racing

Slove Tero

Jimmy White's Cueball 2
Metropalis Street Racer

Toy Story Il

Arcatera

Deep Fighter

GTA 2

Wild Metal Country

Hidden & Dongerous

Killer Loop

Red Dog

3 V-Rally 2: Championship Edition
Max Payne

Legend of the Blade Masters
Croc 2

Draconus

Stunt GP

Flying Heroes

Sega Bass Fishing

Stunt GP

3 Tomb Roider IV

Agartha

Carrier

3 Costlevanio Resurrection
Deadly Pursuit

D2

Gutherman

Plonet der Affen

NFL 2K

Jeremy McGrath Supercross 2000
Outcast

Dark Angel

Snowboarding Supreme

4 Wheel Thunder

Take The Bullet

Bald als Import erhiiltlich...
Space Channel 5 (jp)

Toy Fighter (jp)

Under Cover: AD 2025 Kei (jp)
Runabout (jp)

or Treck: New Worlds (us)
mue (jp)

ohazard: Code Veronica (jp)
Crozy Toxi (jp)
3 Deod or Alive Il (jp)

Challenge (ijp)

g of the Dead (jp)

dia Il (jp)

3 Phantasy Star Online (jp)
3 Daytona 2 (jp)

Shinobi (jp)

Shenmue 2 (jp
Dronez (jp)
Gunbird 2 (jp
Chakan (jp)
Gountlet Legends (us
Songokushi VI (jp)
Seven Mansions (jp)
Floigan Brothers (us)
Rainbow Cofton (jp)
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v Wres!
Nachschlag - Game-
Lexikon mit Infos,
Bilder und Experten
Bewertung zu 669
PS-Games.

First Aid - Tipps &
Tricks-Data-Base zu
337 PS-Games.
High Score - mit 15
Save Games und der
Memory Card in un-
entdeckte Level
vordringen: GTA 2,
Final Fantasy VIII,
Spyro 2, Worms
Armageddon u.v.a.

Alles einfach und
bequem von der CD
On-Screen abrufba

!« Heft 0O3/00 ab 2.2.' . monatli;:h e 164 Seiten plus CD « 12,80 DN

[Fettral‘ld! ]

Exklusive spielbare
Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
Demolition Racer,
Eagle One Harrier
Attack, Music 2000,
Rainbow Six,
Millennium Soldier
Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick: Crash
Team Racing, GTA 2,
FuBball Live ...

[ Frischfleisch! ]

Die Top-Games des
Monats im Video-
Uberblick - atem-

beraubende
Filmsequenzen zu:
Exklusiv:
MicroManiacs,
Die 24 Stunden
von Le Mans, Die
Schlumpfe, Prince
Naseem Boxing,
Worms Pinball.

{ Qualitatskontrolle! |

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu iiber 17 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.

oy o £l e

Mehr Heft -

mehr Fun!
PIaySI:atibn Zone
ist die gehalite
PS-Energie auf 164
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-

des Insiderwissen
iiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MuB fiir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -~
wissen was lauft.




Nevuic im Firness-stupio...
R ————————

1 Jetzt noch rasanter!
! Jetzt noch fetter!
| Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

4 Mega Fun — dag Megazin
J‘Mr wiehr Kon(o\eu(paﬁ'



