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@ DAS LEST IHR IN DIESER AUSGABE

Abverkaufe steigend!

Sega drgert es, den Verbraucher freut es. Der Dreamcast
wird feilweise in gréBeren Handelsketten schon zu Kampf-
preisen knapp Uber 300,- DM angeboten. Klar, dass nun
viele Fans zuschlagen und mehr und mehr Dreamcast
Konsolen Einzug in deutsche Wohnzimmer halten. Weiterhin
steigt die Qualitét der Spiele enorm an, wie die Tests der
aktuellen Ausgabe beweisen. Neben der Fortsetzung zu
Resident Evil halten Perlen wie Legacy of Kain: Soul Reaver,
Crazy Taxi, Ecco und Rayman 2 jeden Spieler fir Wochen berauscht am Screen
gefesselt. Tauchen wir ein in das geniale Sega-Universum und geniefBen wir viele
lange Stunden wahrer Spielfreude. Natirlich mit eurem Sega Magazin.

Hans Ippisch
Chefredakteur

EdiTorial

3 Erste Ausblicke auf Laras vierfes Abenteuer.

O RE: Code Veronica

2 Krieg der Zombies. Claire in Lebensgefahr.

. .30 O crazy Taxi

b B

' Nah .
Sega Millennium Quiz

t"‘!’i} wee
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__‘ﬂ Rayman 2




DenNdchst| O AUCH BEM VIERTEN TEIL HAT LARA KEINE KREUZSCHMERZEN

%

Tom Raider - The Last Revelatin

das Spiel fir diese leistungs-
fahige Konsole zu konvertieren.
Wie das Team schon bei Legacy
of Kain: Soul Reaver bewies, ist
eine kompetente Portation durch-
aus moglich. Bei Tomb Raider -
The Last Revelation wollen die
Programmierer aber noch einen
Schritt weitergehen. Hier soll die
PC-Version nicht nur einfach
ibertragen werden. Da
B\ Eidos nicht auf das
Konfigurations-Wirrwarr
eines PCs Acht geben
 muss, bleiben natirlich

Die pralle Briinette gibt nicht
auf. Nach einer langen
Iwangspavse kehrt Lara
Croft wieder zu Sega zuriick.

@ Es ist schon wirklich unge-
recht. Eigentlich war das Projekt
Tomb Raider von Core aus-
schlieBlich fiir den Sega Saturn
gedacht. Die erste Play-
Station-Version dieses Spie-
les hatte nur eine Umsetzung
werden sollen. Aber dank
des grofien Erfolges der
PlayStation ent-
wickelte sich
dieses grandiose
Action-Adventure zu einem
Sony-only-Titel. Mit der Gegen-
wart des Dreamcast andert
sich diese Tatsache jetzt
schlagartig. Fir Eidos
ist es ein Leichtes,

3 Durch die Triibung des Wassers kommt optisch nicht
mehr dos Gefiihl ouf, haltlos in der Luft zu schweben.

3 Der Schattenwurf der Hauptfigur richtet sich nach dem Einfollswinkel des Lichts.

jede Menge Ressourcen frei
Deshalb werden sich in der
Dreamcast-Version jede Menge
Effekte finden, die zuvor in
keiner anderen Umsetzung ent-
halten waren. Schon auf den
ersten Screenshots ist zu er-
kennen, dass Lara endlich einen
realistischen Schattenfall hat,
der sich je nach Lichteinfall
dynamisch anpasst. Die Texturen
der antiken Gemduer hat man
ebenfalls grindlich Gberarbeitet
und einen Bump-Mapping-Effekt
hinzugefigt, der feine Uneben-
heiten auf den Oberfléichen
_ erzeugt. Auch hat man
dem Wasser, dem wohl
sterilsten Element in der PS-
Version, Beachtung geschenkt.
Mit einer feinen Tribung wirkt
es jetzt sehr viel authentischer
als bei allen anderen Umsetzun-
gen. Spieltechnisch wird sich

03 Lora louert hier einigen
auf.

Skeletten hinter einer Ecke

o0 ——

3 Hier hangelt Lara ibe

vermutlich nur wenig éndern.
Jedoch ist es nicht ganz auszu-
schlieBen, dass Eidos einige
Bonus-Level integrieren wird. Mit
der Dreamcast-Version von Tomb
Raider - The Last Revelation
kommt ein Uberarbeitetes High-

light auf uns zu, das nie zuvor
in dieser Pracht gesehen war.

Level

3 Manchmal nimmt die Heldin die St
selbst in die Hand.

Acfion-Adventure

Hersteller:
Eidos
Fakien:

I VMU,
Vibration-Pak
Erscheint:
April 2000

Heifle Adventure-Kost mit
vielen Ritsel-Einlagen”




| Ecco the Dolphin

Defender of the Future

Die lange Durststrecke fiir die
Anhiinger des schlaven Delfins
geht zu Ende.

© Appaloosa machte sich vor
rund finf Jahren mit einem
recht eigenwilligen Titel unter
den Mega-Drive-Usern einen
Namen. Ecco the Dolphin
wurde trotz des ungewahnli-
chen Meeres-Settings zu einem
Verkaufsschlager. Zwar brach-
te es der Titel zu einem 16-Bit-
Nachfolger, auf dem Saturn
suchte man nach dem Meeres-
sduger allerdings vergebens.

3 Mit weiten Spriingen aus dem Wasser schnap
nach lebensnotwendiger Luft,

Nun, mit der Rechenpower
eines Dreamcast, musste der
Hersteller das komplette Spiel-
prinzip von Grund auf neu
Uberdenken. SchlieBlich ist es
um einiges schwieriger, eine
3D-Welt zu erzeugen als eine
2D-Bitmap-Landschaft. Wie
dem auch sei, die Preview-
Fassung beeindruckte uns fast
auf ganzer Linie. Die Grafik
wirkt sehr ausgereift, auch
wenn spatere Levels nicht
ganz die Framerate der ersten
Abschnitte haben. Hier
herrscht also noch Verbesse-
rungsbedarf. Ebenso beim
Sound. Die Effekte sind durch-
weg sehr realistisch, leider
fehlt aber der Soundtrack, der
ja in den Vorgéngern wegen

i
3 Die Meereshewohner stehen euch geme mit Rat und
Tat zu Seite.

€3 Haie sind in den ersten Levels eure gefahrlichsten Gegner.

seiner hohen Qualitat fiir Auf-
regung sorgte. Spielerisch ist
soweit alles beim Alten geblie-
ben. Man schwimmt noch im-
mer mit viel Geduld durch die
Tiefen der Meere und vergisst

s
3 Den ditzenden Quallen sollte man am besten
aus dem Weg schwimmen.

wahrend des Abenteuers die
Zeit. Eben Ecco, so wie wir
ihn lieben!

Geschicklichkeit

Dream
-;ﬂ;ers!elier:
Appaloosa/Sega
Fokten:

[ 15+ Levels, VMU,
Vibration-Pak, VGA-Box
Erscheint:

April 2000

,Mit viel Liche zum Detuil. Die
schonste Meerwelt aller Zeiten!”

Grandia 2

Klassisches RPG, dank DC-
Power mit véllig neven

Maglichkeiten.

@ Wird Grandia 2 eines der
Top-RPGs des Jahres? Mittler-
weile sickern weitere News
zum Spiel aus allen Ritzen des
Internets. Der Nachfolger von

Grandia, welches seinerzeit
fir Saturn und auch Play-
Station verdffentlicht wurde,
soll die Grenzen der RPGs
sprengen. Die gesamte Hinter-
grundgeschichte ist véllig neu
durchdacht und aufgebaut.
Ahnlich wie die Final-Fantasy-
Serie von Squaresoft, bei der
zwar grundlegende Elemente
in den Kémpfen und Gegeben-
heiten unverandert bleiben,
wird nun auch hier die
Geschichte neu aufgezogen.
Alles wird sich auf einem

03 Wit den richtigen gesegneten magischen Waffen strotzt ihr jedem Monster.

Kontinent der Welt Granacliff
abspielen. Branchentypisch
herrschte vor 1000 Jahren ein
gewaltiger Kampf zwischen
dem Guten und dem Bdsen,
worauf schlieBlich der Konti-
nent gespalten wurde. Nun, in
der Gegenwart, huldigen die
Uberlebenden der Gottheit
Granas. In einem Ort namens
Shurisen beginnt die Geschich-
te rund um den Jungen Rudo.
Er ist ein Idealist, der sich
ahnlich wie Justin in Teil 1 als
Monsterjager betatigt. Eines
Tages trifft er auf die Priesterin
Elena sowie auf ein mysteric-
ses Madchen namens Millenia
(beide Charaktere wurden
ibrigens vom bekannten japa-
nischen Manga-Artisten Kance
Yuushi kreiert). Alle drei wer-
den feststellen, dass in ihrer
Welt etwas Grauenhaftes

3 Méichrige Zouber helfen der Gruppe, sich in zohk
reichen Kampfen zu beweisen.

i .- A
3 Die Designer hewsisen Defailverliebtheit. So
werdet ihr Hunderte von verschiedenen Locafions
aufsuchen dirfen.

passiert, und sie machen sich
auf, dem Bésen erneut Einhalt
zu gebieten.

Rollenspiel

Dream

Hersteller:
 Game Arts
Fakten:

f 100+ Locations

Erscheint:

4. Quaortal 2000

JFrischer Wind! Grandia 2 kdnnte
den RPG-Rahmen sprengen”
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B WIE REAL SIND SPORTSPIELE WIRKLICH?

i

ik

NFL2

Superbo

!

wi

Wie echt sind die Sportspiele
aus der 2K-Serie fiir den
Dreamcast wirklich? Wir
machten den Test!

@ Seit der Dreamcast auf dem
Markt ist, haben viele Zocker
die Hoffnung, endlich realisti-
sche Spiele auf einer Konsole
genieBen zu dirfen. In erster
Linie méchte man dies vielleicht
an der auBergewahnlichen
Grafik-Power von Segas 128-Bit-
Gerat festmachen, aber im Ver-
gleich zu einer PlayStation ist es
allerdings nicht nur die Pixel-
pracht, die fir den Realismus
sorgt, sondern vielmehr eine
detailgenave Ausarbeitung der
kiinstlichen Intelligenz. Sie ist

3 Catch-Action: Isaac Bruce (#80) macht sich
bereit zum Fangen eines fiefen Balls.

3 Die Referees zeigen in NFL2K nur dos
Narigste an. Besprechungen gibt es nicht.

nun endlich — dank 16 MB
Hauptspeicher — fir die Pro-
grammierer kein Problem mehr.
So behaupten diese zumindesil
Wir vom SegaMagazin sind der
Sache mit dem Realismus mal
auf den Grund gegangen. Und
welches Spiel als das zur Zeit
authentischste Sportspektakel
NFL2K aus der Sega-Sports-
Serie ist dafiir besser geeignet
zu beweisen, ob uns der Dream-
cast in eine neve Welt versetzen
kann. Als Vergleichsgrundlage
diente uns das gréBste Sport-
ereignis des Jahres: der Super-
bowl XXXIV zwischen den
Tennessee Titans und den St

Lois Rams, ausgetragen im ehr-

& O Die spannendste Szene des gesamten Spiels: Mit dem
Ausgleich kommen knnen, allerdings stoppt Rams Linebacker Mike Jones (#52) Titans Widereceiver Kevin
Dyson (#87) an der 1-YarcHinie. Fr macht sich zwar so long er kann, es reicht jedoch nicht!

wiirdigen Georgia Dome zu
Atlanta. Wir stellten die komplet-
te Saison 1999/2000 per YMU
nach, bis schlieBlich die beiden
richtigen Mannschaften im NFL-
Finale aufeinanderprallten. Dort
sorgten wir noch fiir die passen-
den Aufstellungen. So war
beispielsweise der verletzte
Titans-Widereceiver Yancey
Thigpen zu ersetzen, ebenso
wie Rams Quarterback Tret
Green, der im Laufe der Saison
von seinem Backup Kurt Warner
an die Wand gespielt wurde.
Danach wurden alle Game-
Settings auf die hochste Rea-
litatsstufe aktiviert, alle Strafen
hochgesetzt und eine Stunde
reine Spielzeit eingestellt. Ab
jetzt UberlieBen wir jegliche
Kontrolle dem Dreamcast und
schauten uns den Superbowl
quasi ein zweites Mal an. Im
Laufe der Partie stellten wir infe-

Der Superbowl ist nicht irgendein
Sportereignis auf der Welt - er ist der Event
schlechthin. Weltweit schoven tber 800
Millionen Zuschauer per Live-Schaltung zu.
An diesem Tag werden allein in den USA
rund 15.000 Tonnen Chips und 4.000
Tonnen Popcorn verfilgt. Am Super-Sunday
sinkt sogar die Kriminalitdtsrate um 30 %,
wihrend im Gegenzug in vielen Bundes-
staaten der Wossematstand ausgerufen
wird. Grund: In der kurzen Halbzeitpause
rennt hlb Amerika aufs Klo!

ressante Parallelen zum echten
Match fest. Die Rams setzten
verstarkt aufs Passspiel,
wahrend die Titans fast
ausschlieBlich iiber ihr
Halfback-Ass Eddie

-

b

b
allerletzten Spielzug hitten die Titans zum

I3 Kleine Unsfimmigkeit: Beim
Superbowl wiire patiirich der

i Dome bis zum letzten

I A SN

3 Isoac Bruce (#80) freut sich Gber den ent-
scheidenden 73-Yord-Touchdown-Pass.

- T



3 Zu Beginn der Partie wird mit dem Cointoss
|die Seitwahl besfimmt. Hier konate NFLZK
[noch ein wenig mehr Show einbinden.

George gingen. Ebenfalls wie in
der Realitét festzustellen war die
Uberlegenheit der Titans-
Defense, die sich einer hervor-
ragenden Rams-Offensivreihe
gegeniiber sah. Etwas aus dem
Rahmen fallt hingegen die
Mannschafts-Einschatzung von
NFL2K. Die Titans liegen mit ins-
gesamt 84 Punkten klar vor den
Rams mit 77 Zahlern, obwohl
dies die meisten Fachleute ganz
_anders sahen. Daher gab
™\ es zum Schluss unse-
4 res Experiments wohl
auch den knappen
15:13-Erfolg

fir Tennessee, obwohl der richti-
ge Superbowl-Sieger dieses Jahr
aus St. Lois kommt. Die Rams
gewannen namlich das Finale
mit 23:16. Also, wo zeigte
NFL2K Schwdchen im Vergleich
zum echten Sport? Verbesse-
rungswiirdig sind beispielsweise
noch die Animationen am Spiel-
feldrand. Keine Cheerleader,
kein Coach und die Chaingang
fehlt kompleft. AuBBerdem kénn-
ten die Referees noch besser ins
Spiel mit eigenen Akfionen inte-
griert werden. Das sind aber
wabhrlich nur Kleinigkeiten, wenn
man mal das Geschehen auf

3 Bloine Bishop (#23) musste nach einem
harten Tackle dos Spielfeld verlossen. In
unserem Spiel gab es keine Verletzungen

3 Gejubelt wird immer geme! Torry Holf (#
da keine Ausnahme, besonders nach eine

Der erste deutsche
Superbowl-Champion und Sl
somit der rste deufsche
Champion im US-Profi
sport iberhaupt, kommt
ous Oelde in Wesffalen.
Tom Niltten ist sogar eine
zentrole Figur im Spiel ===

der Rams. Die Hauptoufgabe des {}ﬁenswe
Guards ist die Bewachung von Quarterback
Kurt Wamer, der ohne Nitten sicher nicht
einen neven FinolRekord mit 414 gepass-
ten Yords hingelegt hatte. Wegen Niitten
wurde iibrigens das komplette Computer-
Equipment der Rams umgestellt, so dass es
auch Umlaute verarbeiten kann. SchlieBlich
hat Thomas nichts mit Prostituierfen zu tun,
wie seine Mutter Helga im Sat-1-nferview
betonte. Thomas war noch dem Gewinn des
Vince-Lombardy-Pokals fir mehrere Stunden
nicht ansprechbar. ,Das broucht mein Junge
einfach nach so einem Spiel!”

3 Einer der besten Kicker der Liga patzt! Al Del
Greco (#3) verschoss ebenso ein Fieldgoal beim
Superbowl wie auch in unserem Testmatch.

dem Bildschirm mit dem wahren
Superbowl! vergleicht. Sogar die
aktuellen Logos haben die Ent-
wickler eingebaut, auch die
Kommentatoren @ndern ent-
sprechend ihre Begrifiung. Wir
haben euch die heiflesten Sze-
nen aus Redlitat und Fiktion
zusammengestellt, damit ihr
selbst vergleichen kénnt, wie
nah dieses Spiel an echten Foot-
ball herankommt. Unser Fazit
lautet daher auf jeden Fall:
Echt, echter, NFL2K

3 Kurt Womer (#9) wird von der Defense hart
angegangen. Allerdings sonderlich unfair waren
sie bei NFL2K nicht gerade, im Gegensofz zur har-
ten Facemosk-Einlage wihrend des Superbowls.

immer wenn Steve McNair (#9) kurz vorm Sack steht, zeigt er seine wohren Qualifiten als
rterback: Fr reifit sich los und holt noch ein paor Yord raus.
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Vor zwei Ausgaben haben wir
bereits berichtet, dass eine Umset-
zung von Halflife (deutsche Version)
in der Mache ist. Sierra bestatigte
jetzt diese Vermutung und teilte mif,
dass bereits im Sommer mit dem
Release des PC-Vorzeige-Ego-
Shooters zu rechnen ist.

O  Sego werkelt derzeit fleiBig an
never Hardware fiir den Dreamcast.
Das Zip-Drive soll schon im Spét-
sommer erscheinen. Ferner ist eine
Kamera in der Planung, die es euch
ermoglichen soll, via Infernet auch
visuell mit einem Freund zu kommuni-
zieren. Last but not least ist eine
VMU, die wesentlich mehr Speicher-
plotz biefet, in der Entwicklung.

O Lout diverser Geriichte soll der
Agenten-Thriller Metal Gear Solid
bereits im Sommer fir den Dreamcast
erhaltlich sein.

B Weitere Geriichte besagen, dass
Namco an einem vierten Teil der
Tekken-Saga werkelt, der zunachst fir
das Naomi-Board erscheinen soll.
Eine Umsetzung wére dann nur noch
eine Frage der Zeit.

D Aggressive Werbung soll
Sega/Amerika helfen, bis zum Mérz
kommenden Jahres mehr als sechs
Millionen Dreamcast zu verkaufen.

3 Die PAL-Version von MDK 2
erscheint nun definifiv im April.

D  Sega GT erhielt vom japani-
schen Fachmagazin Famitsu Weekly
33 von 40 méglichen Punkten. Somit
erhielt der Racer einen Punkt weniger
als wenige Wochen zuvor Gran
Turismo 2.

B Im dritten Quartal des Jahres soll
neben der PlayStation- und der PC-
Fassung auch eine Dreamcast
Variante des FoxInteractive-Titels
“Der Planet der Affen” erscheinen.

B Acclaims Wrestling Titel ECW
Hardcore Revolution soll sogar ein
Online-Modus spendiert werden,
dank dem ihr euch via Infernet mit
Freunden virtuell priigeln diirft.

0 Hobby-Strategen versorgt Take 2
wohl noch in diesem Jahr mit einer
Umsetzung ihres PC-Hits Railroad
Tycoon 2.

B Rockstar Games wird dem
verriickten Geheimagenten Austin
Powers ein virtuelles Abenteuer auf
dem DC spendieren. Angestrebter
Versffentlichungstermin ist in den
USA der Spatsommer dieses Jahres.

GARNIE RO

Mehr als nur ein Gran-Turismo-Klon?

Mode von Gran Turismo. Bevor
ihr jedoch Uberhaupt einen
Wettbewerb starten diirft,
missen genau wie in Sonys
Vorzeige-Racer diverse Pri-
fungen abgelegt werden. Im
Vergleich zum PlayStation-
Konkurrenten hebt sich Segas
Renner aber in puncto Grafik-
Engine deutlich von dem 32-Bit-
Rennspiel ab. So wird Sega GTs

8 Gerade ist in Japan mit Sega
GT einer der Most-Wanted-Titel
fir rennspielbesessene Dream-
cast-Besitzer erschienen. Dabei
wirkt der Racer nicht nur auf
den ersten Blick wie eine Gran-
Turismo-Kopie. Genau wie im
Original dirft ihr beispielsweise
vor dem Rennen entscheiden,
ob ihr eher wilde Drif-Orgien
mir eurem Fahrzeug vollfihren
wollt oder ob ihr auf realisti-
sches Fahrverhalten des Boliden
Wert legt. Der Karriere-Modus,

hochauflésende Grafik-Engine
aller Voraussicht nach mit 60
Bildern pro
Sekunde iber die
heimische Matt-

der S GI

s e;ndﬁg: scheibe flimmern.
vfurde er- Zudem lagern
innérs sbeiy ungleich mehr
falls stark g | renn?plel?ypische
an den y' Details am Rande

der Rennstrecken.

Story-

TOTAL TIME
00°547778

LAPTIME
LAl

Die totale Kontrolie dank InterAct

& Das V3 FX Racing Wheel ist
eines der besten Eingabegerdite
fir die PlayStation. Auch
Dreamcast-Fans versorgt der
Peripherie-Hersteller nun mit
einem solchen Lenkrad, das
unter anderem mit acht Fever-

tasten, der Dual-Vibration-
Technologie und einer in Héhe
und Neigung verstellbaren
Lenksaule ausgestattet ist. Das
Steverrad ist fir DM 139,95 im
gut sortierten Fachhandel
erhéltlich.
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Dle Macht

mit

.dem;'li)reamcaSt

2 Nachdem LucasArts vor
kurzem bereits PC- und Nintendo-
44-Zocker mit einer Variante

hres Star-Wars-Racers versorgt
haben, entwickelt das amerika-
nische Unternehmen derzeit eine
Dreamcast-Variante des Renners.
Dabei handelt es sich um eine
1:1-
Konvertierung

zur Verfigung, Uber die es mit
iiber 1000 Sachen geht. Natir-
lich warten auch alle 20 Charak-
tere des Vorbildes samt Anakin
Skywalker auf ihren Einsatz an
authentischen Schauplatzen des
mehr oder weniger akiuellen
Kino-Streifens. Ferner entstammt

der PC-Version.
Somit stehen
dem Spieler
alle 21
Rennkurse
des Originals

i/ i
ok

gy
i)

ai/
der komplette Soundirack des
Future-Racers dem Filmvorbild.
Lauft alles nach Planung des
_. Entwicklers, dann
diirfen wir bereits im
April dieses Jahres
& in einem
virtuellen Pod-
racer Platz nehmen.

Ein eindrucksvolles Comeback des Genre-Klassikers

& Die Horror-Adventure wurden
1992 von Alone in the Dark
begriindet. Somit &ffnefe dieser
Schocker quasi auch den
ResidentEvil-Schépfern die Augen,
die sicherlich die ein oder andere
Stunde mit Alone in the Dark ver-
bracht haben diirften. Bislang gab

es jedoch nur kurze Videosequen-
zen und einige Screenshots des
neuesten Abenteuers aus dem
Hause Infogrames zu bestaunen,
die aber Lust auf mehr machen.
Ihr bewegt euren Charakter im
Stile von Resident Evil aus der
Third-Person-Perspektive durch die
beklemmenden Locations. Im
Gegensatz zu Capcoms Grusel
SpaB bestehen die Backgrounds
nicht aus vorberechneten
Renderings. Vielmehr werden die
Polygon-Hintergriinde in Echtzeit
berechnet, wodurch auch

& Neben einem PlayStation-
Sequel werkelt Kalisto derzeit
auch an einer Dreamcast-
Fassung ihres Horror-Schockers
Nightmare Creatures Il. Die
Handlung des Spieles kniipft
dabei nahtlos an den Vorgdnger
an. Die beiden Hauptakfeure
des Prequels iiberlebten den
Alptraum. lhnen ist jedoch
bewusst, dass das Ubel noch

er Iptraum krt zrck

nicht génzlich beseitigt wurde.
So setzen sie sich zum Ziel, die
Kreaturen zu vernichten, und fiir
den Spieler beginnt erneut ein
Action-Abenteuer im Stile von
Berserk. Bewaffnet mit einer
Vielzahl mittelalterlicher Tod-
bringer zieht ihr in den Kampf
gegen das untote Gesindel.
Zudem solltet ihr fleiBig alle in
den Locations auffindbaren

Kamerafahrten im Stile der Genre-
Kollegen Dino Crisis oder RE
méglich sind. Aufgrund des frihen
Stadiums ist mit einer Verdffent-
lichung von Alone in the Dark 4
nicht vor dem vierten Quartal
dieses Jahres zu rechnen.

Goodies einsammeln, um
standig Uber ausreichend
Lebensenergie zu verfigen. Im
Vergleich zum Vorganger wur-
den die Levels deutlich ver-
gréBert. Die hochauflésende
Grafik-Engine der Dreamcast-
Variante flimmert mit 60 Bildern
pro Sekunde sehr flissig Uber
den Bildschirm. In den Regalen
der Videospiele-Stores wird das
virtuelle Grauen wohl aber erst
im dritten Quartal stehen.
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Resident

Das Warten hat ein Ende! Seuchenherdes nicht aufhalten

Capcom erhirt endlich die Rufe  (Resident Evil 3: Nemesis). So
P sicher wie das Amen in der Udo mwulﬁgan 328 Bit- theﬂens:dlvonden?mgmmmlerem

der“IJreum.cusf-Besﬂfer und - Kirche ist jedoch, dass der von B ———neue grafische Finessen einbaven, die die Atmosphiire des
verdffentlicht auch fiir Segas Umbrella in die Welt gesetzte ' M’mﬁdﬁm Zudem kehrte man zu den Wurzeln (Resident
128-Bitter eine Resident-Evil- Erreger nicht ausgerottet ist. Da :  2uri te die Ritselkost und die virtuellen Schreckmomente deut-
Fassung, die alle bislang Chris Redfield, einer der Hel- . Zu gut f demneuenﬁemeleoderemn RmusMode hinzu,
- % den des ersten Abenteuers, }
erschienenen Horror-Thriller o :
i auch dieser Uberzeugung ist,
schlecht aussehen ldsst. fliegt er kurzerhand ins ferne
Europa, wo sich das Haupt-,
@ Es ist schon ein Laster mit quartier des Umbrella-Unter- (Biohazard 2), folgt Chris nach  einigen Dunkelménnern ge-
dem leidigen Umbrella-Virus, nehmens befindet. Seine Deutschland, da der Kontakt zu  fangen genommen und auf eine
das sogar dafir sorgte, dass besorgte Schwester Claire, die ihrem Bruder plétzlich und uner-
die amerikanische Kleinstadt ebenfalls schon erfolgreich wartet abreift. Dort angelangt,
Raccoon City dem Erdboden gegen das Virus ankédmpfte wird die attraktive Heldin von
gleichgemacht wurde. Selbst
die toughe Jill Valentine konnte
die Zer-

storung =

des -

o

# i~ S
ﬁ:.

inem RE-Abenteuer verwen-
wei Woffen gleichzeitig.

[) Arexia ist scheinbor der weibliche Drahtzieher,
der alle Mutationen zu verantworten hat.
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mysteridse Insel verschleppt, auf
der natiirlich auch die Seuche
ausgebrochen ist. So frifft
Claire kurz nach ihrem Aus-
bruch aus einer Geféngniszelle
auf die ersten Untoten, denen
sie jedoch noch nichts ent-
gegenzusetzen hat. Kurze Zeit
spater findet sie eine Pistole
und trifft auf einen weiteren
Gefangenen namens Steve
Burnside. Gemeinsam mit Steve
gelingt ihr nach einigen auf-
reibenden Kémpfen gegen die
Saat des Todes sogar die Flucht
von der Insel. Die Suche nach
Chris fihrt die Protagonisten
schlieBlich auf eine Forschungs-
station am Sidpol, wo sie be-
reits von einem neuen Mutanten
erwartet werden, der mit dem

Abenteuer stevern durft.

3 Der Mitgefangene Steve Burnside ist einer von drei verschiedenen Charokferen, die ihr durch das

3 Claire siiuberte bereits mit Leon in einem Vorgdnger die Stadt Raccoon City
von dem Basen. Nun hilft sie ihrem Bruder, der in Europa auf Zombie-Hatz geht. |

furchtbarsten Virus aller Zeiten
(T-Veronica) infiziert ist. Bevor
ihr jedoch in die Rolle von
Claire schlipft, entfiihrt euch
eine minutenlange Render-
sequenz in die Anfange der
verhdangnisvollen Geschichte.
AnschlieBend startet das Aben-
tever in guter alter RE-Tradition.
Gesteuvert wird Claire némlich
wie gewohnt aus einer Third-
Person-Perspektive: Dabei kénnt
ihr sowohl das Steverkreuz als
auch den Analog-Stick als Ein-
gabegerdt nutzen. lhre Schritt-
frequenz erhoht die Dame,
wenn der Spieler den A-Button
driickt. Ein Betatigen der B-Taste
eraffnet ein Inventar-Menii, das
zu 100 % von den Vorgdngern
ibernommen wurde. Die Waffe

zickt Claire, indem ihr die R-
Taste presst, und geschossen
wird mit dem X-Button. Die
Méglichkeit, einem gegneri-
schen Angriff auszuweichen
(Resident Evil 3: Nemesis),
wurde leider nicht in das erste
Dreamcast-Horror-Abenteuer
eingebaut. In puncto Spielver-
lauf erinnert Code Veronica
stark an den ersten Teil der
Horror-Serie. Nicht nur die
meisten gegnerischen Charakte-
re, wie Zombies oder Héllen-
hunde, ibernahmen die Pro-
grammerier, sondern auch
Ratselkost entstammt beinahe
unverandert dem Urvater des
Survival-Horrors. Zudem

»Yes Nof

Das Inventor-System wurde 1:1 vom Vor-
giinger ibernommen

3 Die Polygon-Charoktere wurden lebensecht
digitalisiert

einer noch schlimmeren Form existierf.

24l

&

D Auch in Europa trifft die Profagonistin auf das Umbrella-Virus, dos dort Dank eines U-Boofs gelangt ifr zum Flughafen der

Gefangenenrnsel.

i

spendierten die Schépfer dem
Sequel auch wieder eine ganze
Reihe der klassischen Schreck-
momente, die auf den virtuellen
Zombie-Jager lauern und auf
die man in den beiden Vor-
géngern leider fast ganzlich
verzichten musste. Ausgebaut
wurde |dblicherweise die
Anzahl der zu stevernden Cha-
raktere. Bot man dem Spieler
bei den Vorgéngern maximal
zwei lenkbare Helden, stehen
euch bei Code Veronica

mit Claire, Chris und
Steve drei unter-
schiedliche Protago-
nisten zur Verfi-
gung. Zudem bau-
ten die Entwickler
den spieleri-




AUFSREKORDE IN JF

3 Alfred Ashbumn bedroht die Protagonistin mehrmals w
em Jagdgewehr.

deutlich aus.
ein Durch-
schnittszocker fiir
das erfolgreiche
Durchleben der
Vorgdnger
maximal
zwolf Stun-
den, so
nimmt die
Losung
des neu-
sten
Aben-

tevers

doppelt so viel Zeit in An-
spruch. Auflerdem winkt euch
nach gelungener Zombi-Jagd
als Belohnung der so genannte
Battle-Game-Mode. Hier erlebt
ihr das Abenteuer aus der Ego-
Perspektive von Chris oder
Claire. Habt ihr zuvor den
Normal-Mode unter 3 Std 30
min durchgezockt und alle Files
dabei eingesammelt, stehen
zudem weitere Recken, wie der
legendére Capcom-Charakter
Hunk (Biohazard 2), bereit.
Doch nicht nur spielerisch baute
man die Vorzige der Prequels

aus, sondern man setzte auch
auf technischer Seite imposante
Highlights. So erlebt der Spieler
immer wieder wahre Grafik-
Wunder, wie die genialen
dynamischen Lichteffekte. Die
Locations schmiickte man mit
einer fast schon verschwenderi-
schen Anzahl authentischer
Details aus. Abgerundet wird
das superbe Gesamtbild vom
stimmungsvollen Grusel-Sound,
der bereits aus den Vorgéngern
bestens bekannt sein diirfte.

Action-Adventure

Hersteller: “Cu%tom L
Bezugsquelle: Eigenimport (j
Levelg:% Charal iere,PBuHIiep-
Game-Mode

BRD-Releose: Mai 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: Vibration-Pak
Infernet: www.capcom.com

Grafik 88% Lediglich leichter
Nebel triibt den genialen Gesamt-
_ eindruck minimu?.

" Sound 85% Gewohnt gute RE-
Soundkulisse mit gruselig schinem
Soundtrack.

Fun Capcoms Meisterwerk lgisst D2
alt aussehen. Derzeit gibt es wohl [

auf keiner Konsole einen griferen g3}
Horror-Spafl.

=ER
FLIMN 942
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Crazy Taxi

Segas AM-Abteilung schligt
erneut zv und priisentiert mit
Crazy Taxi eine astreine
Arcade-Umsetzung. Zusitzliche
Features werten den Knaller
weiter auf.

@ Zundchst einmal solltet ihr
alles, was ihr jemals in der
Fahrschule gelernt habt [sei es
auch nur, wahrend ihr den
Fahrrad-Fihrerschein erworb
habt) Gber Bord werfen -'-e‘
mit einem der insgesamt vier
spielbcren Fahrer durch die

ciscos brettert, hat fiir solche
Kinkerlitzchen keine Zeit mehr

1o Abgehoben: Das Midel
und ihr lest ihr diesen Herzens
funkelnden Augen ab. Vollgas

VoI ncﬂmllnm...
034m “""i

':u- )

Eure Aufgabe besteht einzig
und allein darin, mit einem
Yellow Cab iber den amerika-
nischen Asphalt zu disen und
dabei méglichst viele Fahr-
gaste zu kutschieren. Ein Punk
mochte beispielsweise schnell
eine neue Jeans im Levi’s Store
kaufen oder ein altes Mitter-
chen hat in der riesigen Mall
einiges zu erledigen. Kein
Problem, denn ihr seid genau
der Mann fir diese heiklen Fdl-
le. Packt die zahlungswilligen
Fahrgéste kurzerhand in eure
gelbe Kiste und versucht ohne
unnétige Umwege den ge-
wiinschten Zielpunkt zu
erreichen. Je schneller ihr die
Personen abliefert, desto hoher
fallt eure Belohnung aus. lhr
dirft den Weg relativ frei
bestimmen, wobei ihr auf

s
L LEARETY

oozl

=
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3 Die rasanten Beférderungen enden des Ofteren i
|verschenken, sollfet ihr stefs aggressiv und offensiv

chten Rempelorgien. Um keine Zeit zu
begend heizen.

Kisten oder sonstige sperrige
Gegenstande keine Riicksicht
zu nehmen braucht. Waghalsi-
ge Spriinge Uber Kreuzungen
oder iber kleine Ramps hin-
weg zdhlen noch zu den
harmlosen Rowdy-Varianten.
Der optische Rahmen
prasentiert sich, wie von Sega
nicht anders gewshnt, auf
allerhéchstem Niveau. Das
Stadtbild der Bay-Area-
Metropole San Francisco wirkt

3 Der Geistliche méchte gern punkilich zur
Frihmesse. Nachdem er bei euch Plotz ge-
nommen hot, erwartet ihn ein holpriger Ritt
durch die Innenstadt.

3 Replays zeigen euch die fulminantesten
Szenen der Fahrt erneut auf.

enorm authentisch. Ab und zu
kommt es in Bezug auf die
Framerate zu kleineren Ein-
briichen, die jedoch kaum ins
Gewicht fallen. Zudem
integrierfen die Coder insge-
samt sieben Songs der Punks
von Bad Religion und The
Offspring. Die Stiicke beider
Combos figen sich hervor-
ragend in das fulminante
Geschehen ein.

3 Abkirzungen bieten eine geschickte
Maglichkeit, Stausituationen aus dem Weg zu
gehen.

Hersteller: Se
Bezugsquelle:
Levels: 4 Fahrer, 2 Areale
BRD-Release: erhiiltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: -

Infernet: www.sega.com

Grafik 89% Absolut detaillierte

Darstellung. Leider kommt es hier

und da zu kleinen Einbriichen in
{5 der Framerate.

Sound 85% Bad Religion ist eh
der !(uh ur. Lediglich sieben Songs
Sl nuf uer gesehen etwas

Fun (ruzy Taxi ist momentan der
mit Abstand beste Fun-Racer.
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Legacy of Kain: Soul Reaver

Crystal Dynamics adaptierte
innerhalb weniger Wochen die
herausragende PC-Version fiir
den Dreamcast.

@ Alleine beim Erklingen dieses
Titels léuft den Fans wegweisen-
der Action-Adventure das Wasser
im Munde zusammen. Ein halbes
Jahr schon befinden sich Play-
Station-Zocker in dem Genuss,
den Sohn des sagenumwobenen
Kain durch finstere Welten zu
dirigieren. Die Macher von
Crystal Dynamics adaptierten
kurzerhand die PC-Fassung 1:1,
so dass nun auch die Sego-
Spielerschaft Zugang zur Welt
von Nosgoth erhdlt. Fir all die-
jenigen, die mit der Hintergrund-

(- ) legrafik gehaltenen Zwischen-
sequenzen spinnen den Handlungsstrang gekonnt
weiter.

story noch nicht vertraut sind, soll
die zu Grunde liegende Ge-
schichte kurz zusammengefasst
werden. Lord Kain, ein macht-
gieriger First, versuchte mit aller
Gewalt, die Weltherrschaft an
sich zu reiflen. Um an dieses Ziel
zu gelangen, verschwand Kain in
die dunklen Gefilde der Unter-
welt. Dort schnappte sich der
sinisire Adlige sechs Seelen, aus
chen er seinen Statthalterstab
rekrutierte. Alle sieben Charak-
tere erwerben im Laufe der Zeit
neuve Fahigkeiten. Doch gerade
ohn des Kain, ein gewisser
gelangt als Erster in den
s, Uber Fligel zu verfigen.
igt sich davon weniger
lasst dem Erstgeborenen

ieRSCHUNGEN

die Fligel stutzen und ihn schlieB-
lich in den See der toten Seelen
werfen. Im so genannten Vorfex
erleidet Raziel Héllenqualen und
bezahlt den dortigen Aufenthalt
mit schwerwiegenden Verletzun-
gen. Doch allen Unkenrufen zum
Trotz lebt er schwer entstellt wei-
ter. Wie schon im ebenfalls von
Eidos stammenden Tomb Raider
steuert ihr den Heroen in der fy-
pischen 3D-Verfolger-Perspekfive.
Nachdem der Protagonist eine
seltsame Stimme vernommen hat,
die ihm eine Riickkehr in die Welt
der Lebenden in Aussicht stellt,
willigt ihr ein. Ever Vorhaben
besteht nun darin, die Untaten
der untoten Statthalter und die
des Kain zu réchen. Hierzu

chiedene Welten
m Guss.

3 Um euch der Angriffe der Fieslinge zu
erwehren, ist vor allem ein guter Umgang mif den
zahlreichen Waffen gefordert.

= AL

Fiirsten der Dunkelheit griin.

wandert ihr durch die riesig an-
mutenden Locations aus Héhlen
und opulent ausgestatteten Innen-
rdumen mittelalterlicher Burgen.
Da eure Fligel stark verkiimmert
sind, seid ihr die meiste Zeit
darauf angewiesen, zu Fuld durch
die RGume zu marschieren. Be-
sonders tiefe Abgriinde werden
jedoch per Gleitflug galant ge-
meistert. RegelmdBig trefft ihr auf
Portale, die euch iberméfige
Laufarbeit ersparen. Doch auch
die euch gestellten Réitsel schei-
nen direkt von Laras Abenteuern
beeinflusst zu sein. Schalterratsel
oder Kisten-Schiebereien stellen

Raziel erlernt durch dos Aufsougen der

herumschwebenden Seelen neve Fihigkeiten,
zum Beispiel Klettern.

()

3 Befindet sich ein Blutsauger erst einmal ouf
eurer Lanze, gibt es fir denselben kein Entrinnen
mehr.




O SOUL REAVER STURMT DEN HEIMISCHEN DREAMCAST!

3 Roziel wirkt, folls gerade bewaffnet, extve

3 Selbst in extremen Close-ups besticht die Optik
einen fehlerfreien Detailreichtum.

dennoch nur einen kleinen Be-
reich dar. Der untote Raziel kann
sich in zwei Parallelwelten auf-
halten, in der Spekiralwelt sowie
in der materiellen Welt. Beide
Locations unterscheiden sich in
puncto Inventar. Zwar erreicht

der Held in der materiellen Welt
vormals nicht zugangliche Passa-
gen, verliert jedoch standig an
wichtiger Lebensenergie. Um den
Energiehaushalt aufzubessern,
miissen Vampire ausfindig ge-
macht und ausgeléscht werden.
Mit Hilfe diverser Waffen pie-
sackt ihr die Beifler, um den-
selben schlieBlich einen Pfahl
durch die Rippen zu jagen oder
diese durch einen Wurf in das
Feuer zu Asche zu verarbeiten.

dieser Lanze seinen letzten Atemzug.

3 Der sinistre Vompir houcht beim Rift auf

A

3 Dig griine Sp

Nach deren Ableben geben die
Widersacher ihre Seelen frei,
welche von Raziel unbedingt
aufgenommen werden sollten.
Aber auch ein Wurf der Vampire
ins Wasser stellt eine wirksame
Methode dar, sich der Blutsauger
zu entledigen. Wihrend eurer
Bemilhungen, dem legenddren
Kain gegeniiberzutreten, frefft ihr
nach und nach auf die fiinf Staft-
halter, die sich wiederum nur mit
Hilfe einiger taktischer Kniffe
ausschalten lassen. Besiegt ihr
die widerspenstigen Schurken, so
erlernt Raziel neve Fahigkeiten,
beispielsweise das Schwimmen.
Soul Reaver zeigt sich technisch
von ausgezeichneter Seite. Eine
Aufldsung von 640 x 480 Bild-
punkten sowie eine Fille an
optischen Details und Effekten
erzeugen ein Flair, wie es bislang

irale zeigt den Energievorrat an, der es Roziel gestuttet, sich in der materiellen Welt aufzuhalten.

nur in Shadow Man zu beo-
bachten war. Minutenlange
CutScenes filhren die dichte
Story immer weiter.

3 Ein Wurf in Richtung Feuerstelle wirkt Wunder.
Fin Vampir hat bekanntlich eine Abneigung gegen
helles Licht.

Action-Adventure DM 99, -

Hersteller: Crystal Dynamics /Eidos
Bezugsquelle: Eidos
Levelg?gl grofie Welten
BRD-Release: erhiiltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel ;
Fakten: VMU, Vibration-Pak  [SE!
Internet: www.eidos.com

Grafik 87% Absolut detailreiche
Locations umrahmen ein optisches
fmrwerk erster Giiteklasse.

Sound 87 % Die gewiihlten
Sounds untermalen dos gruselige

Flair im Reich der Untoten famos.

Fun Lediglich die etwas kurz
LE)l;e’i%esmuﬁspielmit entiiuscht,
in und seine Statthalter sind zu

schnell ins Reich der Toten
gewandert.
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Rayman 2

Der kleine Franzose rettet
jetzt auch auf dem Dreamcast
die Welt.

© Endlich ist diesen Monat
die Test-Version von Rayman 2
bei uns eingetrudelt. Nach
dem grandiosen Einstand auf
dem Nintendo 64 hat es Ubi
Soft geschafft, die PC-Version
des Spieles auf den Dreamcast
zu portieren. Dabei hat die
Programmierer-Crew Erstaun-
liches geleistet und das ganze
Game griindlich tberarbeitet.
Mit etlichen Verbesserungen
macht sich Rayman 2 daran,
das beste Jump & Run auf dem
DC zu werden. Der bése
Admiral Klingenbart hat das
Gefiige der Welt in tausend

£3 Auf den Rutschen ist qute
Reaktion gefrogt.

£3 Der Lava-Level ist einer der fiickischsten im ganzen Spiel.

Lums zerschlagen und beginnt
gerade das ganze land zu
versklaven. Der kleine Rayman
sitzt auch schon im Gefdngnis,
weil er durch das Desaster
seine ganzen magischen Kraf-
te verloren hat. Alles scheint
ziemlich aussichtslos, bis sein
alter Freund Globox in die
Zelle gefiihrt wird. Dieser hat
von der guten Fee ly einen
Silberlum bekommen, der dem
Held einen Teil seiner Kraft
wieder zuriickgibt. Kaum sind
die beiden ausgebiichst, verlie-
ren sich

Auge behalten.

3 Mit der Perspektiven-Taste kannt ihr euren Kontrahenten immer sicher im

3 Die Dreamcast-Version von Rayman 2 hat eine
neue Oberweltkarte spendiert bekommen.

die Kumpels und das grofBe
Abenteuer beginnt. Bei der
neusten Auflage von Rayman
haben die Programmierer viele
Teile des ersten, zweidimensio-
nalen Rayman Ubernommen.
Diese wurden von den Codern
perfekt in die dritte Dimension
portiert und mit einigen Verfei-
nerungen versehen. In bester
Jump&Run-Manier bewegt sich
der Protagonist relativ linear
durch die gigantischen 3D-
Welten. Nur selten tun sich
dem Spieler Verzweigungen
%‘c:uf, durch die er in

7u drongen.

3 Hat man einen der Kleinlinge aus dem
Kifig befreit, tanzen alle Anwesenden im Kreis.

andere Bereiche vordringen
kann. Aktionen wie Schwim-
men, Hangeln oder Hipfen
beherrscht der kleine Held
natiirlich aus dem Effeff. Damit
das Spiel sehr abwechslungs-
reich bleibt, finden sich immer
wieder Passagen, bei denen
Rayman auf Raketen, Spreng-
stofffassern oder Granaten
durch die Gegend rasen muss.
Hierbei solltet ihr aber beach-
en, dass jede kleine Kollision
mit einem Gegenstand eine

3 Dieser zudringliche Roboter-Gegner versucht euch in den fiefen Abgrund

W FERTIG! 1Cu

MACUT GROLGOT
WELS, WIE 1CH RAYMAN LOCKE . . .

03 Der base Admiral Klingenbart schmiedet
Pline, wie er den kleinen Rayman om besten ins
Jenseits befardert.

3 Wenn Royman ouf der Granate reitet, steht
die ganze Welt Kopf.
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3 Beim Spurt durch das knie
stechen die netten Effekte be:

Explosion auslést, die den
putzigen Helden ins Jenseits
schickt. Am Ende einer
Welt wartet dann ein r
Endboss auf unsere Haupt
figur. Diesem ist nur in den
seltensten Féllen mit P_'E'
Gewalt entgegen zu komme
Einzig mit einer ausgekligelien
Taktik kann man diese Hord
von Giganten besiegen.
grafischen Verbesserungen
Rayman fallen schon nach
wenigen Metern guf. Durch
die hohe Leistungsféhigkeit des
Dreamcast ist es den Entwick-
lern méglich, diverse Details
ins Spiel einzufigen, die nicht
einmal in der PC-Version zu
sehen waren. Mit vielen
Pflanzen, Schmetterlingen und

{3 Wahrend der Mond von einer Wolke ver-
wird, sucht Rayman einen Weg iiber dos
gefahrliche Gewiisser.

Mm n "Rnylm: Eﬁtgmauﬁemhli Schon der
Vorspann zeigt deutlich, wie viel Spiewitz in diesem Jump &
Run steckt. ﬁhm%ﬂeﬂmkﬂmnn?admpden

: -amemmwwmm fir slmdonhnge
' Mmch_dnmmﬂgrﬁdm

ﬂnwhm&mmlmcn!

anderem Geher ist es gelun-
gen, die ganze Atmosphdre
noch lebendiger zu gestalten,
als es beim Vorgénger der Fall
war. Ebenso sind im Spiel vier
Bonus-level enthalten, die man
zuvor noch in keiner anderen
Version sah. Da der Dreamcast
eine Internet-Funktion besitzt,
st es moglich, einen dieser
Level auf der Homepage von
Ubi Soft freizuschalten. Weiter-
hin haben die Programmierer

noch zahlreiche Kristalle in
den Welten versteckt. Sammelt
der Spieler geniigend davon
ein, dirfen in einem Dorf der
Globos Mini-Games gezockt
werden. Bis zu vier Mitspieler
haben bei diesen Games die
Méglichkeit, gegeneinander
anzutreten. Bei einem Game,
das entfernt etwas an das alte
Bomberman erinnert, missen
kleine Lums durch ein drehen-
des Labyrinth in das eigene

3 Beim Endgegner muss Royman die Bomben
mit einem Schuss zuriickschleudern. Donach ist
der riesige Roboter ober noch lange nicht
besiegt.

3 Rennt Rayman in diese Schranke, muss er mit
einem Energieverlust rechnen.

3 Bei einem besonders fiefen Touchgang hilft euch ein Wol mit einigen Luftblosen aus, domit euch der
| Saverstoff nicht so schnell ausgeht

3 Um dos Piratenschiff maglichst schnell zu
verlassen, reitet Rayman auf einer Rokete der
Freiheit enfgegen.

Lager geschafft werden. Mit
vielen Power-ups, die auf dem
Spielfeld verteilt liegen, diirfen
Wande gesetzt, die Geschwin-
digkeit verringert oder Mauern
durchquert werden. Besonders
witzig ist dabei ein kleiner
Globox, der sich von Zeit zu
Zeit durch den Bildschirm
hangelt und die gesamte Sicht
verdeckt. So verliert dieses
Spiel auch nach erfolgreichem
Durchzocken nicht so schnell

seinen Reiz.

3 Trifft unser Held im Spielverlouf auf einen
seiner zahlreichen Freunde, ist die Freude
meist riesengrofl.

Hersteller: Ubi Soft
Bezugsquelle: Ubi Soft
Levels: 4 Mini-Games
BRD-Release: Miirz 2000
Schwierigkeifsgrad: mittel
Fakten: Vibration-Pak
Internet; www.ubisoft.de

Grafik 93% Perfeki iiberar-

beitete PC-Umsetzung mit vielen
p‘leﬂmserungen

Sound 84% Saubere Sound-

effekie, die viel klarer klingen als

bei der Nintendo-64-Version.

Fun Geniales, aber auch recht
lineares Jump & Run der
Extraklosse!




[Rriating]

TestFertig | O SHOOTER-DREIERLEI - ES DARF GEBALLERT WERDEN

O Ballern in bunter Smarfies-Grafik.

| Rainbow Cotton

@ Die Story in Rainbow
Cotton handelt von einer heili-
gen SiBigkeit, die von einem
bosen Démon gestohlen
wurde. Hexe Cotton und ihre
Begleiterin, die Fee Silk,
machen sich auf, das Bonbon
zuriickzuholen. Im Stile von

| Panzer Dragoon fliegt ihr

durch funf riesige 3D-Llevels
und schieft auf alle méglichen
Monster. Uber Sinn und
Unsinn der kindlichen Ballerei
lésst sich streiten. Hohen An-
spruch werdet ihr vergebens
suchen. Dafiir erwarten euch
ein paar witzig anzuschauven-
de Manga-Sequenzen.

Shoot ‘em Up 140,- DM

i'lerstelier Slm:ess
velle: Import
i.eve SgroBe D-Stages
BRD-Release: tha,
’Sthwqerlgkeltsgrad mittel
Fakten: -
Internet: -

- UM 63%

Deadly Skies

Als todesmutiger Pilot macht
ihr euch auf die Jagd nach
Beute.

@ In Deadly Skies iber-
nehmt ihr die Rolle eines
Kampfpiloten, der nach
streng abgesteckten Zielen
in verschiedenen Kampf-
arealen zu agieren hat. Mit

3 Durch die On-Screen-Anzeige alles im Griff haben!

diversen Kampfijets, die sich
durch ihr Handling und vor
allem durch ihre Bewaffnung
erheblich unterscheiden, be-
weist ihr ever Geschick. Ge-
stevert werden die fliegen-
den Kisten aus der Innen-
perspektive, wobei wichtige
strategische Informationen,
wie Geschwindigkeit, Schub

3 Gute Planung donk ausfiihrichem Briefing.

und Flughdhe, stets in eurem
Display eingeblendet sind.
Feindliche Einheiten werden
durch Radar registriert. Zu-
satzliche Anzeigen ermég-
lichen es euch, zur richtigen
Zeit eure Waffensysteme
Gewinn bringend anzu-
wenden. Nach erfolgreich
abgeschlossenen Auftrégen
werden eure Leistungen mit
Geld verrechnet. Dieses
investiert ihr Gberlegt in

.neve Kampfiets. Werdet ihr

abgeschossen, verliert ihr
namlich auch den jeweiligen
Fighter, was bedeutet, dass
das Spiel voriiber ist, sobald
sich nicht mehr geniigend
Einsatzgefdhrte auf der
Landepiste befinden.

Alles in allem offenbart
Deadly Skies ersf nach
mehreren Stunden Spiel sein
wahres Potential und kann

dann ein leichtes Sucht-
gefihl erzeugen.

Shoot ‘em Up DM 109,-
Hersteller: Konami

Bezugsquelle: Konami

Levels: 20+ Missionen
BRD-Release: erhiiltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel

Fakten: -

Internet: www.konami.com

Grafik 70% Grafisch kann der
Dreamcast bestimm mehr.

B Sound 38% Motorengeriiusche
und sonstiger Fluglirm reicht uns
nicht. Wo bleibt der Action-Sound?

Fun Fiir gestandene Tornado-
piloten bestimmi eine lohnenswerte

ng. Adionverwohnte
Gewali-Fans werden jedoch ent-
tiuscht sein.

- Red Dog

Ein weiterer DC-Fun-Racer
schickt sich an, eure Gunst zu
erringen.

O Red Dog versetzt den unvor-
bereiteten Spieler in eine ferne
Zukunft. Anscheinend hat es die
Menschheit endlich geschafft,
rch Kernwaffen zu dezi-
Eure Aufgabe ist es nun,

bewohnbaren lebensraum zum

Uberleben zu finden. Mit einem
Spezialpanzer, der starke Ahn-
lichkeit mit einem Amphibien-
fahrzeug hat, beweist ihr eure
Uberlebensbestrebungen in
knallharten Kampfsituationen.
Selbstverstandlich ist der Tank
bis unter die Antriebsturbine mit
unterschiedlichen Waffensyste-
men bestiickt. Auf dem knall-
harten Weg zum Ziel erwarten

| &3 Getroffene Gegner blinken kurz auf und verschwinden donn. Es griifit der Jugendschutz

euch jede Menge feindliche
Aktionare. Auler gegnerischen
Soldnern und hinterhaltigen
mechanischen Spinnen gilt es
auch, sture, aber machtige
Geschiitze auszumerzen. Neben
den genretypischen Zusatz-
Modi, wie beispielsweise Tour-
nament, Tag sowie Knockout,
steht natirlich auch eine
Mehrspieler-Option parat. Hier
diirfen sich gleichzeitig bis zu
vier menschliche Mitspieler via
Splitscreen beharken und fleiBig
Punkte sammeln.

03 Gefahr kommt von allen Seiten.

Shoot ‘em Up DM 99,

Hersteller: Argonaut
Bezugsquelle: Seqa

Levels: I.evelg
BRD-Release: Mdrz 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: Vibration-Pak
Internet: www.argonaut.com

Grafik 65% Opfisch saubere,
jedoch zweckgebundene friste
Grafik.

Sound 38% Die Kampfgeriiu-
sche sowie der Hintergrund-Sound
nerven wegen einer gewissen
Eintonigkeit mit der Zeit.

Fun Fiir Freunde fristen trivialen
ergniigens bestimmt einen

Blick wert. Wer Anspruchsvolleres

sucht, schaut woanders hinein.

=E
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Stefon
Volker

Alexander
Johannes

Alexonder

Jiirgen
Kai

KortHeinz

Richord
Ralf
Kai
Sastha
Morcel
Heinz
Nils
Enico
Jan

bw
Comelis
Manuel
Martin
Mario
Sven
Manuel
Anton
Honnes

Benjomin

Matus
Holger
Michoel
Andreas
Jmn
Jiirgen

Matthias

Jan
Aniko
Sonja
Rolond
Lorenz
Bjom
Drmitr

loachim

Andreas
Mortin
Rolf
Franz
Thomas
Rene

Thorsten

Robert
Sascha
Peter
Mario
Andreos
Ronny
Mortin
Axel
Peter
Sike
Antonio

Matthios

Maik

Alexander

Markus

Dagmar

Affred
Hexej
Bruno
Sven

Marco
Morco
Morco

K

f;ig§!5!§?§g§§§¥§

Ackermonn - 230

Bette 230
Bock 230
Fischer 230
Klossen 230
Richter 230
Schippering 230
Seid| 230
Strobel 230
Agel 215
Auffenfeld 215
Augustin -~ 215
Bartz 215
Becker 25
Bierschwall 215
Boha 215
Brockmann 215
Dellinger 215
Deveding 215
Diekhous 215
Dlowichowski 215
Domvito 215
Draxdbaver 215
Dumes 215
Eibl 215
Fabion 215
Feldberg 215
Fiola 215
Fischer 215
Fischer 215
Gering 215
Glaser 25
Gssnitzer 215
Hogena 215
Hontke 215
Hiuschen 215
Hesse 215
Hirzinger 215
Hoddow 215
Horak 215
Horig 215
Horschilz 215
Huber 215
Jentsch 25
Kafiner 215
Kem 215
Kerscher 215
Khop 215
Klors 215
Kluge 25
Koepsel 215
Kecul 05
Leonhardr 215
Lindig 215
Loffier 215
Losack ns
Menzel 215
Miighner 215
Nehring 215
Orsi 215
Pinger 215
Preisser 215
Reinbold 215
Rogers 215
Rosenpldnter 215
RoB 215
Schod| 215
Schiele 215
Scholtes 215
Schrider 215
Schohat 215
Schwerz 215
Schwiedlond 215
Sebrek 215
Sedimeier 215
Siebert 215
Sieler 215
Stirmer 215
Stresemann 215
Teuscher 215
Thigl 215
Thomi 215
Toesfeld 215
Voigt 215
Voit 215
Weddemonn 215
Wessinghage 215
Womer 215
Duballo 210
Maller 210
Pottherg 210
Seidel 210
Wallach 210
Beyer 205
Boschek 205
Buchola 205
Gneziok 205
Ml x5

Doniel ~ Reienbach 205
Nexander Schmitz 205
Christion  Skries 205
Michoel ~ Asse 200
Maross  Burger 200
Chiistion Long 200
Carsten  Planer 200
Honnes  Sigist 200

Poscl  Simon 200
Carsten~ Boganz 195
Andreas Beuchet 195

Patrick ~ Bilfler 195
HP Kignhommer 195

Korsten Kl 195
Normon  Kiifnl 195
Thomos  ludewig 195
Hans Mu| 195

Chrisopher Wil 5
Sebastian Behne 190
Somuel  Stissel 190
Tobios  Peterkn 185
Mathios  Slberbover 185
Matthias  Femou 180
Timo  Schulz 175
Oliver ~ Wolff 175
JonPhilipp Beschomer 170
Manuela Bohme 170
Peter Bohme 170
Mihel Endeich 170

Bigt  Hohn

Jirgen  Hohn 170
Tl Endench 65
Antonio  Golle 165
Ltz Ho 85
Ronny  Hoppenhe 145
Matthios Reifer 65
Matthios  Rifingusoer 165
Andre  Schubert 65
Rolond ~ Willert 165
Morcel  Sochileben 160
Maik 160
Wilko 5
Doniel

Monfred 50
Sven 150
Stefon  Hefller 50
Burkhard Krone 150
Kay Lowenstrom

Ronold ~ Miller 1%
Matthias  Schwingel 50

Andreas  Tietz 150
Erik QOestreich 45
Jochen  Béticher 140

Patick  D'Addino 140
Benjomin Schorff 140

Thomas  Scherer 140
Rolond  Tiefenbrunner 140
Ben Tochacher 140
Jorg  Friedich 135
Morfin ~ Gilles 135

Dennis ~ Mankens 135
Steffen  Scheibner 130
Michael -~ Wehre 130
Hovke  Albert 125
Yomon  Senol 125
Josmin  Mattousch 120
Christion ~ Gerords 110
Ivo Kostadinov 105
Morc Matzka 105
Adom  Rofinski 105
Daniel ~ Schmidt 105
Marcel  Schulz 105
Kim Simon 105
Oskor ~ Stonek 105
Stefon.  Studnucker 105
Michoel Ziind 105
Marko  Fischer 100
Thomas  HoBler 100
Al Kocis 100
Nico Mencke 100
Kathleen Bindemage! 95
Bionco  Rothmann 95
Michoel ~ Wydra 95
Daniel  Katting 90
Marcel  Kdtfing 92
Sebostion Kutrieh 90
Luc Majeres 90
Andreos  Priftz 90
Suod  Ramovic 85
(orsten  Kiihne 80
Constantin Khne 80
Rolond  Liebling 75

Cwistoph Kromer 70
Andrecs  Kiwer
Moxice Schemel 65

Ein Drittel der SMQ-Wegstrecke
liegt hinter euch! Und noch im-
mer haben viele keine Probleme
mit den Fragen. Na dann...

@ Auch diesmal gab es wieder
zahlreiche Einsendungen zu unse-
rem Millennium-Quiz, die zeigen,
dass ever Inferesse ungebrochen
ist, obwohl die Antworfen immer
schwerer zu finden sind, wie viele
bereits zugegeben haben.

Dreamcast-Gewinnspiel

den Arcaden Realitdt: The

Die Antworten zu Teil 4 des SMQ

auten wie ’C\gf,

Wie heifit der neue weibliche
Charakter in Virtua Fighter 32
Aoi

2. Wie hief} das CD-ROM-Lauf-
werk fiirs Mega Drive in Europa?
Mega CD

3. Wer ist der Erfinder von Virtua
Fighter und zahlreicher weiterer
Sega-Automaten?

Yu Suzuki

4. Wie ist die Originalbezeich-
nung von Capcoms indizierter
Horror-Serie?

Biohazard

5. Wie heif}t das skurrile Arcade-
Sequel zu The House of the Dead
22

The Typing of the Dead

Gewinner des ausgelobten Prei-
ses, namlich der PAL-Version von
Tokyo Highway Challenge, ist:
Mario Voit, Pulsnitz
Herzlichen Gliickwunsch!

Die gréften Probleme gab es
scheinbar mit Frage Nummer 5.

Viele haben noch nie von diesem
Automaten gehért und kontaktier-

ten daher den Hauptvertrieb von
Sega Automaten in Deutschland.
Leider war man auch dort iiber-
fragt, wie uns das Hamburger
Biro telefonisch mitteilte. Wer
richtig lag, darf sich also zur
wahren Elite zahlen.

Teilnahmebedingungen: Es
werden nur Antwortfen als richtig
gewertet, die korrekt geschrieben
sind. Buchstabendreher oder
Rechtschreibfehler gelten als
falsch. Damit ihr nicht ever ge-
liebtes SM zerreif’en miisst, konnt
ihr die Anftworten auf eine Karte
schreiben oder einem Leserbrief
anfiigen. Fax-Einsendungen nur
auf eigenes Risiko! E-Mails unter
segamagazin@megafun.de

3 Unser Monatspreis fir Teil 5.

kommen zwar in die Wertung,
nehmen aber nicht an der
monatlichen Auslosung teil. Alles
klare!

' Sega Millennium Quiz - Teil 5

Mgehr’sndeltdlemdedesSMQl Als Monatspreis gib es diesmal die PALVersion von NFL
Biitz 2000 2u gewinnen. Einziges Hindemis: Beantwortet die folgenden Fragen! Fir jede richtige.

Antwort gibt es die ongegebene Punktzahl, die dann ouf eurem Punktekonto verbucht wird. Je ffer |

ihr mifspielt, um so wahrscheinlicher ist es, mnfndedeshhmdenﬂuumwsmgwm&x

" 10 Punkte

(11

2. Welche Bezeichnung trug Segas 8—Bﬂ-Handheid?

EEEE EEEE

3. Wie viele Teile ersclumn von S!unmg Force 1 in Japun?

(Zahl in Worten) 20 Punkte

EEEE

lSPunkto

4, Welches Suzuki-Rennspiel benétigt glm:h mehnre Naom! Bonrds?

EEEE
D rD(Zﬂllannnm) 10 Punkte

Szhdtt'uns'wemmmﬂmfolgeﬂdemmsaz
Redaktion SegaMagazin
Stichwort: SMQ
Franz-Ludwig-Str.9

97072 Wiirzburg

EEEENEREEE
5. Wie viele Tomb-Raider-Teile erschienen h:sher fir sega-Systeme?'f

 Einsendeschluss fir Teil 5 st der 16. Mrz 2000
Mehmlige Einsendungen werden richt bericksichfigt Al Posswort bendigen wir ever
Bammm dmﬂﬂiﬁmdwe!s falsche Zusendung in eurem Namen schreib).

ricien Tusendungen entscheidetdos Los.
2 Dsrkedmegmumgesehlessen '



Danke fiir evre Zusendungen.
Wir hoffen, dass euch auch
diesmal das SM zusagt und
freven uns wieder iiber zahl-
reiche Zuschriften und An-
regungen. Besonders mehr
JLeserkiis” konnten wir ge-
brauchen! Oder habt ihr keine
Meinung oder Kritiken zu Spie-
len? Trotzdem weiter so, ihr
nimmermiiden SM-Fanatiker!

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: MailBox
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

segamagazin@megafun.de

Joypad-Heroes

Ich musste euch mal schreiben!
Und zwar geht es um die Aussa-
ge, die ich auf der Sege-Internet-
seite gefunden habe. Darin steht
ein Zitat vom Europa-Chef Herrn
Cecillon: "Dreamcast ist die ers-
te weiterentwickelbare Konsole.
Sie wird mit dem fechnischen
Fortschritt wachsen und sich
verdndern und sich so weiter zu
einer multifunktionalen Plattform

i ) @32"624
D B@32"666

entwickeln." Bitte Uibersetzt diese
zwei Satze doch mal fiir einen
Otto-Normal-Verbraucher! Ich
gehe derzeit von einem eventuell
schnelleren Modem, einem DVD-
Laufwerk sowie moglichem
Windows-CE-Update aus. Was
meinst du?

Fiur mich wdare eine dhnli-
che Entwicklung denkbar.
Wahrscheinlich geht er
noch von zahlreichen an-
deren Hardware-Geréten
aus, wie Zip-Laufwerk,
Digital-Kamera, etc. Uber-
setzt bedeutet der Satz
wohl: ,,Wir wissen, dass
die Konkurrenz bald
bessere Hardware auf den
Markt wirft, jedoch haben
wir uns die Méglichkeit
offen gehalten, zuriickzu-
schlagen.”

Bedeutet , Virtua Striker 2 Versi-
on 2000.1" etwa, dass es noch
dieses Jahr eine weitere Version
geben wird, die dann auch
spielerisch halt, was man von
Sega erwartet?
Von einer weiteren Virtua-
Striker-Version ist uns
nichts bekannt, obwohl
man in Zukunft sicher
damit rechnen kann.
André Schubert, Pfaffroda

Blasphemie

Erst mal ein sehr groBes Lob an
euch: Eure Tests sind meistens
sehr gut und helfen oft vor einem
Kauf des Spiels, obwohl ich die
Wertung von Virtua Striker 2
nicht ganz nachvollziehen konn-
te. Ich hatte keine Probleme mit
dem Gameplay und fishlte mich
von Anfang an gefesselt. Zu
Shenmue: Es ist ohne Frage ein
klasse Spiel, aber es hat auch
Méngell 1. Der Held hat immer
einen Schatten, egal ob da Licht
ist oder nicht, auch wenn es
regnet oder schneit. 2. Alle Ge-
schéfte 6ffnen auf die Sekunde
genau. 3. Egal wo sich Ryo um
23:30 befindet, er wird augen-
blicklich nach Hause in sein
Zimmer gebracht und nur zwei
Minuten vergehen! 4. Menschen
tauchen auf der Strafle auf und
|6sen sich wieder auf.

Ich wiirde dem Spiel Grafik
89%, Sound 90% und Fun 93%
geben.

Deine Kritik ist berechtigt,
rechifertigt allerdings nicht
deine ,,vernichtenden”
technischen Wertungen.

Kanntet ihr vielleicht eine Uber-
setzung zu Shenmue in eurem
Heft liefern2

Keine Chance, weil viel zu

- Free Run
- Fahrzeug: Stratos
- Strecke: Riviera

r 31.3.2000.

FAQwalkthru.html
Dort gibt es einen recht
guten Walkthru fir
Shenmue.

Wisst ihr, ob in Deutschland
eine voll lokalisierte Fassung
erscheinen wird?

Selbst Sega Deutschland
weifl zur Zeit nicht
genau, ob es eine
Version mit deut-
scher Sprachausgabe
oder nur mit Unter-
titeln geben wird.

Wird RE: Code Veronica
in irgendeiner Weise
gekiirzt werden?
Davon ist ist gliick-
licherweise nicht
auszugehen, da
sich der Aufwand
einer Anderung des
Programm-Codes
bei angestrebten
30.000 zu verkaufen-
den Einheiten fiir Eidos
nicht lohnen wiirde.

Ich habe seit neuestem Probleme
mit meiner Speicherkarte. Nach-
dem ich meinen DC umbauen
lief3, verliert jedesmal, wenn ich
die Konsole ausschalte, die VMU
das Datum. Wisst ihr, was da los
iste
Wenn die Batterie in Ord-
nung ist, liegt es wohl tat-
sdchlich am Umbau. Wir
haben mit unseren Um-
bauten zwar auch hier und
da Probleme, was die
Autostart-Funktion oder die
Bildschirmdarstellung be-
trifft, allerdings mit der
VMU ging bisher alles klar.
Vielleicht haben andere
Leser dhnliche Problem?
Matthias Ax, Dortmund

Hallo Doc!

Diesmal méchte ich gern wissen,
was an der Meldung stimmt,
dass Sega und Viag Interkom die
deutschen DC-Infernet-User be-
treffs der Gebiihren fiir den Orts-

m PC wird der Strategie-Kracher Black & White
uf den DC Gbersetzt, obwohl EA den PC-Vertrieb
Gibernommen hat.




y und ihren skurrilen Humor steht, wird
eln. Alleine ist es zu ode.

: sogar die Kosten ab 21
1.80 DM angegeben
. Ist die Gebihr nun wirk-
Pf pro Minute, so wiirde
r Preis bei einer Stunde
nline-Vergniigen satte 4.20 DM
nungen zufolge des O tragen. Damit hatte ich mich in
tarifs bei konstan r Einteilung meiner Zeit total
pro Minute liegt. A verschatzt und misste nun eine
nachts soll man dem saftige Rechnung bezahlen.

tarif ganz
schon hinters
Licht fihren. So
“habe ich im Chat
von anderen Usern er-
fahren, dass deren Berech-

SSIERTEN LESER

Das Thema Internet ist
mittlerweile auch fiir mich
wie ein rotes Tuch. Sega
sieht sich einfach nicht in
der Lage, fiir klare Ver-
héltnisse zu sorgen. Unsere
letzten Informationen
lauten wie folgt (natirlich
ohne Gewdhr):
Mo-Fr von 8 - 18 Uhr

7 Pf/min
Mo-Fr von 18 - 8 Uhr

5 Pf/min
Sa+So von 8 - 18 Uhr

5 Pf/min
Sa+So von 18 - 8 Uhr

3 Pf/min

Sega-Fans im Internet

zu Stande |
allerdings
schle|erhafl

Offizielle Fakten

Hi, ich wollte euch schon langst
geschrieben haben, jetzt hat es
endlich geklappt. Der Dreamcast
hat alle meine Erwartungen er-
follt und zum Teil sogar iber-
troffen. Nach dem Ableben des
Saturns [schluchzl) hat Sega es
wieder geschafft, wegweisende
Technologie mit gutem Game-
play zu verbinden. Es scheint, als
ob Sega wieder gut im Geschaft
ist, auch wenn ihr Marketing al-
les andere als gliicklich funktio-
niert. Dies ist aber eine andere
Geschichte. Ich kann mich der

Dirk Mensing, dirk.mensing@de.dreamcast.com

7 Pf pro Minute ab
Das stimmt dan
¥ keinster Weise m
Sega genannten P
ein, welche sich ja strer
von der Telekom bekan
biihren orientieren
das von mir letzilic
"offizielle Magazin'
berichtet, wobei in eine

G64 Lenkrad mit Rumhle-technik

* Das neue analoge N64- Lenkrad
mit integrierter Rumble-Funktion

* Benotigt keine Batterien

* Digitale Fingertip- Schaltung

= Analoges Gas- und
‘Bremspedal

* Ergonomisches
Design

» X-tra-starke
Rumble-Effekte

www.vidis.com

g Vidis Electronic Vertriebs GmbH

Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hambw
Tel.: 040/514840-0 - Fax: 040/51 4840-40

Wenn der Verdacht stimmt, so
misste man Sega eigentlich auf
Schadensersatz verklagen kén-
nen, da hier eindeutig ein Fall
von Betrug vorliegt. Bitte klcrt
diesen Vorfall in einer eurer
nachsten Ausgaben auf, sonst ist
mein mitflerweile elfjghriges Ver-
iraven in die Marke Sega stark
erschiittert und die weitere Nut-

# empfoh;ener VK =
12995DM )

Force ™ PSX-Lenkrad
b armeue Dual Fﬂrc@Lenkfad mzt hoch

= Vlbmmnsseﬂekte futschieste :
Des;gnfur Knieauflage, altemative EVO‘U‘{'{GH Centrol SVStem i £

Tlsdtbefesugmg' {iber mitgelieferte Tischklemmen.12 Monate Garantie

Evolution Control System
fiir PlayStation oder N64"

Die virtuelle Realitat wird spirbar.
Die remfutmnare analoge G-Tilt-Technik ersetzt die analogen Mini-
~ Joysticks. Rennwagen, Fighter und Spielfiguren werden nur iiber die
. Bewegungen der Hand durch hochempfindliche Sensoren gesteuert
die Figuren bewegen sich nur so stark wie thre Hand. Sie erleben
ein vollig neues, atemberaubendes Spielgefiihl. . -
" In jeder Position haben Sie eine bequeme Handhaltung, denn

durch die Reset-Taste wird automatisch die Nullstellung neu
- berechnet. Atie Buttons und Achsen kénnen schnell und ein-

- fach diber eine LCD-Anzeige programmiert werden. Das

Evolution Control System kann ein- und beidhandig
bedient werden und funktioniert mit allen PSX- bzw.
N64 " -Spielen. Die PlayStation “-Version enthalt

- :'zuéatziich X-tra-starke Vibrationsmotoren und ein

- kostenloses Demo-Video. Auf beide Versionen

- gibt es 12 Monate Garantie, :

b sofort im Fachhandel!

Hannes Fabian, Greenjelly@tonline.de

Christian Scholz, chrisfian.scholz@de.dreamcast.com
Norman Kuhnl, norman kuhnl@de.dreamcast.com

Matthias Ax, matthias.ax@de.dreamcast.com

Tim Schrader, roxnase@gmx.de

Andrej Preradovic, andrej.preradovic 1 @de.dreamcast.com
Christian Lang, christion.lang3@de.dreamcast. com

Stefan Gruber, Otaku.sig@dreamcast.de

Schickt eure EMail-Adresse an: segamagazin@megafun.de

Evolution-Pad (PSX)
Dual-Analog Joypad mit zuschaltbarer

G-Tilt-Bewegungssensor-Technik, voll
programmierbaren Buttons und krafti-
gen Vibrations-Effekten.

Set aus Grip und Reactor, G-Tilt-
Bewegungssensor,
voll programmierbar

Ein- und
beidhandig
spielbar ..

yc8

SAMPSTER.




R. DIE SEITEN FUR DER

Tim Schrader, Gdttingen, iiber
das Saturn-Sportspiel
Winter Heat

B Gesomt: 90%

wook Leserkas®
Das beste Olympio-Game aller Zeiten !-‘--"““‘

Nur Athlete Kings kann ansatzweise mithalten. Vierspieler-Action und super
abwechslungsreiche Disziplinen! Wo bleiben die Umsetzungen der Olympischen

Spiele fiir den Dreamcast?

5 der anderen leser nur
eflen: |hr hattet das
fizielle DC-Magazin werden
sllen. All die Jahre, in denen
r zu Sega gehalten habt, auch
als der Saturn faktisch tot war,
werden anscheinend gar nicht
honoriert! Schamt euch, Segal
Nun hab ich meinem Arger
genug Luft gemacht, nun zu
meinen Fragen:
1. Ist es nun offiziell, dass Lara
einen Abstecher auf den DC
macht (ware geniall)?
Jawohl, Lara wird mit Teil
IV wieder auf einem Sega-
Gerdat Einzug halten!

2. Bringt mehr iber Daytona 2!
Auch wenn es nichts Offizielles
gibt, kénntet ihr Licht in das
Dunkel bringen!

Noch zu viel Dunkelheit,
um Licht zu spenden!

3. Gibt es schon Neuigkeiten zu
Zubehdr, wie Zip-Drive, MP3
oder gar DVD-Add-on2

Das Zip-Laufwerk wird im
Laufe dieses Jahres noch
nach Deutschland kom-
men. Von einem MP3-
Player wissen wir nichts,
wiire aber sicher eine tolle
Sache. In Sachen DVD
wird Sega sicher zundchst
einmal die Entwicklung
der PlayStation 2 in Japan
verfolgen. Ich bin mir aber
sicher, dass Sega ein DVD-
Laufwerk schon léngst in
der Schublade liegen hat
und nur auf den richtigen
Zeitpunkt wartet.

4. Wie sieht es aus mit Panzer
Dragoon und wie weit ist schon
NiGHTS?2 Es gibt sicher nicht
wenige User, die sich Fort-
setzungen sehnlich herbei-
wiinschen.

Noch nichts Neues von der
Saturn-Revival-Front!

Das war es auch schon. Bitte
bleibt so, wie ihr seid, denn ihr
seid schon die Besten! Ich freue
mich auf viele weitere Jahre mit
dem SegaMagazin!

Dirk Mensing

Punkt-Vergabe

Ich hoffe, ich habe das richtig
erkannt, dass man in jedem
SMQ:-Teil immer 5 Punkte mehr
gewinnen kann. Erst 50, dann
55, dann 60, jetzt 65. Wenn
das so weitergeht, sind im letz-
ten Teil insgesamt 105 Punkte
zu erreichen. Das heift fir alle:
Nicht aufgeben! Eure Sonic-II-
Frage war ja schon von einem
ganz schénen Kaliber, noch
gemeiner ist jedoch die HotD2-
Sequel-Frage der letzten Aus-
gabe! Aber diesmal liege ich
richtig, hoffe ich! Ich gewinne
euver Quiz!

Das wollen wir doch erst
mal sehen! Wie du richtig
erkannt hast, gibt es pro
Teil 5 Punkte mehr, jedoch
nur bis zur einer bestimm-
ten Grenze. Mehr wird
jetzt nicht verraten

(he, hi, ho)!

Nun zu meinen Fragen: Steht

bereits ein Preis fir den Gesamt-

sieger fest2 Habt ihr schon
Ideen?

Nein. Wir denken aber an
ein Spielpaket oder viel-
leicht einen Dreamcast.
Mal sehen...

12774
ND 1734779
14g771

{ INTERESSIERTEN LESER

" schon einen 7C mit ISDM basitza?

Die paar VMU-Daten kann ich mir
auch von Freunden holen oder
selber erspielen.

Ich sehe, ehrlich gesagt,
keinen echten Vorteil!

Ich denke, Sega muss da noch
ganz ordentlich was nachlegen,
um die PS 2 zu sfoppen.

Wie steht es um Black & White fiir
DC?

Der Populous-Strategie-Mix
wird zu aller Uberraschung
fir den DC umgesetzt. Sega-
Prasident Irimaijiri lief3 die
Bombe auf der Milia 2000
platzen. Das Game wird
starken Gebrauch von den
Netzwerkfdhigkeiten des
DC machen.

In der Hoffnung auf einen fairen
und ausgeglichenen Konkurrenz-
kampf zwischen Sony und Sega,
der sich hoffentlich auf die Quali-
tat und nicht auf die Quantitét der
Spiele auswirkt (Nintendo Dolphin
ist jetzt schon tot, an Microsofts X-
Box glaube ich auch noch nicht),
verabschiede ich mich fir diesen
Brief von diesem wunderbaren
Magazin und hoffe, dass ihr wie-
der gréfler werdet (vom Umfang,
denn ansonsten seid ihr sowieso
die Grofiten).
Da bin ich mal gespannt, ob
Nintendo so einfach die
Segel streichen wird, ganz
zu schweigen von Microsoft!
Wenn der PC-Gigant auf
den Konsolen-Markt
drangen wird, bedeutet das
Krieg, und dann gibt’s Tote!
Hannes Fabian

TIM BUMIME
SANDRD KALFMARH!
ERICH BRUHIM

E T
A Y

A

055“99

paar Frugen an euch.
1. Wie kommt es, dass die
Release-Daten sich von Magazin
zu Magazin so unterscheiden.
Zum einen wechseln
Release-Daten von Woche
zu Woche, aber meistens
sind die angegebenen
Release-Daten nicht offi-
ziell, sondern basieren auf
MutmaBlungen der einzel-
nen Magazine. Entweder
hat man sie aus Interviews
oder durch Nachforschun-
gen beim Hersteller er-
fahren.

; ?arf.-
3 MSR bietef nicht nur eine bemerkenswerte
Optik, sondern Bizarre Creations machte auch mit
einigen Auto-Lizenzen auftrumpfen.

2. Ich habe in einem Screenshot
von MSR einen Audi TT gesehen.
Wird es mehr deutsche bzw. eu-
ropdische Wagen geben, wenn
ja, welche?
Bislang gibt es von Bizarre
Creations nur die Aussage,
dass die Lizenzen noch
iberprift werden, weshalb
einige Marken, wie Audi,
Renault oder Honda, wie
sie in dem Preview zu
sehen waren, noch nicht
zwingend in der Endversion
zu erwarten sind.

Marco und Florian

SO GEHTF'S

« Sonic Adventure ist eines der besten
Spiele firr den Dreamcast. [hr habt es
sicher fost alle. Daher dreht sich der
neue Highscore-Wetthewerh um den

* bloven Igel. Folgende Richilinien miisst
ihr beachien, um in die Liste oufge-
nommen zu werden:
- Modus: Adventure
- Charakter: Sonic
- Level: Stage 1 - Emerald Coast
Teichnet euren kompletten Louf vom
Levelonfang bis zum Abrechnungs-
screen ouf. Nur die Zeit ist uns wichtig!
Schickt uns ever VHS-Video (wir akzep-
tieren auch s/w-NTSC-Aufnohmen)
sam¢ Passhild (wenn méglich) an die
Redaktionsudresse. Der Gewinner er-
hillt gine spielstandverzehrende VMU!

Einsendeschluss ist der 31.3.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Crazy Taxi (dt)

Cheats

Auf dieser Seite findet ihr allerlei
niitzliche Tipps, Cheats und andere
Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

e-mail: segamagazin@megofun.de

Legacy of Kain:
So% Iyeuver ('31')
Cheats

Gebt die Cheats wie beschrieben ein. Fiir die
Richtungsbefehle kénnen der Analog-Stick
sowie das Steverkreuz benutzt werden, wobei
das normale Steverkreuz natiirlich besser
geeignet ist.

Fahigkeiten:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:
Ttk e Bl

Gesundheit auffillen:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

LB e

Maximale Lebensenergie:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

= Bl Al

Energielevel eine Stufe erhdhen:
Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

DAC L.

Magie auffiillen:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:
e

Maximale Magie:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

e e o

Barrieren Uberwinden:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

LEBC SV

Waéinde erklimmen:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

Yo, X =,

Raziel verletzen:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

BTl

Soul Reaver:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

WYX ddend o

Aerial Reaver:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

Taste und gebt Folgendes ein:
L2l €851
Make Fire Reaver:
Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

Y=, B 1.

Force:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

e 1 - T g e o

Constrict:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:
det B b pl,

Force Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

e vd,

Stone Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

N e

Sound Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

s A A KL

Water Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

4, B =

Fire Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

Tt 2NN

Sunlight Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder -
Taste und gebt Folgendes ein:
PP e R

Jederzeit Shift:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

R e
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In dieser \!orschuu erhaltet ihr einen
schnellen Uberblick iber alle interessanten
Spiele, fiir die es sich sicher lohnt zu sparen.

. Street Fighter Il W Impact Capcom Beat ‘em Up Feb 00 T4%
D rea mcast"TlteI Street Fighter Zero 3 Copcom Beat ‘em Up Okt 99 80%
R . Super Speed Racing Sega Rennspiel n 99 70%
Rerowings CRI Simulation Nov 99 : Suzuki Alstare Exfreme Racing Ubi Soft Rennspiel Jn 00  69%
hirforce: Delfo Konami Action Okt 99 Tetris 4D Bullet-Proof Softwore ~ Denkspiel Mar99  63%
Berserk ASClI Beat ‘em Up Feb 0D  86% Tokyo Highway Challenge Genki Rennspiel Nev99  47%
Blue Stinger Sega,/Climax Graphics  Action-Adventure Nov99  85% Toy Commander Sega Geschicklichkeit Dez99  85%
Buggy Heat CRI Rennspiel Dez 99 74% Trickstyle Necloir Rennspiel Nov99 83%
Cool Boarders Burmn! UEP Systems Fun-Sports Nov99  83% UEFA Striker Infogrames Sport Jon 00 81%
Crazy Tox Seg Rennspie b o Virtug Fighter 3tb Seqo Beat "em Up Nev99 7%
Dynamite Cop Sega Action Nov99 73% Virtua Striker 2000 Sega Sport Feb00  58%
Elemental Gimmick Gear Hudson Soft Action-Adventure Aug 99 75% Worms Armogeddon Team 17 /Hasbro Geschicklichkeit 100 85%
Evalufion EsP Rollenspiel Bor 99 74% WWF Attitude Acclaim Fun-Sports Dez99  86%
F1 World Grand Prix Video System Rennspiel Feb 00 85% Tombie Revenge Sega Beat ‘em Up Feb00  80%
Fighting Force 2 Core/Eidos Beat ‘em Up Mir 00 54%
Frame Gride From Software Action Okt 99 85% ’
Jojo's Bizorre Adventure Capcom Beat ‘em Up Feh 00 64% ark < .
Millennium Soldier - Expendable Imagineer/Rage Action Nov99  71%
Get Bass Sega Sport T Jun 9y 81%
Giont Grom Sega Fun-Sports Sep99  B1%
Godzilla Generations Seqn Action Feb 99 58%
House of the Dead 2, The Sega Shoot “em Up Jun 99 91%
Incoming Imagineer/Rage Action Nov99  70%
King of Fighters Dreom Match 99 SNK Beat “em Up Sep99  85%
Maken X Atlus Ego-Shooter Feb00  85%
Marvel vs Capcom Capcom Beat ‘em Up Mér 00 76%
NBA 2K Sego American Sport Feb 00 94%
NBA on NBC Midway American Sports Feb 00 82%
NFL 2K Sega Ameicon Sports Jan 00 93%
NFL Blitz 2000 Midway American Sports Nov99  48%
NFL Quarterback Club 2000 Acclaim American Sporfs Feb 00  56%
Rocing Simulation 2 Ubi Soft Rennspiel Nov99  80%
Pen Pen Trilcelon General Entertainment ~ Rennspiel Feb 99 74%
Pop ‘n Music Konomi Geschicklichkeit Mai99  70%
Power Stone Capcom Beat "em Up Nov 99  83%
Psychic Force 2012 Toito Beat ‘em Up Mai 99 57%
Puyo Puyo 4 Sega/Compile Denkspiel Mai 99 88%
Rainbow Cotton Success Shoot ‘em Up Apr 00 63%
Rayman 2 Ubi Soft Jump & Run Apr 00 90%
Ready 2 Rumble Boxing Midway Sport Nov 99 85%
Red Dog Sego Shoot ‘em Up Apr 00 70%
Resident Evil: Code Veronica Capcom Adtion-Adventure Apr 00 94%
Sega Rally 2 Sego Rennspiel Nov99  87%
Seventh Cross NEC Home Electronics ~ Rollenspiel Mar 99 59%
Shadow Man Acclaim Action-Adventure Jon 00 93%
Shenmue Sego Action-Adventure Mir00  92%
Snow Surfers UEP/Sega Fun-Sports lon 00 84%
Sonic Adventure Sego Jump & Run Nov99  90%
Sout Calibur Nomco Beat ‘em Up Jan 00 94%
Soul Fighter Piggyback /Mindscape  Beat ‘em Up Jon 00 75%

Soul Reaver Eidos Action-Adventure Apr 00 9%



Half Life (deut

Genre: Ego-Shooter

April 2000 (dt) |
© g

Gome Aets  Erscheint: tha. (dt)

Siesve Stedies Erscheint: 4. Quartal 2000
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3 INTERESSANTE VORANKUNDIGUNGEN IN DER KURZUBERSICHT

Plasma Sword
Dragon’s Blood
Toy Story i
Legacy of Kain: Soul Reaver
Roadsters

Heroes of Might and Magic
Resident Evil: Code Veronica
Tomb Raider IV

The Nomad Soul

lojo’s Bizarre Advenfure
Zombie Revenge

MDK 2

Rayman 2 - The Great Escape
Renegade Racing

Caesar’s Palace 2000

ECW Hordcore Revolution
GTA 2

Wild Metal Country

Hidden & Dongerous

Killer Loop

Dreamcast-Titel

Virgin
Virgin
Activision

Eidos

Titus

Ubi Soft
Capcom

Eidos

Eidos

Capcom

Sego

Virgin

Ubi Soft
Inferplay

Crave

Aeclaim

Toke 2

Rockster Games
Take 2

FEB

3 Ecco the Dolphin - Defender of the Future Sega

Metropolis Street Racer
Tony Hawk’s Skateboording
Star Wars Episode I: Rocer
Super Magnetic Neo

Super Runobout

Hot Rod City

Deep Fighter

Evolution

Time Stolkers

V-Rally 2: Championship Edition
South Pork Rally

Arcatera

Spirit of Speed

F1 Racing Chompionship
Giga Wing

Rainbow Six

Max Payne

Take the Bullet

Wacky Races

Stunt GP

Silver

Fur Fighters

Max Payne

Jeremy McGrath Supercross 2000
Legend of the Blode Masters
Croc 2

Draconus

Flying Heroes

Sega Bass Fishing

Agortho

Carrier

03 Costlevania Resurrection
Deadly Pursuit

D2

2 Alone in the Dark 4

D HalfLife (df)
Gutherman

Planet der Affen

NFL 2K

Jeremy McGrath Supercross 2000
Qufcast

Dork Angel

Snowboarding Supreme

3 Grandio 2

4 Wheel Thunder

Bald als Import erhdltlich...
3 Segu 6T (jp)

Carrier (jp)

Virtua Bulle 2 (jp)

3 Dead or Alive 2 (us)
Grondio Il (jp)

3 Gountlet Legends (us)
Daytona 2 (jp)

Phantasy Star Online (jp)
3 F355 Challenge (jp)
Shinabi (jp)

Evolution 2 (jp)

Fternal Arcodia (jp)

Bizarre Creations
Adtivision

THQ

Crove

Climax

Avalon

Ubi Soft

Sego

Capeom
Infogrames
Accloim

Ubi Soft
Avalon

Fidos

Capcom

Take 2

Take 2

Sega
Infogrames
Hasbro
Infogrames
Accloim

Take 2
Accloim
Ripcord Games
Fox Interactive
Crave

Toke 2

Sega

No Cliché
Joleco

Konami

Fox Interactive
Warp
Infogrames
Sierra

No Cliché

Fox Inferactive
Sega

Acclgim
Infogrames
Metro3D
Housemarque
Gome Arts
Kalisto

Sega
Sega
Sega
Tecmo
Gome Arts
Atori
Sego
Sego
Sega
Sega
Sting
Sega

£3 Shenmue - Chapter II: Hong Kong (jp) Seqa

Beat ‘em Up
Action

Jump & Run
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Beat “em Up
Shoot ‘em Up
Jump & Run
Rennspiel
Genre-Mix
Fun-Sports
Action

Action
Action/Strategie
Rennspiel
Geschicklichkeit
Rennspiel
Fun-Sports
Rennspiel

Jump & Run
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Rollenspiel

Beat ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Rennspiel
Shoot em Up
Shoot ‘em Up
Action

Shoot 'em Up
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Shoot ‘em Up
Action
Rennspiel
Rollenspiel
Jump & Run
Action
Rennspiel

Sport
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Ego-Shooter
Rennspiel
Actior-Adventure
American Sports
Rennspiel
Action-Adventure
Action
Fun-Sports
Rollenspiel
Rennspiel

Rennspiel
Action-Adventure
Shoot ‘em Up
Beat 'em Up
Rollenspiel
Action

Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel

Action
Rollenspiel
Rollenspiel
Action-Adventure

Mdrz
Mirz
Mirz
Mz
Mirz
Mirz
Mirz
Marz
Mirz
Mirz
Marz
Mirz
Mirz
Marz
Marz
Marz
1. Quartal
1. Quartal
1. Quortal
1. Quartal
7. April
14. April
April

April

Apiil

Apiil

April

Apiil

April

5. Mai
10. Mai
Mai

Mai

Mai

Mai

Mai

Mai

2. Quartal
9. Juni
21. Juni
30. Juni
30. Juni
Juni

2. Quartal
Juli

3. Quartal
3. Quortal
3. Quartal
tha.

tha.

tho.

tha.

tha

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tba,

17. Februor
24. Februar
2. Marz
10. Mdrz
1. Quartel
2. Quartal
2. Quartal
4. Quartol
tha.

tha.

tha.

tha.

tha.
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NACHSTEN SEGA MAGRZINS

Das gibt’s im nachsten Heft:

Sega GT bewegt sich prinzipiell im
Fahrwasser realistischer Simulationen
im Stile eines Gran Turismo. Doch

Segas Sim-Racer biefet zusitzlich zur
offensichtlich famosen Optik zumin-

MOTUL MOTLL |

dest in der NTSC-Version die Maglich-
keit, per Internet gegen menschliche
Rivalen zu zocken. Wir priifen die Sim
in einem umfassenden Import-Test auf
Stiirken und Schwiichen.

{Iber Ecco the Dolphin braucht man
eigentlich nicht mehr viele Worte zu
verlieren. Es bleibt nur noch zu hoffen,
dass wir euch in der niichsten Ausgabe
bereits einen ausfiihrlichen Test
priisentieren konnen. Wie ihr in dieser
Ausgabe nachlesen konntet, iiberzeug-
te uns bereits die Preview-Fassung und

(e

[ —

Seit der Sega-Saturn-Version von Tomb
Raider | hat man die vollbusige Schanheit
leider auf keiner Sega-Konsole mehr
bewundern diirfen. Damit sich das dindert,
hat Eidos jetzt beschlossen, den vierten und

nun sind wir gespannt auf die Version
mit Musikuntermalung. 0b sich die
Symbiose aus Geschicklichkeitstest,
medidativen Sounds und genialer
Grafik zu einem weiteren Highlight fiir
den Dreamcast entpuppen wird, lest
ihr hoffentlich in der néichsten SM-
Ausgabe.

vielleicht auch letzten Teil dieser Serie auf
dem Dreamcast zu verdffentlichen. Ob die
Umsefzung der PC-Version allerdings auch
auf Segas never Wunderkonsole taugt,

wissen wir bis zur niichsten Ausgabe.

Weitere Themen in der néchsten Ausgabe:

+ Metropolis war lange angekindigt. Ist der PALRacer eine ernst
zu nehmende Konkurrenz fiir Sega GT?2

+ Wieder die neusten Tipps und Cheats fir Segas Edelschleuder.

Natiirlich fiir euch getestet!

Ab 05.04.2000 im
Mega-Fun-Abo erhaltlich!
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I'Jetzt noch rasanter!
i Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

= | Hegﬁ fun — daf Megazin
-~ fir wiehr Konfolen(paﬂ!



Die PC- und Videospiele-lllustrierte alle 14 Tage neu!

Die neuesten Games — Tests — Charts - Tipps & Tricks — More Fun




