Laras letzter Auftrint
jetzt auch auf dem
Dreamcast

Bla 4'Wheel Thunder
Gottliches vom Populous-Schopfer Midway setzt die erfolg-
Peter Molyneux reiche Thunder-Reihe fort
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€Il |c DpAS LEST IHR IN DIESER AUSGABE

| Quo vadis, PS2?

Ein erstes Probespiel macht es bereits deutlich: Qualitative
Unterschiede zwischen Segas und Sonys 128-BitKonsolen
sind (noch) nicht sichtbar. Auch das DVD-Feature kann auf-

| grund des daraus resultierenden hohen Preises nicht wirklich
als Vorteil fiir die PS2 gewertet werden. Das Line-up zum
Japan-Start war dariber hinaus alles andere alles Gber-
zeugend. AuBer Ridge Racer V fesselt keiner der Titel den
Spieler langer als fiinf Minuten vor den Screen. Wo sind
denn die zuvor so hoch gepriesenen Mega-Titel geblieben, die fotorealistische Grafi-
ken bieten sollen und vollkommen neue Spielprinzipien verfolgen? Ich jedenfalls setze
nach wie vor voll auf den Dreamcast. Die Tokyo Game Show zeigte namlich deutlich,
dass Sega noch immer die innovativsten Spielideen hat.

EdiTorial |

Hans lppisch
Chefredakteur

Impnessum.. sossasensssnssnsen,
VOrSchau ...uswssessees i

3 Black & White

£3 Einmal Gott sein!

3 Jet Set Radio

o

3 Der coolste Genre-Mix oller Zeiten.

: 3 Tomb Raider IV

3 Loras tragischer Tod in 128-Bit.

,D 4 Wheel Thunder

(s 01 3

3 Umfangreicher Arcade-Racer.

10 Grand Theft Auto 2

]

3 Trotz schwacher Grofik-Engine eine absolufe Software-Perle.




White

Auf der Suche nach dem
vltimativen Spielkonzept
beschreitet das Team von
Lionhead unter der Filhrung
von Peter Molyneux neve
Wege.

@ Peter Molyneux ist bekannt
fir seine auBergewdhnlichen
Spiele. Titel wie Populous,
Power Monger und Dungeon
Keeper sorgten auf dem PC fur
offene Minder und ferner fir
zahlreiche Auszeichnungen fir
Molyneux’ friiheres Program-
mier-Team Bullfrog. Nach dem
Kauf von Bullfrog durch Elec-
tronic Arts und der Veroffent-
lichung von Dungeon Keeper
kehrte das Spiele-Genie EA
den Ricken und wollte wieder
selbst maB3geblich an der
Spiele-Entwicklung beteiligt

sein. Vor Uber zweieinhalb
Jahren wurde die Idee zu
Black & White geboren, einer
Simulation der besonderen
Art. Basierend auf dem legen-
déren Gétterspiel Populous
wollte Molyneux ein neuves,
revolutiondres Konzept ent-
wickeln. Der Spieler uber-
nimmt also wieder die Rolle
einer Uberirdischen Macht, die
durch eine riesige Hand dar-
gestellt wird. Mit dieser Hand
lassen sich auf der (noch)
friedlichen Welt entsprechende
Akionen, wie Bdume aus-
reiflen, Felsen schleudern oder
Menschen umsetzen, durch-
fihren. Sinn des Ganzen: Die
Menschen in Eden (so heift
das Land) flehen eines Tages
eine Gottheit um Hilfe an. Da
ihr gerade in der Nahe seid,
kimmert ihr euch um sie. Eure
Aufgabe ist es nun, mit gott-

3 le bidser dos Herrchen, desto biser die
Kreatur. Alleine om Anblick eines Feindes
erkennt mon die Spielweise des Gegners.

£3 Dank dem allwissenden Intemet zeigt der
Mond die possende Sichel.

lichen Taten die Aufmerksam-
keit der Menschen auf euch zu
lenken und so ihren Glauben
an euch zu mehren. Je zahl-
reicher eure Anhdnger sind,
um so gréBer wird eure
Macht. In der Zitadelle, einer
extra fir euch errichteten heili-
gen Statte, bindelt sich eure
Energie. Dort lassen sich Zau-
ber aufnehmen, mit denen die
Welt noch schneller zu beein-
flussen ist. Beispielsweise gibt
es einen Wald-Spruch, der an
einer beliebigen Stelle einen
satten Hain entstehen ldsst.
Dort kénnen die Menschen
dann Holz roden, um dieses
fir den Bau von Gebéuden zu
nutzen. Natiirlich ist Black &
White nicht ohne wirkliche
Herausforderung. Auf jeder
Welt gibt es eine andere Goft-
heit, die das genaue Gegen-
teil von euch reprdsentiert.
Denn eins ist ganz entschei-

3 Diese Frou bittet ihren Gott (also euch)
darum, ihren verlorenen Mann wieder zuriick
nach Hause zu bringen.

dend: Wie spielt ihr2 Seid ihr
gut oder bose? Um neue An-
hanger zu bekommen, gibt es
immer alternative Maglichkei-
ten. Wahrend des Spiels wer-
den euch Aufgaben gestellt,
die ihr je nach Einstellung gut
oder bose absolvieren kénnt.
Fiirchten die Menschen sich
vor ihrem Gott, opfern sie
Tiere oder Jungfraven und
eure Macht steigt schneller an.
Problematisch wird es aller-

3 Sehr gut zu erkennen ist hier die on den Tag
gelegte Detailtreve der einzelnen Artisten.

3 Je michtiger ihr seid, desto riesiger werden eure Kreaturen.




PETER MOLYNE

dings, wenn eine andere Gott-
heit auf den Plan tritt. Dann
namlich geht das Gerangel um
die Gefolgschaft erst richtig
los. Da man selbst immer nur
Kontrolle Gber seinen eigenen
Stamm hat (Populous-Prinzip),
fallen die Einflussméglichkeiten
auf den gegnerischen Stamm
eher hinterhdltig aus. Herrscht
zum Beispiel eine Hungersnot
bei den Heiden, lassen wir
ihnen einfach ein paar Sacke
voll Korn aus unseren Vorrdten
zukommen und schon zweifeln
sie ihren Gott an. Wenn wir
Gliick haben, laufen sie sogar
zu uns Uber. Black & White
bietet neben solchen kleineren
Scharmitzeln noch die Még-
lichkeit, mit einer eigens er-
schaffenen Kreatur in die irdi-
schen Gepflogenheiten einzu-
greifen. Die DC-Version hat im

3 Friedlich liegt die Stodt vor euren Augen.
Welches Togeswerk ihr diesmal vollbringen
wollt, liegt ganz hei euch

in der Zitadelle gewdhr euch
ben Uberblick.

Gegensatz zur parallel ent-
wickelten PC-Variante zwei
Tiere mehr. So darf der gott-
liche Spieler aus insgesamt 13
Wesen seinen Favoriten aus-
wdhlen. Je nachdem wie ihr
spielt, andert sich die Ge-
sinnung eurer Kreatur. Mit ein-
fachen Kommandos wird das
Wesen erzogen. Gefallt euch
das Verhalten nicht, bekommt

3 Voller blinder Wut frampelt diese Schildkrdte durch das arme Menschendorf. Wiire sie guter Gesinnung,

wiirde sie dos Dorf umwandern.

In der monumentalen Zitadelle lossen sich alle 0

2 Die gottliche Hond zeigt der Kuh, wie sie mit
ihrer Umwelt umzugehen hat.

der Knabe eine Ohrfeige und
schon macht er es nicht mehr!
Aber nicht nur die KI der Welt
beeindruckt, sondern auch die
Einbindung der DC-Internet-
Fahigkeiten. Black & White
wird namlich online-fahig sein,
sprich es werden sich dann
mehrere Gétter gleichzeitig
auf den idyllischen Inseln um
Gefolgschaft streiten. Als
weiteren Gag gibt es einen

=

3 Treffen zwei Kreaturen oufeinander, kommt es
2u einem echten Beot'emUp-Kampf. Spinning-
Kicks und Blut, fost wie bei Martal Kumbat.

3 Als kleiner Gag fangen die Tiere on zu fonzen,
wenn sie nichts Besseres zu tun haben.

einstellen.

3 Beim Live-Chat unterhalten sich der Bar und
die Kuh Gber Gott und die Welt.

Live-Chat zwischen den
Géttern und die Witterungs-
verhdltnisse bzw. der Lauf der
Gestirne wird an die aktuelle
Situation vor eurer Wohn-
zimmertir angepasst. Wie der
Dreamcast das macht? Er baut
wdahrend einer Online-Sitzung
schnell eine Verbindung zu
www.weather.com (oder ent-
sprechend des Landes) auf und
fragt die aktuellen Wetterdaten
ab. Regnet es bei euch, dann
regnet es auch in Black &
White. Anhand dieser kleinen
Spielerei kann man erkennen,
welche Visionen ein Peter
Molyneux hat.

Da die Tiere euch alles nachmachen, erlernen
ogar eure Magie.

Hersteller:
Lionhead, Sega
Fakten:
> 13 Kreaturen, VMU, VGA,
Vibration-Pak
Erscheint:
3. Quartal 2000

,,AI und gut. Ein gestandenes

Konzept wird endlich genial!”




Sega dominierte in diesem
Jahr auf der Frihjahrs-
ausgabe der Tokyo Game
Show. Der herausragende
Titel war sicherlich dabei
das ungewohnliche ,Renn-
spiel” Jet Set Radio.

@ Man stelle sich folgendes
Szenario vor: In einer Grof3-
stadt lebt eine Bande Jugend-
licher, die es sich zum Ziel
gesetzt haben, mit Hilfe ihrer
Sprihdoesen der gesamten
Metropole ein schéneres
Gesamtbild zu verpassen. So
schwérmen die Jugendlichen
auf ihren Inlinern aus und neh-
men sich Wande, Busse, Autos
oder Eisenbahnwagons vor,
die sie nach ihren persénli-
chen Vorstellungen verzieren.
Dass natirlich nicht jeder
Bewohner der Stadi mit dieser
Situation zufrieden ist, versteht
sich von selbst. So ziehen
staatliche Ordnungshiiter los,
dem bunten Treiben ein Ende
zu setzen. Doch auch viele
Einwohner des Ortes formieren
sich zu einer Art Privat-Polizei.

| 2 Nichts wie weg: Auch durch Springe erhalfet ihr
Bonus-Punkfe.

23 Der Soundirack wird mit genialen Hip-Hop-Stiicken
unferlegt werden.

3 Nur selten wird dem Spisler Zeit zum Ausruhen
gewdhrt.

Genau in dieses Szenario wird
der Spieler versetzt. Er schlipft
in die Rolle eines Sprayers,
der fiir hilbsche Verzierungen
einen Haufen wichtiger Punkte
sammeln kann. Dabei stdren
ihn diverse Schutzmanner, die
teilweise auch mit harten
Gummiknippeln auf den ar-
men Jugendlichen einschlagen.
Eine Leiste am oberen linken
Bildrand informiert euch
standig Uber den Gesundheits-
zustand eurer Spielfigur. Habt
ihr ein ganzes Stadtviertel
unbeschadet umgestaltet, er-
reicht ihr die nachste Stage,
die euch in einen neuen, noch
tristeren Stadtteil entfihrt. Hier
trefft ihr natiirlich auf wesent-
lich aufmerksamere Polizisten,
die manchmal sogar Pistolen
nutzen, um euren Taten ein
Ende zu setzen. Doch nicht nur
das Spielprinzip hebt sich voll-

-\[} Je nach Giite der Malersien erhaltet ihr eine entsprechende Punktzahl.

kommen von den bisher
erschienenen Games ab,
sondern auch die grafische
Présentation ist ein absoluter
Eye-Catcher. So wahlten die
Programmierer ein stimmungs-
volles Comic-Szenario, in dem
die heiflen Verfolgungsjagden
vonstatten gehen. Die Charak-
tere wurden dementsprechend
witzig animiert, so dass wih-
rend der Fahrten fir lustige
Stimmung beim Spieler gesorgt
ist. Auch die Specialmoves,
etwa Grinds iiber Parkbanke,
wurden mit comic-haften Effek-
ten unterlegt. So lasst sich
bereits jetzt vermuten, dass im
Herbst ein absolutes Spiele-
Highlight auf die DC-Spieler

3 Die Leiste om oberen linken Bildrand gibt Auskunft dber euren Gesundheitszustand.

zukommt, das in puncto Aus-
gefallenheit sogar noch Crazy
Taxi schlagen kénnte. (Udo L.)

3 Die stimmungsvollen Hinfergriinde verdichten
die Atmosphdre nachhaltig.

 Erscheint:
4, Quartal 2000

Nonnte zum innovativsien
Game des Johres werden”




Power Stone 2

Gerade mal ein halbes Jahr
nachdem Capcom mit Power
Stone fiir Segas Dreamcast auf
sich aufmerksam gemacht hat,
kiindigt die japanische Schmie-
de bereits einen Nachfolger an.

O Uber das Spielprinzip von
Power Stone waren Spieler rund
um den Globus gefeilter Meinung.
Fir die einen war das Gameplay
des Kloppers mitsamt der Bewe-
gungsfreiheit vollkommen inno-
vativ, andere Spieler filhlten sich
durch das hektische Geprigel
vollkommen genervt. Wie dem
auch sei, Power Stone war fiir
Capcom verkaufstechnisch ge-
sehen sicherlich ein grofier Erfolg,
so dass ein Nachfolger nur eine
Frage der Zeit war. Im Sequel ent-
wickelten die Coder die Vorziige
des Originals konsequent fort,
damit euch in den Locations jetzt
wesentlich mehr Aktionsméglich-
keiten durch die interakfiven
Hintergriinde zur Verfigung
stehen. So diirft ihr beispielsweise
die Kanonen eines Zerstorers
nutzen, um euren Gegner zu ver-
nichten. Auch Fahrzeuge, die ihr

| prasentiert.

|3 Aufgeblitzt: Die Speciolmoves wurden auch grafisch wieder eindrucksvoll mit tollen Lichteffekfen

in den Arealen findet, lassen sich
zur Bekémpfung der gegneri-
schen Brut einsetzen. Natirlich
gilt es fir den Spieler in erster
Linie, die Kristalle einzusammeln,
die sich gut verteilt in den Stages
finden lassen. Nachdem ihr drei
farblich unterschiedliche Juwelen
eingesackt habt, erhaltet ihr fur
einen kurzen Zeitraum iibernatir-
liche Kréfte, mit deren Hilfe ihr
den Gegner schnell niedermacht.
Erfolgreichen Hobby-Kémpfern
soll am Ende des Schlagab-
tausches sogar ein FinalFight-
Modus winken, dank dem ihr
ganze Straflenziige von der

Feindesschar séubern misst. Gra-

fisch wurde die Engine mit vielen
neuen Special-Effects bedacht.
Zudem wurden die Locations
deutlich ausgeweitet und dem

so schnell keine Longeweile oufkommen.

A T A s
3 Die Stages wurden feilweise extrem vergrofiert und lussen dank ifrer abwechslungsreichen Gestaltung

Spieler steht nun ein wesentlich
grofierer Raum zum Agieren zur
Verfigung. Inwieweit der Mulfi-
player-Mode ausgebaut wurde, ist
noch nicht bekannt. Denkbar
wiire es jedoch, dass es nun vier

ie Kononen des Boofes.

m Nachfolger lassen sich die Hintergriinde sogar in das Spielgeschehen miteinbeziehen. Hier stevert ifr

¥

3 Dieses Level-Design erinnert mitsomt der vie-
len Plateaus stark an die Architektur des Square-
Kloppers Ehrgeiz.

menschlichen Widersachern mog-
lich sein wird, gleichzeitig eine
Stage zu befreten. Obwohl sich
das Spielgeschehen dabei aller
Voraussicht nach nochmals hekti-
scher gestalten wiirde, ware die-
ser Modus eine echt coole Drein-
gabe. Warten wir also eine erste
spielbare Version ab, die bereits
im Spatsommer unsere heiligen
Redakfionshallen erreichen kénn-
te. Uber den genaven Release-
Termin schweigt sich Capcom
derzeit leider noch aus. (Udo)

dilrft ihr auch wieder mit Gegenstinden nach
euren Gegnem werfen

Beat 'em Up
ream

fﬁérstelter:

*mm, -Pak
Erscheint:
3. Quartal 2000

»Cooles Sequel mit innovativen
Neuerungen”
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AmRande

D3 Eidos Interactive hat sich die
Lizenz fir die kommenden olym-
pischen Sommerspiele in Sydney
gesichert und an einer Olympia-
Simulation namens Sydney 2000
wird derzeit bereits kraftig ge-
werkelt. Mit den Arbeiten be-
traute man die englische Schmie-
de Attantion to Detail, die sich
schon fiir Software-Perlen wie die
Rollcage-Serie verantwortlich
zeigten.

O Unglaublich, aber wahr: In
den USA werden Dreamcast-
Konsolen samt Tastaturen kosten-
los abgegeben. Einziger Haken
dabei ist, dass man einen Zwei-
Jahres-Vertrag mit dem neuven
Internet-Provider Sega.com ab-
schlieBen muss. Fir den Kunden
fallen monatliche Kosten von rund
22 US$ an.

B Bereits auf der E3-Messe will
Sega of America eine spielbare
Version der arcade-lastigen Truck-
Simulation 18 Wheeler American
Pro Trucker prdsentieren. Im
Herbst soll der auBergewshnliche
Titel, in dem der Spieler die
Ladung seines LKW in einer vor-
gegebenen Zeit von Punkt A nach
Punkt B zu transportieren hat,
bereits in den Videospiel-Stores
stehen.

D Namco of America wird als
dritten Dreamcast-Titel Ms. Pac-
Man neu auflegen. Genau wie
bei Pac-Man: 20th Anniversary
(PlayStation) wird die Spielfi-
gur in die dritte Dimension ver-
frachtet, so dass auch die
Dreamcast-Version

rein spielerisch der
Gattung 3D-
Jump&Run zugeordnet
werden muss. Ab
Oktober sollen wir den
weiblichen Nimmersait
iber den heimischen Scre-
en Jenken diirfen.

B Die Macher von Blue Stinger
werkeln mit lllbleed derzeit an
ihrem zweiten Horror-Titel. Dabei
handelt es sich jedoch nicht um
ein direktes Sequel zum Erstlings-
werk. Vielmehr findet die Hand-
lung des Action-Adventures, wel-
ches im dritten Quartal verdffent-
licht werden soll, in einer kom-
plett neu entworfenen Szenerie
staft.

03 Konami hat die Basketball-
Simulation ESPN NBA 2 Night
deutlich nach hinten verschoben.
Laut Internet-Geriichten wird das
Game mit aktuellstem Spieler-
Rooster erst im November ver-
offentlicht.

Back to the Roots

zahl redlistischer Details aus-
geschmiickt und auch die obli-

& Acclaims neuster Racer fir
Segas Flaggschiff entfihrt euch
in das Jahr 1937. Der Renn-
sport steckt noch in seinen
Kinderschuhen und ihr erlebt
mit, wie die ersten Fahrer-
Legenden geboren werden.
Steigt ein in einen vierradrigen
Boliden der Marke Auto Union,
Bugatti oder Disenberg. Uber
neun authentisch nachgebildete
Strecken donnert ihr um

*

gatorischen Licht- und Schatten-
effekte wurden von den Pro-
grammierern integriert.

wichtige Weltmeisterschafts-
punkte. Parcours wie Tripoli
[Lybien), Avus (Deutschland),
Montana (USA) oder Monza
(Italien) warten dabei auf den
virtuellen Rennfahrer. Grafisch
beweisen schon erste Screen-
shots, dass Spirit of Speed
durchaus mit bereits erschiene-
nen Rennspieltiteln mithalten
kann. Die Strecken wurden
beispielsweise mit einer Viel-

> -

Streng limitiertes Arcade-Board aus dem Hause InterAct

& Der Alloy Arcade-Stick ist
eigentlich ein absolutes Muss
fir jeden Beat'emUp-Fan. Das
genial verarbeitete Eingabe-
gerdt glanzt nicht nur durch
seinen metallenen Look,
sondern auch in puncto Aus-
stattung weif3 InterActs 8-
Wege-Stick sehr zu gefallen.
So verfiigt das Board iiber
sechs Feuertasten, zwei
zusétzliche Buttons, ein

regulierbares Auto-Fire-Feature
und eine gummierte Handauf-
lage. Ab Mitte Mai ist das
gute Stick fir ca. DM 150
im gut sortierten Fach-
handel erhaltlich.
Interessierte sollten

sich jedoch beeilen.

Den Alloy Arcade-Stick
wird es in Deutschland = %
lediglich 150 Mal

geben.




BrandHeiR

jahrigen Tokyo Game Show
die interessante Action-
Strategie-Mixtur 10 Six. Nach-
dem der Spieler Mitglied eines
von vier multinationalen Kon-
zernen geworden ist, wird ihm
ein Spielfeld zugeteilt. Insge-
samt besteht die Welt von 10
Six aus 1.000.000 solcher
Abschnitte, wodurch theo-
retisch 999.999 menschliche
Spieler gegen euch in den
OnlineKrieg ziehen kénnten.

reichlicher Anzahl enthalten. In

grafischer Hinsicht macht das
Strategie-Spiel noch keinen
ganz so gelungenen Eindruck.
Die Locations wirken noch
etwas steril und die Weitsicht

10 Six werden aber noch
einige Wochen ins Land
ziehen, was sicherlich auch
der 3D-Engine zugute kommen
wird.

Uber Stock und Stein

& Die in Birmingham ansassige
Software-Schmiede Rage werkelt
derzeit an einem coolen Buggy-
Racer namens OffRoad. Fir Scott
Phillips, den Product-Manager
aus dem Hause Rage, stand vor

allem das physikalisch realisti-
sche Verhalten der Vehikel im
Vordergrund. Insgesamt stehen
dem virtuellen Piloten 13 ver-
schiedene Boliden zur Ver-
figung, die durch erfolgreiches
Bestreiten der Cups kraftig getunt
werden dirfen. 13 unter-
schiedliche Upgrade-Stufen gibt
es pro Fahrzeug wihrend der
Rennen innerhalb der drei Ligen
zu gewinnen. Natirlich steigen
die Anforderungen stetig an, so
dass das neunte und letzte
Rennen nur noch absolute Profis

Gespaltene Digi-Welten

2 Quantic Dreams ungewdhn-
liches Adventure Quark spielt
in zwei Welten. Zum einen
stevert ihr Waki durch die real
existierenden StraBen Londons
und zum anderen kontrolliert
ihr Una in der Fabelwelt
Quark. In nachtlichen Traumen
begegnen sich die beiden Pro-
tagonisten und lernen sich auf

diese ungewdhnliche Art und
Weise kennen und schétzen.
Ein Bésewicht namens Konrad
versucht die Herrschaft iiber
beide Welten an sich zu rei-
Ben. Nur durch ein strategisch

kluges Wechseln zwischen bei-

den Charakteren kann der
Spieler den Schurken zur
Strecke bringen. Dass ein
solches Spielprinzip durchaus
fir SpielspaB sorgt, zeigen
Spiele-Highlights wie Shadow
Man oder Soul Reaver. Auch
grafisch scheint das Adventure
mit den GréBen der
Videospielwelt mithalten zu

fiir sich entscheiden kénnen.

Gradfisch scheint der Racer
Buggy-HeatKlasse erreichen zu
kénnen. Die breiten Schotter-
pisten wurden mit lebensnahen
Details, wie Blockhiitten, jubeln-
den Zuschauern oder machtigen
Felspartien, ausgeschmiickt. Vor
allem bei Nacht wird das Auge
des Spielers von aufwéndigen
Lichteffekten verwohnt. Sollte
alles nach Plan des Herstellers
verlaufen, werden wir bereits im
Sommer dieses Jahres in den
Genuss des Flitzers kommen.

durchaus zu gefallen. Bislang
ist noch nicht bekannt, welcher
Publisher den vielversprechen-
den Titel versffentlichen wird.
Somit kann leider auch noch
keine Aussage iiber den
Erscheinungstermin gemacht

werden.

T ET

0O Ein absolut geniales Feature
wollen die Programmierer parallel
zur Verdffentlichung ihres Musik-
spieles Samba de Amigo im Inter-
net prasentieren. So soll es den
DC-Usern moglich sein, jede
Woche einen Song des Games
herunterzuladen.

0 Silicon Dreams haben die
Arbeiten an Dogs of War unfer-
brochen, um die Entwicklung des
PC-Pendants beschleunigen zu
kénnen.

D Prince of Persia wird nun auch
fir Segas Schlachtschiff versffent-
licht. Dabei wollen die Mannen
von Mindscape die bereits ver-
offentlichte PC-Version nochmals
hinsichilich der Engine deutlich
aufpeppen.

0 Der mehr oder weniger ge-
lungene Filmstreifen ,Die Mumie”
soll in Kiirze auch fiir unseren
Dreamcast als Videospiel umge-
setzt werden. Zu erwarten ist
dabei sicherlich ein Abenteuer im
Stile von Tom Raider IV. Hoffent-
lich wird das Action-Adventure
besser als der Film.

D Ein Shooter namens Eden soll
Geriichten zufolge bereits im
dritten Quartal fir den Dreamcast
erscheinen. Core Design will eine
erste spielbare Version schon auf
der E3 prasentieren.

0 Die Deer-Avenger-Serie, die
bereits auf dem PC groBe Erfolge
feierte, wird in Kirze auch fir den
Dreamcast erscheinen. Der Spieler
schliipft dabei in die Rolle eines
Hirsches, der auf die Jagd nach
dem Jager geht. Kein Witz!

B Bereits im Juni soll in Japan die
Flug-Simulation fiir den Dreamcast
Imperial Falcon: Fighter of Zero in
den Regalen der Videospiel-
Geschafte stehen. Die Sim spielt
inmitten des Zweiten Weltkrieges
und bietet dem Spieler insgesamt
rund 20 aufregende Missionen.

D THQ wird auf der diesjéhrigen
E3-Messe eine erste spielbare Ver-
sion von Evil Dead vorstellen.

0O Der mittelmaBige Racer Tokyo
Highway Battle bekommt mit
Shutoku Highway Battle 2 einen
Nachfolger. Laut
s Hersteller Genki wer-
G den die Verbesserun-
& gen vor allem auf
steuerungstechnischer
& Seite vorge-
~nommen. Zudem
“soll der Fuhrpark um
ein Vielfaches ausge-
baut werden. Vertrieben



T

TestFertig | D NOCH SCHNELLER WARE WAHNSINN

Star Wars:

Episode | Racer

Mit diesem Spiel portiert Lucas
Arts das erfolgreichste Star-
Wars-Spiel der letzten Jahre
auf den Dreamcast. Wer auf
ultraschnelle Future-Rennen
steht, darf bei diesem Titel
beweisen, ob die Macht mit
ihm ist.

@ Die Flut von PC-Spiel-Um-
setzungen auf den Dreamcast
scheint beinahe unendlich. Mit
dem Star Wars: Episode | Racer
beglickt Lucas Arts den Dream-
cast-Besitzer mit einem hyper-
schnellen Rennspiel, welches den
Spieler tief in das Star-Wars-
Universum fishrt. In der Zukunft
geht es rau zur Sache. Sport-
arten wie Laufen, Weitsprung
oder Schwimmen mussten dem
halsbrecheri-

schen Pod-
Rennen
wei-
chen.

om Anfang kénnt ihr einen Charakter mit seinem
Pod-Racer auswahlen. Diese unterscheiden sich in
verschiedenen Atfributen.

Bei dieser Disziplin, welche von
Aliens dominiert wird, rasen die
Athleten mit kleinen Gondeln,
die an gigantischen Turbinen
befestigt sind, Uber die Planeten-
oberflache. Nur AuBerirdische
mit Ubernatirlichen Reflexen
oder eben ein kleiner Junge
namens Anakin Skywalker sind
im Stande, diese Hallenmaschi-
nen zu stevern. Nachdem der

i A
3 Vor dem Rennen zoomt die Komera ganz

nahe on die am Stort stehenden Gleiter heran, bis
ihr sogar das Gesicht der Fohrer erkennen konnt.

£3 Nur wer ganz genou auf diese schmale Briicke fiihrf,
dos tiefe Tal rechinen .

Meine Meinung: Mit Star Wars: Episode | Racer gesellf sich
ein ganz besonderer Titel zur Dreamcast-Library. Wer sich
I sollte sich diesen Titel umbedingt zulegen. Mit atembe-
Geschwindigkeit hetzt ihr mit dem Pod-Racer iiber die genial
Strecken. Betrachtet man die restlichen Spiele, welche ous dem

auf Spielekonsolen herisbergeschwappt sind, stellt dieser Titel ein

Spieler seinen Charakter ausge-
wiahlt hat, beginnt das Turnier.

Mit atemberaubender Geschwin-

digkeit diist ihr mit dem Pod-
Racer zuerst durch die Wiiste
von Tatooine. Neben euch
stehen noch zwdlf computer-
gesteuerte Piloten an der Start-
linie, von denen jeder als Erster
ins Ziel kommen mochte. Nach
dem Start hat sich der Spieler

schnell an die hohe Geschwin-
digkeit der Pod-Racer gewohnt.
Durch die relativ breit angeleg-
ten Strecken ist es auch nicht
besonders schwierig, ohne an-
zustofien die Gegner zu iiber-
holen. Dabei sollte nicht ver-
gessen werden, auf langen
Geraden den Boost ausreichend
zu gebrauchen. Jedoch sollte
man diesen nicht zu lange ge-

v N

richtig qut riiber.

103 Besonders aus der Ego-Perspektive sollte die Macht mit euch sein, Hier kommt der Geschwindigkeitsrausch so

muss nicht mit einem Sturz in

3 Wahrend unsere Turbine on der Bonde schleift, blendet uns dieser wunderschane
LensFlore-Effeki.
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zindet “
lassen, da
sich sonst das
Triebwerk stark
iberhitzt und Schaden nehmen
kann. Auch zahlreiche Kollisio-
nen mit gegnerischen Fahrzeu-
gen oder Tunnelwénden schaden
dem eigenen Fahrzeug. Blinkt
die Triebwerkanzeige verdéchtig
rof, ist es an der Zeit, den Pit-
Droiden den Gleiter reparieren
zu lassen. Das kostet den Fahrer
zwar etwas Geschwindigkeit
und somit auch Zeit, aber der
néchste Kontakt mit einem
Widersacher wiirde sich noch

ever Droide geschiftig daron herumbastelt

3 In eurem Hangar kénnt ihr jederzeit euren schnittigen Gleiter befrachten, wiihrend

|3 o diser engen Stele solte der Spieler besser nicht versuchen zu dberholen. Durch
den Kontokt mit der Bande wirde dos Triebwerk starken Schoden nehmen.

ey

viel Zeit

ersparen. Habt ihr das Ziel end-
lich als Erster erreicht, wartet
eine fette Siegespramie auf den
Fahrer. Mit den hinzugewonne-
nen Krediten figert ihr ohne
Umweg in das néachste Ersatzteil-
lager, um euch neue, leistungs-
fahigere Bauteile fiir euren Pod
zu kaufen. Dabei misst ihr selbst
entscheiden, ob ihr lieber noch
einige PS mehr unter der Haube

oder einen leistungsfahigeren Pit-

Droiden haben méchtet. Gra-
fisch bietet dieses Spiel alles,
was man von einer an-
standigen Dream-
cast-Version er-

Mit einer konstanten Framerate
rast ihr in detaillierten Fahr-
zeugen Uber die futuristisch an-
mutenden Strecken. Dabei spielt
vor allem das Design der Rund-
kurse eine grofie Rolle. In einer
Spice-Mine diist ihr sogar durch
riesige Anti-SchwerkraftRéhren,
in denen sich euer Gleiter véllig
frei bewegt. Allerdings sollte sich
der aufmerksame Fahrer vor den
groBen Gesteinsmassen in Acht
nehmen, die unkonfrolliert in
dem Tunnel schweben. Beson-
ders faszinierend ist

& die Musikunter-
malung des Spieles
i|  ausgefallen. Die
| orchestralen

3 Die Strecke von Tafooine ist die erste und domit
leichteste im ganzen Spiel. Hier kannen sefbst Anfiinger
gut die Steverung trainieren.

lassen schon nach einigen Tak-
ten absolute Star-Wars-Stimmung
aufkommen. Hohepunkt hierbei
stellt das Musikstiick ,Duel of the
Faith” dar, welches jedem Star-
Wars-Fan eine Génsehaut Uber
den Riicken jagt.

13173

viel verheerender auswirken.
Wer den Streckenverlauf auf-
merksam beobachtet, findet
immer wieder neue Abkir-
zungen, die dem Gespann sehr

3 Wenn ever Racer aus der AnfiSchwerkraft-Rhre
chiefit, wird er weit in den Himmel geschleudert. Jefzt
+ & ruhiges Hindchen gefragt.

Boote betrachten.

fie Sportler unter den Meeresspiegel. Beobachtet hierbei genau das Wasser, denn hier

. a5

LAR

TIME

e o

3 Wiihrend dieser brennende Pod an uns vorbei
fliegt, steckt er unser funkfionierendes Triebwerk in
Brond.

Rennspiel DM 99

;Iersieiler: IIl.ucg_s Arts
ezugsquelle: Eigenimport
Levels: 15+ Strgcekenpo
BRD-Release: Mai 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel bis

schwer
Fakten: 25+ Charaktere
Internet: www.sega.com

Grafik 83% Mit konstanter
‘Framerate und HiRes-Grafik gibt
ﬁiasf nichts zu meckern.

Sound 86% Der geniale Star-
‘Wars-Sound verleiht diesem Spiel
fast schon Kult-Charakier.

Fun Mit gigantischem Speed

katapultiert euch dieser Titel in
das Star-Wars-Universum.

=B8]
FUN 85%

[ P

3 Bei einer Rempelei om Stort dringt ein riesiger Pod
in unsere Fahrbahn. Bei stiirkeren Kollosionen kann auch
unser Triebwerk Schoden nehmen.

3 In der Eishohle verspenen euch riesige Eisblacke
den Weg. Prollt ihr mit eurem Pod dagegen, zer
springen diese in fausend Stiicke.
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Tomb Raider IV

The Last Revelation

Endlich kehrt Lara Croft auf ein
Sega-System zuriick. Mit never
Grafik-Engine durchstreift sie
die digyptischen Welten.

&3 Nachdem der erste Teil von
Tomb Raider eigentlich von
Core Design als Sega-only-Titel
entwickelt wurde, ging die
brinette Schénheit in den
folgenden Teilen fremd und
beehrte fortan nur noch Sonys
PlayStation mit neuer
Adventure-Kost. Dabei brach
das Programmierer-Team seine
jahrelange Zusammenarbeit mit
Sega und stellte im Akkord
jedes

Jahr ein neuves Lara-Croft-
Abenteuer fir die PlayStation
her. Dass hierbei die Qualitat
des Spieles Uber kurz oder
lang etwas zu kurz kommen
wiirde, musste selbst einem
Software-Giganten wie Eidos
klar sein. Was uns Freaks an
Teil 2 und 3 sehr storte, scheint
nun mit der neusten Auflage
vergessen zu sein. In ihrem
vierten Abenteuer entsinnen
sich die Coder von Core
wieder an die Qualitaten des
ersten Teils. Ein Spiel von
solcher Giite ist es auch wieder
einmal wert, fir eine Sega-

Konsole umgesetzt zu werden.
Da zeigt sich der Dreamcast
als optimale Platform, denn
durch seine PC-Ghnliche
Software-Architektur ist es fir

die gelungene PC-Version von
Tomb Raider IV zu konver-

erihrt der Spieler ein nicht leuchtendes Feld, |
bleibt die Tor verschlossen. 3 Hier haben es die

Agypten om Tag so nebel

3 Ever Mentor
der Archiiologie ein.

die Programmierer ein Leichtes,

tieren. Damit sich die DC-
Variante aber von den anderen
deutlich unterscheidet, haben
die Coder daran aufwindig
herumgefeilt. Mit etlichen
neuen Effekten gelang es, eine
noch dichtere Atmosphdre zu
erzeugen. Im neusten Teil der

a0




3 Mit einem Jeep muss unsere Lora durch drei
Levels hindurchfahren. Dabei Gberquert sie einige
haorige Passogen.
Adventure-Serie erweckt die
Schénheit Lara Croft aus Ver-
sehen einen uralten agypti-
schen Gott, der sofort einige
Katastrophen {iber das Land
jagen lasst. Um diesen Bose-
wicht wieder in sein steinernes
Grab zu beférdern, bedarf es
einer bestimmten Ristung,
welche in Einzelteilen in ganz
Agypten verstreut liegt. Mittler-
weile diirfte so ziemlich jeder
iber das Spielkonzept von
Tomb Raider informiert sein. In
bester Indiana-Jones-
I Manier durchstreift
ihr mit dem wohl-
geformten Haupt-
charakter ausge-
dehnte Labyrinthe
und arbeitet euch
iber Fallen und
Ratsel bis zu

Mit gentigend

STATION DEN NAC
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2 In Alexandria darf der Spieler jederzeit zwischen drei Welten wechseln. Dadurch wird es immer

schwieriger, neue Hinweise zu finden.

einem antiken Artefakt vor.
Dabei ist ebenso viel Geschick
wie Kopfchen gefragt, sei es
nun bei der Lésung diverser
Schalterrétsel oder beim Uber-
queren einer haarigen Sprung-
passage. Anders als in den
beiden Vorgéngern konzen-
triert sich TRIV mehr auf den
Knobel- und Geschicklichkeits-
part. Dadurch sinkt der
Schwierigkeitsgrad zum Glick
auf das Niveau des ersten
Teiles. Grafisch bietet Tomb
Raider IV auf dem Dreamcast

§

des Abgrundes zu gelangen, misst ihr on einem S

wung ist dos aber kein Problem.

zweifelsohne die Spitze der
Lara-Croft-Evolution. Durch die
geglétteten Texturen, zahl-
reiche Nebeleffekte und einge-
tribtes Wasser flacht sogar die
sonst iiberlegene PC-Version
ab. Betrachtet man die Tex-
turen der antiken Gebaude
genaver, meint man zudem
einen feinen Bump-Mapping-
Effekt erkennen zu kénnen, der
die Polygon-Steine durch feine
Maserungen noch lebensechter
wirken ldsst. Damit man aufler-
dem sténdig eine bestmégliche

o =

[3 Wenn Lara den feindlichen Jeep verfolgf,
sollfe sie auf herumliegende Minen Acht geben.
Diese kinnen schnell zum Spielende fuhren.

3 Durch dos leicht eingetriibte Wasser
erscheint es nicht mehr so, als wiirde Lara im
Raum schweben.

Ubersicht hat, wird

unsere Protagonistin

beim Betdtigen der Free-Look-
Taste transparent, aber leider
nur der Charakter, nicht ihre

Klamotten.

3 Teilweise haben die Entwickler einen leichten
Neheleffekt programmiert, um die Atmosphdre
des Spiels zu verbessem.

Action-Adventure

Hersteller: Core Design
Bezugsquelle: Eidos
Levels: 32 Welten
BRD-Release: erhiltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fokten: Vibration-Pak,
VGA-Box

Internef: www.eidos.com

Grafik 84% Leider etwas
rucket& aber dafir gibt es viele
neue Eltekte.

Sound 79% Klare Effekte und
stimmige Hintergrundmusik,
lediglich die Gergusche von Lara

nerven efwas.

Ei‘é‘.,i";‘i" VE s utéhe' fd

ghrt. Lara zeigt sich auf dem [
Dreamcast von ihrer Ti%m
Sdpkohdenseite.

HEE
FIUN 87%




4 Wheel

Thunder

£

Midway schickt als zweiten
Vertreter der Thunder-Serie
einen actiongeladenen Offroad-
Renner in den Kampf um die
Rennspiel-Krone. Und dieser
Titel kann mit Sega Rally 2
mithalten.

3 Twor stellen Hindernisse fiir diese Autos eigentlich
kein Problem dor, aber selbst der Crozy Cruncher hat
ob einer gewissen Seitenneigung Probleme

3 Fost wie Colt Sievers in seinen besten Tagen
Diese riesigen Monstertrucks stehen euch unter
anderem ols Fohrzeuge zur Verfiigung.

& Midway konnte mit der
Automaten-Umsetzung von
Hydro Thunder einen Uber-
raschungs-Hit fir den Dream-
cast abliefern. An diesen Er-
folg will man nun mit 4 Wheel
Thunder anknipfen. Ebenso
wie das Rennboot-Spektakel ist
auch dieser Offroad-Racer auf
pures Arcade-Feeling ausge-
legt. Der zweite Platz zahlt
hier nichts und wer bremst,
verliert. Legt ihr die GD-Rom in
euren Dreamcast, werdet ihr
zundchst mit einem schénen
und verdammt schnellen Intro
auf das Bevorstehende einge-
stimmt. Im Hauptmeni ange-
kommen, stehen euch dann

oo " Do

e
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3 In zehn Sekunden geht die Bombe hoch und der
Gegner st weit vor euch. So longsom wirde ich mir
als Player 1 emsthafte Gedanken machen.

* qute Grfik-Engine, enigend Speimodi nd ordenilche Zucisiclr Min Games
- machen aus diesem Spiel einen Top-Titel. Einzig der dberzogene Schwierigkeitsgrad
i den koo sgsom s u denFolsmpehlrsort,

| ® | oder Buggy Hoat zvor ich scoffen konnin, ereicht
|8 = | Midway scheinbor gonz locker: 4 Wheel Thunder fhr auf
L_Temmy — | Anhieb in die Oberklasse der Rennspiele. Klasse Kontralle, sehr

folgende Spielmodi zur
Auswabhl: Practice-Mode,
Championship-Weitbewerb
Arcade-Indoor und Arcade-
Outdoor. Fir zwei Spieler halt
Midway etwas Besonderes
parat, denn was hier geboten
wird, erinnert schon fast an
einen Fun-Racer. Neben den
“normalen” Einspieler-
Geschichten habt ihr noch
diverse Mini-Games zur
Verfigung. Dazu zéhlen

LAP
-0

/e

+D"0B"R

ouf den Sieg.

23 Den Boost zu verpassen sollte euch nicht allzu oft passieren, denn nur mit dessen Einsotz habt ihr reelle Chancen

Bomb!, das Bomb-Race, das
Ballon-Rennen und ein Pokal-
Rennen. Der Championship-
Modus bildet aber erneut das
Herzstiick. Hier fahrt ihr um
harte Dollars und Meister-
schaftspunkte. Die Punkte
werden zum Weiterkommen
bendtigt und mit den Dollars

23 Bei einem derart heiflen Rennen tut ein Bod
zwischendurch immer gut. Aber wer bout denn einen
Wossergraben in einen Hallenkurs?
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3 Auf den versteckren Abkirzungen findet ihr sef
ig die begehrten Neun-Sekunden-Boosts. Das
ohnt sich also in zweifacher Hinsicht.

kénnen Upgrades fir die Fahr-
zeuge erworben werden, denn
die acht Wagen sind am
Anfang nicht gerade iber-
motorisiert. Uberhaupt ist der
Schwierigkeitsgrad von 4
Wheel Thunder sehr hoch

o Neben dFm 2u gewinnenden Prensqpld ,md nudl
Geldbetriige in Form von groBen, griinen Dollorzeichen
ouf der Strecke versteckt.

£3 Mit etwas Zufall ersche
Bondit, on dem ihr mit euren s¢

angesetzt. Nur mit viel Ubung
kommt man bei diesem Game

bis in hdhere Renngefilde. Da-

fir sind Steuerung und Grafik
sehr gut gelungen. Die Autos
reagieren sensibel, aber
dennoch direkt und schnell
genug firr einen Arcade-Racer.
Grafisch zeigen uns die Pro-
grammierer von Kalisto, wie
gut sie die Hardware im Griff
haben. Bei einer Framerate
von 60 Hz lauft das Spiel
absolut flissig, und das bei
genigend Objekten am
Streckenrand, um die Kurse
nicht zu steril, sondern belebt
aussehen zu lassen. Selbst bei

23
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der gegnerische Fofrer kann euch den Boost nicht wegnehmen. Achtet mal auf die

LB 117480
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den Zweispieler-Games bleibt
die Framerate konstant hoch.
Freunde elektronischer Musik
werden sich zudem noch
iber den Soundtrack

freuen, andere

missen ihn wohl leise
drehen, was den

guten Motoren-

gerduschen

allerdings

zugute kommt.
Rennspiel-Fans

werden mit

diesem Titel ihre

wahre Freude

haben.

Bi
/8
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eispieler-Modus gefit es
r Sache. Dringeln st hierbei noch dos

3 Nach jedem Rennen wird schonungslos abge
rechnet. Nur wer gentigend Punkte sommelt, kommt
weifer,

, denn hiiufig folgt
die Maver kracht,

DS tliche Boliden unterscheiden sich in den

Punkten Endgeschwindigkett, Beschleunigung,
Handling und Grip. Tuning-Mafinahmen verbessern die
Autos dobei merklich.

Hersteller: Midway
Bezugsquelle: Konami

Levels: 20+ Pisten
BRD-Release: erhiiltlich
Schwierigkeifsgrad: mittel bis
schwer

Fakten: 8+ Autos

Internet: www.konami.com

Grafik 83% Hohe Framerate [T
ohne Slowdowns, saubere Grofik %)
und viele Details. Spielerherz, was

- willst du mehr?

Sound 72% Peitschende
elekironische Musik mit
authentischen Motorengeréiuschen.
Geschmackssache!

Fun Arcade-Rennspiel, das trofz
2u hohem Schwierigkeitsgrad
insgesamt voll berzeugt.
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rand Theft Auto

Das Klagen und Maulen hat
ein Ende. Zum ersten Mal
setzt ein Vertreter der
Grand-Theft-Auto-Reihe auf
einer Sega-Konsole zur
Landung an! Und diese ist mit
allen Wassern gewaschen.

@ Fir alle, die die Grand-Thef-
Auto-Serie noch nicht kennen,
hier eine grobe Zusammen-
fassung der Thematik. Als halb-
starker Kleinkrimineller liegt
euer ganzes
Bestreben
darin, in der
Gilde der
Gangster
und Ver-
brecher
aufzustei-
gen und

*

eines Tages zu den ganz gro-
flen Bossen zu gehéren. Da
aller Anfang schwer ist und die
Bosse der Unterwelt sich ganz
sicher nicht einfach so dazu
iberreden lassen, mit anderen
zu teilen, liegt es an euch, ein
grundsolides Ansehen zu er-
werben. In diesen Kreisen wer-
den jedoch keine Arbeitszeug-
nisse verteilt und so gibt es nur
eine Mdglichkeit: fetten Ein-
druck schinden. Also macht ihr
euch auf, Verbrechen zu be-
gehen. In Grand Theft Auto 2
habt ihr die Gelegenheit, euch
zuerst einmal auf den ver-
winkelten StraBenarealen umzu-
schaven und die Gegeben-
heiten kennen zu lernen. Ohne
ein wenig Ubung werdet ihr es
auch schwer haben, spéter
knifflige Situationen zu meis-
tern, denn GTA hatte schon
immer sein eigenes System,
wie ever Charakter ge-
lenkt wird. Ihr gebt mit
dem analogen Steuer-
kreuz lediglich die
Marschrichtung an.

ihrer Kollegen iberfahren diirfen?

3 Wird ever Vehikel zu off von Kuge
Fahrzeug durch Flammen auf Beschiidigunge

ste unfer den vier Buchstoben weg. Sobald ein
ein neves zu besorgen.

Damit ihr euch in Bewegung
setzt, muss zusatzlich der
Laufen-Knopf gedriickt werden
Ansonsten stehen euch noch
die Méglichkeiten offen, riick-
warts zu laufen sowie zu
springen. Da die Stadt
ziemlich grof} ist und Schuh- §
sohlen alles andere als
billig sind, empfiehlt es

3 Hier hat die drtfiche Polizei-Tuppe eine Strofiensperre oufgebout. Viellsicht hfren wir unvorsichfigerweise keinen

sich, ein Auto zu nehmen. Die
Besitzer der fahrbaren Unter-
satze wollen zwar nicht frei-
willig darauf verzichten, aber
mit dem richtigen Griff zerrt ihr
diese einfach heraus und iiber-

3 Explosionen sind wunderbor anzusehen. Es macht
einen Heidenspaf, einfach ziellos in der ganzen Stadt

fiir Chaos zu sorgen.

3 Twickmihle: Hier heifit es mit Vollgas die Sperren
2u durchbrechen. Solltet ihr hiingen bleiben, droht eine
Verhoftung.
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Nachschub an Waffen. schnell Opfer dbereifriger Gegner.

13 Schaut euch stets ganz genou um! An allen Ecken und Enden wimmelt es vor £3 Unachtsame Verbrecherlehrlinge haben es nicht leicht und werden anfangs sehr

nehmt selbst die Fihrung. Wer drei verschiedene Gangs an- -

jetzt denkt, Auto sei gleich sdissig, die sich auf den Tod = % -| Meine Meinung: Grand Theft Auto 2 ist jeden Pennig
Auto, irrt sich gewaltig. Jedes nicht ausstehen. lhr habt nun - %% — wert. Wos auf der PlayStation fast schon grafisch peinlich
Vehikel hat unterschiedliche zwei Méglichkeiten. Entweder "% " %ﬁ wirkte, kommt ouf Dreamcast richig gut riber. Wahrend
Beschleunigungswerte und ihr schlieft euch einer Gruppie- - Sty keiner Sekunde im Spiel erlebt man einen Slowdown,
Handling-Eigenschatten. Es rung auf Gedeih und Verder- " yillig egal wie viel Action gerade zu sehen ist. Was mich schon immer

kann schon recht kompliziert ben an oder ihr versucht die begeisterte, war die Tatsache, doss man bei GTA auch einfach sinnlos
werden, mit einem normalen drei Banden gegenseitig aus- herumrennen darf, ohne sich iberhaupt um Missionen kiimmern zu
Linienbus durch enge Gassen zuspielen. Wie hoch euer An- miissen. Stundenlanger Spielspafl ist somit vorprogrammiert, vorausgeseizt
zu schiiren. Vor allem gilt es, sehen bei den Gruppen im ihr nehmt das Spiel nicht allzu bierernst.

Brems- und Kurvenmanéver zu aktuellen Moment im Kurs steht, e

irainieren. Versucht, die Fuf3- kann stets von der Freund- dass deren Mitglieder sofort manchen Trumpf im Armel. Ver-
géinger zu schonen, denn schaftsanzeige oben links im das Fever auf euch eréffnen, steht ihr es nicht, sie abzuhan-
ansonsten erhaltet ihr sehr Screen abgelesen werden. Ent- sobald ihr in Sichtweite seid, gen, schicken sie euch gnaden-
schnell erheblichen Arger mit sprechend eurer Taten ver- und zum anderen die Polizei, los FBI und Armee auf den

der Polizei. Habt ihr euch dann  @ndert sich diese. Bewegt ihr mit der nicht gut Kirschenessen Hals. Das klingt anfangs zwar
geniigend mit dem Handling euch in einem Gebiet, werdet ist. Gerade Gesetzeshiiter recht lustig, wird aber spater
vertraut gemacht, dirft ihr eure  ihr mit Aufirdgen bedacht, die haben zu einer immensen Bedrohung.

es zu ésen gilt. Neben trivialen
Aufraumaktionen (Gegner ver-
klopfen) muss beispielsweise
der Healer um die Ecke, der
das eigene Geschaft ver-
miest, unschadlich gemacht
werden. Aber auch Kurier-
dienste und Sprengstoff-
attentate stehen auf der Auf-
tragsliste. Zwei Punkte er-
schweren euch das Leben den-
noch: zum einen die Wut geg-
nerischer Banden auf euch, die

Verbindung auswdhlen. Es sind

3 Die Konsequenz im Spiel ist besindruckend.
|Schigft ihr etwas in Brand, fifft kurz dorouf die Fever-

3 Nicht nur Feverwaffen kommen zum Einsotz, auch
mit einer Panzerfoust oder einem Flommenwerfes
wiitet ihr in der Stodf.

{wehr mif loutem Tofitato ein und versucht den Brond

FRILED!

3 Abwechslungsreiche Boni versprechen reichliche Belohnung, vorausgesetzt ihr erfill ein Zeitimit, beispielsweise:
Uerfohrt 50 Passanten in 30 Sekunden.

sich darin duflert, Aciion

Hersteller: DMA
Bezugsquelle: Take 2

Levels: -

BRD-Release: erhiiltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Fakten: 100+ Autos,
Internet: www.iake2.de

Grafil 70% Die DC-Version
ﬁ der PC-Vorlage in nichts

Sound 72% Man fohlt sich voll
in eine Grofistadt versetzt. Alle
Hintergrundgerdusche fragen zum
Flair bei.

Fuir Was soll man noch sagen?
Wer GTA 2 nicht kennt, hat echt




TestFertig

3 WARUM SIND DIE ERSTEN RPGES AUF EINER NEUEN KONSOLE NIE RICHTIG GUT?

Evolution

Kinder, freut euch! Ubi Soft
bringt das erste DC-Rollenspiel
auf den Markt.

& Ein recht ungewshnliches
Rollenspiel erdffnet den Reigen
auf Segas GroBBem. Die Ge-
schichte handelt von einem
jungen Schatzsucher namens
Mag Launcher und seiner
Freundin Linear. Die beiden
sind im Auftrag einer arché-
ologischen Gesellschaft, der
Society, unterwegs, um in
monsterverseuchten Aus-
grabungsstétten nach besonde-
ren Funden zu schauen. Dabei
miissen insgesamt acht aus
zehn einzelnen Etagen be-
stehende Dungeons bewdiltigt
werden, in denen neben vielen
Monstern ein Endgegner in der
letzten Ebene wartet. Nebenbei
versucht Mag gleich das
Familienerbe zu erfiillen, indem
er einen mystischen Stein na-
mens Evolutia findet. Natiirlich

einer Karte mit, welchen Dungeon ihr als Niich-
stes leer riumf.

3 In der Society teilt ihr der Angestellten auf

123 Jotzt dirfte wohl deutich werden, warum es die Redewendung ,in die Pfanne hauen” gibt.

ist er nicht der Einzige, der es
auf das Schmuckstiick abge-
sehen hat. Der arrogante Prinz
des Nachbarreiches sefzt sogar
seine Armee ein, um als Erster
an den wertvollen Schatz zu
kommen. Damit Mag und
Linear nicht ganz allein gegen
diese Ubermacht antreten
missen, dirfen die beiden ihre
kleine Gesellschaft um ein wei-
teres Mitglied aufstocken. Dafiir
stehen diverse Charaktere in
Mags Heimatstadt zur Aus-
wahl, wie die laszive Pepper
Box oder die vorlaute Chain
Gun. Das Hauptaugenmerk von
Evolution liegt auf den Dun-
geons. Sie werden dynamisch
erstellt, was im Klartext bedeu-
tet, dass sie jedes Mal anders
aussehen. Uberall darin sind
mehr oder minder schwierige
Monster verteilt. Kreuzt ihr ihre
Wege, kommt es zum runden-
basierenden Kampf. In einer
Extra-Ansicht kénnen die

3 Werdef ihr von einem Schlafzauber erwischt, seht ihr nur noch Schifchen hiipfen.

Gegner dann mit normalen
Attacken, Magie oder Gegen-
stinden, etwa Bomben, besiegt
werden. Magie unterscheidet
sich in zwei Arten: Cyframes
oder normale Magie. Cyframes
sind Uberdimensionierte
Waffensysteme, die austausch-
bar sind. Ein Charakter kann
wie Mag entweder nur Cy-
frames verwenden oder wie die
Heilerin Linear nur zu normaler
Magie greifen. Die einzelnen
Zauber lernen eure Leute mit
Hilfe von Technikpunkten, die
sie im Kampf erhalten. Haben
sie geniigend zusammen,
kénnen sie sich einen neuen
Spruch eréffnen.

3 Im Intro erlebt ihr, wie Mag und Linear ein
riesiges Teleskop in Bewegung setzen.

3 Viele Zouber und Gegenstiinde greifen nur
eine einzelne Reihe der Gegner an.

Rollenspiel DM 89,-

Hersteller: St

Bezugsquelle: Ubi Soft
Lﬁf‘mma
BRD-Releose: April 2000

igkeitsgrad: mittel :

Internet: www.ubisoft.de !
Grafik 699% Hibsche kindihe '

mit gurchschnittiichen |
Fouren i d |

“Sound 73% Possable Musik-

stiicke, die auf Daver etwas

okl b

?unnm Wichtigste eines RPGs, die }

Story, kommt viel zu kurz. Sehr b

gh‘iﬁsind ﬁle \{(e{&ndfnﬂichen : i
, die keine Langeweile

emﬂthmm lassen. : i

3 Die Seeotter ist ein Flugzeug, das zum
Familienbesitz der Lounchers gehdrt und die
Kampfer zur Arbeitsstiitte bringt.
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o Acermomn 375 Hahn
ke Bati 375 Matthios Reiter 310
Sesnder Bock 375  Matihios Ritmover 310
Meorder Kossen 375 Andie - Schubert - 310
en  Richter 375 Rolond  Willert 310
&5 Schoippering 375 Marcel © Sochiieben 305
tHeinz Seidl 375 Tmo  Schuiz 305
fichord  Strobel 375 Mok  Storke 305
of Apel 360 Somuel  Stdssel 305
W Auffenfeld 360 Chistopher Wil 305
owho  Augustn 360 Jon-Philipp Beschomer 295
Worcel Bz 360 Monfred Gerdes 295
Brockmonn 360  Thomas  Hafller 295
] Dellinger 360 Johannes Fischer 29
Comelis Devering 360 Enico  Bohn 285
Monvel Diekhavs 360 Mots  Fiolo 285
Moo Donvito 360 Thomas Scherer 285
Swen  Drodbover 360 -Dogmer  Sebrek 285
Monvel  Dumos 360 Ronny  Seidel 280
Aoon Bl 360 Simon  Walich 280
Honnes  Fabion 360 Nis Bierschwall 275
Hoiger  Fischer 360 Martin  Diowichowski 275
Michoel ~ Fischer 360 Benjomin Feldberg 275
Mndreos Gaing 360 Paer K 2I5
Jon Glaser 360 Michoel ~ Wefvle 275
fingen  Gisswitzer 360 Mewej  Siebert 270
Matthios  Hageno 360 Hannes  Sigrist 210
Ak  Hauschen 360  Thomos  Wessinghage 270
Sonjg Hesse 360 Pofick  Bihler 265
Rolond  Hirzinger 360 Ronny 265
loenz  Hoddow 360 Andreos Lindig 265
Bom  Horok 360 Axel  Menzel 265
Dmiti  Horig 360 Anfonio  Orsi 265
Andreos Huber 360 Marin  Losock 255
Morfin ~ Jentsch 360 Andreas Beuchert 750
oz Kem 360 Jochen Bifcher 250
Rene  Khop 360 Jasmin  Mattousch 230
Thorsten~ Klous 360 Antonio  Galle 225
Soscho  Koepsel 360 Stefon  Heffler 225
Mario 360 Jon Hantke 215
Ronny  Liffler 360 Robert  Kluge 215
Peter  Miffohner 360 Michoel  Rof 215
Ske  Nehring 360 Thomas Schiele 215
Matthios  Pinger 360 Bruno  Sieler 215
Mak  Preisser 360 Tobios  Womer 215
Edword 360 Meouice Schemell 210
Pero  Rosenplinter 360 Poscal  Simon 200
Michoel Scholies 360 Corsten Bogonz 195
Thomos Schwaz 360 Thomos ludewig 195
Makus  Schwiedlond 360 Hons.  Maj 195
Mfed  Sedimeier 360 Moreel  Bonfe 185
Moo Stesemonn 360° Wiko  Borfels 150
Moo Tewscher 360 Doniel  Buschmeyer 150
Floion  Thomi 360 Sven  Gunow 150
Mortin  Voigt 360 Burkhord Krone 150
Moo Yoit 360 Koy Lowenstrom 150
Rolf Duballa 355 Ronald  Miller 150
Sefon  Mbller 355 Matthios  Schwingel 150
Tnic  Potberg 355 Andieas [Tierz 150
Michoel  Boschek 350 Erik Oestreich
Monuelo  Freifog 350 Jon Rehschuh 145
Koy Guzik 350 Paick D'Addno 140
Rof Kafiner 350  Benjomin Schorft 140
Gerd  Miler 350 Roland  Tiefenbrunner 140
Nexonder Reinbold 350 Ben Tochacher 140
Doiel  Reitenboch 350 Jorg  Friedich 135
Mexonder Schmiz 350 Mariin  Gilles 135
(hestion  Skéies 350 Dennis ~ Menkens
Owistoph  Weddemann 350 Steffen  Scheibner 130
Michoel  Asse 345 Houke  Abert 125
Henz  Becker 345 Yomon  Senol 125
Joochim  Hoschiz 345 Chastion Gerards 110
Corsten  Planer 345 o Kostodinov 105
Phiipp  Schodi 345 Mo Moika 105
Sifon  Scroder 345 Adom  Rofinski 105
Siefon  Schwhadt 345 Doniel - Schmidr - 105
Sen  Stormer 345 Marcel  Schuiz 105
Moo Thiel 345 Km ~ Simon 105
ans Tuesfeld 345 Oskor  Stanek 105
Mol Beyer 340 Srefon  Studtrucker 105
Tomos Kescher 340  Michoel  Zind 105
WP Kignhammer 340  Maorko ~ Fischer 100 *
Normon  Kiihnl 340 Atilo  Kods 100
Fronk i 340 Mo Mende 100
Sebosfion Behne 335  Mottics Ax 95
Doy Brucholo 335 Kothleen Binderogel - 95
hesion Jobst 330 Andé  Powo 95
(Owiston  Long 330 Buonco  Rothmonn 95
Motics  Siberbover 330 Michoel  Wydro 95
Maos  Buger 320 Kotting 90
fen  Kihl 320 Doniel  Kotfing 50
Oher  Wolff 320 Marcel  Kitting 90
Sl Bohme 315  Siegfried Kdtting 90
faw  Bohme 315 Sebostion Kumieb 90
wl  Endech 315 luc Mojeres 90
Wohos Femou 315 Mndiess Ptz 90
g Hahn 315 Svod  Romovic 85
g Habn 315 Costen  Kiine 80
s Peterko 315 (Constonfin Kihne 80
¥ Endench 310 Rolond  Liebling 75

145 °

135 &

Halbzeit! Nach Teil 6 des SMQ
halten sich noch immer acht
wackere Sega-Fans an der
Spitze. Zeit zum Federnlassen!

@ Bevor wir uns der 6. Folge
des SMQ widmen, noch einen
Nachtrag zu Teil 5. Adrian
Praetorius hat uns darauf auf-
merksam gemacht, dass es von
Shining Force lIl vier Teile in Ja-
pan gegeben hatte. Dies ist je-
doch nur teilweise richtig, da
die letzte Folge mit der Bezeich-
nung ,Premium Disc” niemals
offiziell erschienen ist. Sie gab

03 Yu Suzuki zeigte ouf der Tokyo Game Show
bereifs erste Echizeit-Demos zu Phantasy Star
Online.

es, wie Adrian auch richtig sag-
te, nur gegen Vorlage der drei

ersten Folgen bei Camelot selbst
in limitierter Auflage. Jetzt aber

zu den Antworten von Teil 6:
1. Wie heiflen die kleinen
Knuddelwesen in Sonic
Adventure?

Chao

2. Firr welches Wort steht das
"G" in der Abkirzung GD-
ROM?2

Giga

3. Unter welcher Bezeichnung
ist das Vibration-Pak in Japan
bekannt?

Puru Puru

4. Zu welcher RPG-Serie mochte
Sega zu Jahresende eine
Online-Version bringen?
Phantasy Star

5. Wie hief} das DC-Spiel, das
laut Mega Fun im 8. Oktal
2012 erscheinen sollte?
Humpty Bumpty sat on
the wall

Bei Frage 1 wurde gerne Coas
angegeben, scheinbar im Hin-
blick auf den Sonic-Adventure-
Endgegner. ,Game” als Ant-
wort zu Frage 2 war ebenso er-
finderisch wie ,Resident Evil” zu
4. Aber wir sind uns wohl ei-
nig, dass man dieses Spiel nur
schlecht als Rollenspiel be-
zeichnen kann, oder®

Gewinner vom Acclaim-
Golfspiel Tee Off ist:
Dmitri Horing, Berlin
Herzlichen Glickwunsch!

Teilnahmebedingungen: Es
werden nur Antworten als rich-
tig gewertet, die korrekt ge-
schrieben sind. Buchstaben-
dreher oder Rechtschreibfehler
gelten als falsch. Damit ihr nicht
ever geliebtes SM zerreifien
misst, kénnt ihr die Antworten
auf eine Karte schreiben oder
einem Leserbrief anfigen. Fax-
Einsendungen nur auf eigenes

Risiko!

E-Mails unter
segamagazin@megafun.de
kommen zwar in die Wertung,
nehmen aber nicht an der
monatlichen Auslosung teil.
Alles klare!

Sega Millennium Quiz - Teil 7

Mmhmmﬂa&mdesSMQEAmememmnga?gmmMemWMm
gewinnen. Wie kriege ich dos? Einfuch die folgenden finf Fragen richfig beantworten i an uns
aurickschicken. Fi jede richtige Antwart bt es die ungegebene Punkizah, die donn auf eurem

Mﬂd&kmmdﬂwd.mmdﬁolgaﬂdmﬂmmfm,wmdeﬂﬂmm_

| (Zahi in Worten) li?unlde

(Zahl in Worten) 15 Punkie

1. \AﬁevneleFdwmgagub fmmseguw

' Geburtsdatum
. %Mevnbhw&mw&pdegabsaﬁﬁap—svmm? hF FD rg[l cmw;
HER

3. Wie heifit der Th!rd-Parry-Eﬂtmekzief dor DC'Verslon von Virhm th!or Sﬂ:?

__b[“ﬂ_,_ 15 Punkle

4. Welches japanische DC SPM unmﬂuitle als erstes dan Vierspiohr—iphtscmn?

’_’— 7_"_\

EE EEE

Lt

E"“ | 20 Pukte

- 5. Welche Genhwmdngkeﬁ hu? dﬂs GD-ROM«Luufwerk des Dreqmcusf?
'_Dvhch 15 Punkte

Mmsmkm an folgende Adresse:
Fmi*ﬁdﬁsrshg
97072 Wiirzburg

Einsandas:hluss fiir Teil 7 utdor 1

Mm@fm&mmmmmhmﬁsmdmgmwum

GebamdntumEMnmnndmdatsmf’slsde
- Belmehmmndim mdtmgenenfschmderdusms

eurem Namen schreibt).

ﬂefRechtsweg ism:sgssddnssen




Nachdem die PlayStation 2 auf
dem jopanischen Markt erschie-
nen ist, hagelte es starke Kritik.
Viele kleine Details und die
ersten Spiele hinterlieflen einen
faden Beigeschmack. Dies war
natiirlich Wasser auf die Miihlen
von Sega. Mit einer verstirkten
Werbekampagne in den USA und
Evropa mochte man weiteren
Boden gutmachen.

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: MailBox
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

sequmagazin@megafun.de

Geniale Neuauflagen
Ich lese schon seit ca. zweieinhalb
Jahren das SegaMagazin und bin
auch sonst ein richtiger Sega-Fan.
Ein groBes Lob an euch!

1. Es kursiert im Internet ein
Geriicht, dass Virtua Fighter 4 fiir
den Dreamcast umgesetzt wird.
Wisst ihr was Genaueres?

Wir haben dieses Geriicht
freilich auch gehért und
haben bei Sega of Europe

$1.000,00
'ZND $8.750,60
3RO $8.5

HautiNah | D MEINUNGEN, KRITIKEN UND MEHR. DIE SEITEN FIUR DEN INTERESSIERTEN LESER

selbstverstéandlich nachge-
hakt. Dort ernteten wir nur
Achselzucken. Allerdings
verdichten sich immer mehr
die Anzeichen fiir ein VF4,
Sega plant namlich eine
neue Arcade-Plattform
(wahrscheinlich Model 4).
Und wenn Sega seiner Tra-
dition treu bleibt, wird mit
deren Erscheinen ein never
Virtua Fighter kommen!

2. Wird es fir Dreamcast ein
Fighter Megamix 2 geben?
Bislang sehr unwahrschein-
lich, da noch nicht einmal
ein Fighting Vipers fiir DC
angekiindigt wurde.

Rene Woijciak

SM-iInterna

Ich méchte anmerken, dass es mir
nicht besonders gefallt, wenn man
alte Ausgaben der Mega Fun
durchblattern muss, um 20 Punkte
einzustreichen. SchlieBlich habe
ich das SegaMagazin abonniert
und bekomme die Mega Fun nur
als "Beilage".

Dieser kleine Seitenhieb
auf unsere Humpty-
Fraktion musste mal sein!

Und nun noch eine Frage bzw.
Vermutung: lhr bekommt sicher

eine Menge Post beziglich des
Problems eures Heftumfangs.
Wann werdet ihr endlich wieder
gréBer? Kann es sein, dass ihr
Angst habt, ,groBer” zu werden,
weil ihr dann mit dem Erscheinen
der PS2 ber kurz oder lang wie-
der ,klein” werdet2 Das kénnte
ich durchaus verstehen, allerdings
denke ich, dass sich der Dream-
cast gegen die PS2 eine Zeiflang
halten kénnen wird.

Die SM-Red wdre die erste,
die es begriifit, wenn der
Verlag griines Licht zur
alten Stdrke geben wiirde.

lch wiisste auBerdem gerne, wie
viele Leser das SegaMagazin
noch hat. Das kénnen ja so viele
nicht mehr sein. Ich tippe mal so
um die 3000.

Falsch getippt! Es sind
weitaus mehr, als du
denkst. Die konkrete Zahl
diirfen wir natiirlich nicht
preisgeben.

Naja, bis zur néichsten richtigen
Lésung. Ich glaube aber, die
Fragen miissen noch schwerer
werden, damit auch mal Leute
Fehler machen. SchlieBlich will ich
ja noch vor die neun Leute an der
Spitze.

Hannes (Greenjelly@tonline.de)

S0 GEHT'S:

« Die geschickten Rennspieler unter euch
haben bewiesen, dass man immer noch
ein weiteres Zehntel aus dem Stratos
herauskitzeln kann. Daher sind wir ge-

« spannt, wie ihr bei dem etwos anderen
Rennspiel abschneiden werdet:

Crazy Taxil

Folgende Regeln gelten fiir diesen
Wetthewerh:

- Modus: Arcade

- Work for 5 Minutes

- Fahrer: Axel

Ieichnet euren kompletten Hallenritt
von Anfang bis Ende auf Video auf und
fiigt dem Ganzen ein Passhild bei.
Schickt alles (kann nicht zuriick-
geschickt werden) an die Redaktions-
adresse. Der Gewinner erhiilt eine YMU!

Einsendeschluss ist der 31.7.2000.
Der Rechisweg ist ausgeschlossen.

il | N

ich die Lektiire der
Leserbriefe hinter mir habe. Und
da haben mir die letzten Zeilen
besonders gut gefallen, da das
genau die Position ist, in der ich
mich sehe: als Freak! Wer Sega
mayg, ist anscheinend ein Freak *
und kann nichts dagegen tun.
Aber ich kann nicht sagen, dass
mich das stort. Im Gegenteil. Alles
begann mit dem Mega Drive. Mei-
ne Freunde hatten alle ein Super
Nintendo und ich war der Freak
mit der Sega-Maschine. Waren sie
dann bei mir, staunten sie nur. Das
Gleiche mit dem Saturn. Alle ha-
ben eine PlayStation und machen
dann grofle Augen, wenn sie Pan-
zer Dragoon, Sega Rally, Winter
Heat, Daytona,efc. sehen. Und mit
dem Dreamcast scheint es éhnlich
zu werden. Ich kenne in meiner
Stadt (immerhin 25000 Einwoh-
ner) nicht einen weiteren DCBe-
sitzer. Meine Freunde wollen dlle
nur das Gleiche, wenn sie mich
besuchen: Soul Calibur, Ready 2
Rumble, HOTD2, Power Stone,
Sega Rally 2, usw. Das freut mich
jedesmal so richtig und ich fihle
mich in meiner Leidenschaft be-
statigt. Es tut mir dann leid, wie
viele PSX-User nicht in den Genuss
kommen, denn sie sind nichts Be-
sonderes. Bei Sony ist meiner Mei-
nung nach lange Quantitat wichtig
gewesen. Ein Durchschniftsspieler
kauft vielleicht zehn Spiele fir sei-
ne Konsole und ist damit gliicklich.
Also ist die Masse nie ein Argu-
ment gewesen, denn Sega hatte
immer unzéhlige Spiele von iiber-
ragender Qualitét, auf die jeder
Sony-Mensch neidisch gewesen
ware, wenn er sie denn gekannt
hatte. Aber das Wichtigste ist
wirklich einfach nur, dass ich mit
meinen Spielen Spaf3 habe. Und
das bietet Sega mir seit den guten
alten Mega-Drive-Zeiten (NES vs.
Master System war vor meiner
Zeit). So, noch etwas, das ich er-
staunlich finde: Bisher hatte Sega
immer die leistungsféhigere Konso-
le und einen Zeitvorteil gegeniber
der Konkurrenz und hat jedes Mal
den Kampf verloren, zumindest im
Massenmarkt. Dieses Mal schei-

3 Das fiese Luder Condy vom Saturn-Priigler
Fighting Vipers (ich sag nur Eieieieiei) wiirde sicher
ouch dem Dreamcost qut zu Gesicht stehen, oder?




Kenan Kapidzic, Wullers-
dorf (Osterreich) Gber
NiGHTS

Grafik: 94%

Sound: 88%

Gesamt: 96%

e

Eines der wenigen Saturn-Spiele, die wirklich den Konsolenmarki revolutio-
nierten. Mit seiner genialen Grafik machte es unglaublich viel Spof und dos
extra hierfir entwickelte 3D-Analog-Pad sorgte fiir eine perfekie Steverung.

Genial!

NGEN, KRITIKEMN U

EHR. DIE SEITEN FUR DEN INTER

IERTEN LESER

HautNah

nen die Karten wesentlich besser
verteilt zu sein, obwoh

Leistung eine starke Differenz zu
kommenden NextGene
Konsolen zu sehen ist
wird. Ich traue Sega zv
n Sachen Werbung dazulernen
und 2010 eventuell mal wieder
Nr. 1 sein kénnten. Aber ich weif3
gar nicht, ob ich das will

sein

dass sie

Wahrscheinlich geht es den
meisten Sega-Freaks &hn-
lich. Dumm widre nur, wenn
es der Dreamcast verpassen
wiirde, sich zumindest einen
kleinen Marktanteil im
Massenmarkt zu sichern,
denn dann wiirde es der
anerkanntermafien hervor-

ragenden Hardware &Ghnlich
ergehen wie dem Saturn,
als plétzlich nur noch sehr
wenige PAL-Umsetzungen

angefertigt wurden.

Ich habe in de 1 Ausgabe
gelesen, da such die URLs
der eigene in-Pages
schicken ka hoffe, es ist
noch nicht nd ihr druckt
meine Page néchsten Aus-
gabe ab

www.sega-fanpage.de

Ich hoffe nn wird es das
gute alte F s Sega-
Maogaz geben, denn ich
lese e it der 1. Aus-
gabe. H Jestens bis zur

100. durch, denn dann wird
gefeiert!
Daniel Tamme

Ich habe auch eine Dreamcast-
Website:
www.deadoralive2.de

lhr kénnt ja mal eine Rubrik fijr
DCHomepages in eurem Maga-
zin erstellen. Ware das nicht et-
was? Wie der | schon sagt,
handelt meine Ho
Dead or Alive 2
mit dem Review noch davern, da
DoAZ2 ja erst im
erscheint.

Leider wird das
Juli bei uns
Chappi
Danke fiir eure Mithen! Wir
drucken gerne die Links zu

euren Homepages ab.
Zu DoA2 noch ein schnelles

Wort. Wenn man Acclaim
Glauben schenken darf, er-
scheint das Beat ‘em Up erst
im August, dann allerdings
vollkommen Uberarbeitet
als so genannte ,Alpha-
Version” mit einem erheb-
lich aufpolierten Umfang.
Wahrscheinlich war das der
Grund, warum die japani-
sche Version bislang nicht
erschienen ist. Wir halten
euch auf dem Laufenden.

traume von schwe
Muskelmannern! \,-'

Uberstromten

jetzt noch helfen, dan
Fantasien wahr werd
des: Als absoluter F

Sega-Fans im internet

Nico Freuer, nico.frever 1@de.dreamcast.com

Tanja Pattberg, tanjo.pattberg@de.dreamcast.com
Ronny Hoppenheit, ronny.hoppenheit@de. dreamcast.com
Ray Wallmuth, ray.wallmuth2@de.dreamcast.com

Chang Hsu, chang.hsu@de.dreamcast.com

Matti Popesku, matti.popesku@de.dreamcast.com

Heinz Becker, neo.a. 1@de.dreamcast.com

Schickt eure E-Mail-Adresse an: segamagazin@megafun.de

06/00 ab 3.5.

e monatlich * 156 Seiten
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B 'sein':e.r'zeif Virtua Fighter 2 alles bisher Dogewesene
h alt aussehen. Wann kommt endlich Virtua Fighter 4

Fanatiker {und Dreamcast-Besitzer)
sehne ich mich nach dem angeb-
lich besten Football-Spiel aller Zei-
ten: NFL 2K (NFL Quarterbackclub
ist ja nur ein Gberfeverter und
verfrihter Aprilscherz gewesen).
Doch zu meinem Erstaunen ist es
[obwohl fir das erste Quartal
2000 angekiindigt) auf einmal
aus jeglichen Release-Listen ver-
schwunden. Bitte sagt mir, dass
eine PAL-Konvertierung der Realitét
entspricht. Wenn das (gegen
meine Befirchtungen) der Fall sein
sollfe fich befe téglich dafir,
obwohl ich Atheist bin), sagt mir,
wann es in die Laden kommt.
Oder muss ich mich doch mit dem
Gedanken abfinden, meinen DC
einer Operation zu unterziehen,
um ihm einen Multinorm-Chip
einzubauen? Solltle mein geliebter
kleiner weifer Kasten diese Qua-
len eriragen miissen2 Ich hoffe auf
eine baldige Antwort, da ich der
schlaflosen Néchte und des
ewigen Betens zu viel habe.
Manuel Fuhrmann, Wiesbaden

Gibt es das SM zum Nachbestellen?
Nein.

Wird es ein Soul Calibur 2 geben?
Schwere Frage. Sicher wiire es filr
Nomco relafiv leicht, auf der be-
stehenden Engine einen zweiten
Teil zu schustem, wahrscheinlich
wird dies Sony aber zu verhindem
wissen. Wir milssen abwarten.

Was ist dein Lieblingsspiel, Doc?
Noch immer Panzer Drogoon Saga
fiir den Satum. Ich wiirde mich
bepissen, wenn endlich ein DC-
Nachfolger angekiindigt wiirde.
Hey, Team Andromeda, wie wiire
es mit Panzer Dragoon Legacy?

Eure Screenshofs sehen deutlich
besser aus. Benutzt ihr eine neve
Grafikkarte?

Ja. Wir kénnen jetzt von der VGA-
Box grabben. Leider unterstiitzen
nicht alle Spiele dieses Feqture,

Also, Manuel, leider schlech-
te Nachrichten fiir dich: NFL
2K wird laut Sega héchst-
wahrscheinlich nicht in
Europa erscheinen, da die
zu erwartenden Verkaufs-
zahlen in keinem Verhdlnis
mit dem Aufwand einer
PAL-Umsetzung stehen. Das
ist freilich sehr schade, denn
NFL 2K ist eines der besten
Sportspiele Gberhaupt.
Mittlerweile gibt es einen
unglaublich einfachen
Umbau (Lsten sollte man
allerdings trotzdem kénnen)
mit dem Namen DCUNIMOD
4W, der aus einer winzigen
Platine besteht, die nur iiber
den BIOS-Chip des DC gelegt
und an vier Kontakten an-
gelotet werden muss. Der
Chip alleine kostet 69 Mark,
Umbau komplett 99 Mark.
Kontakt:

Game Town 089-54403481.

Fragen-Marathon

lch hatte da mal einige Fragen.

1. Wisst ihr vom SegaMagazin,
wann das neue Modem, der neue
Browser und die MP3-VMU in
Deutschland erscheinen?

 neue |
auf sich warten lassen. Wie
jedoch Sega das gute Stiick
an Leute vertreiben will, die
bereits einen DC haben, ist
noch offen.

2. Wird es fir den DC irgend-
welche Umsetzungen von Anime-
Filmen (zum Beispiel Dragonball,
Slam Dunk, efc.| geben?

Umsetzungen zu den beiden

genannten Filmen kenne ich
nicht, aber das bereits er-
héltliche Berserk (Hack &
Slay) und Record of Lodoss
War (Rollenspiel im Diablo-
Stil) sollten dir geniigen.

3. Was haltet ihr von dem Spiel
Gundam Sidestory?

Ein actiongeladenes, strate-
gisches Mech-Spiel. Fir
Gundam-Fans (besonders in
der US-Fassung) ein Muss!

4. Werdet ihr einen Bericht von

der E3 machen?

Aus Platzgriinden voraus-

sichtlich nicht. Wir werden
aber sicher iiber die Spiele
berichten.

sichtlich nicht mehr lange

KILIK
BRILIK

B Spieleranzoh (1)
VMUSpeichemmiglichkeit El
wa Viboton Pk

V6ABox

50,/60HzUmschaltung

5. Wo im Internet findet man
eigentlich VMU-Spiele? Kénnte
Sega in der Dream-Arena nicht
mal sowas machen?

Versuch es mal unter:
www.hkems.com/dclink.htm
Es wird nicht mehr lange
dauern, bis in der Dream-
Arena auch solche Save-
Files angeboten werden.

6. Wann kemmt Shenmue endlich
nach Deutschland?

Wir rechnen mit einem
September-Termin. Eine
deutsche Sprachausgabe
wird es wahrscheinlich nicht
geben.

7. Was haltet ihr von der PS22
Das erste Line-up hat uns
stark enftduscht und gleich-
zeitig bewiesen, dass der
fast zwei Jahre dltere DC
doch hervorragend ent-
wickelt worden ist.
Viele Griifle aus der Dream-Arena
wiinscht Christian Scholz

50 BEHTS:

* Neues Spiel, neves Gliick! Nach dem
Sonic-Adventure-Wettbewerb kommen
wir zu einem der besten D(-
Beat'emUps: Soul Calibur.

* Folgende Richtlinien misst ihr beach-
ten, um in die Liste aufgenommen zu
werden;

- Modus: Survival

- Charakter: Kilik

Zeichnet euren kompletten Versuch
vom erslen bis zum letzten Gegner auf.
Gewertet wird, wer die hachste Anzahl
an bezwungenen Gegnern ereich.
Schickt uns ever VHS-Video (wir akzep-
tieren auch s/w-NTSC-Aufnahmen)
sam! Passhild (wenn miglich) an die
Redaktionsadresse. Der gliickliche Ge-
winner erhilt eine brondneve VMU!

Finsendeschluss ist der 31.7.2000.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.




Rayman 2 (dt)

Cheats

O TIPPS UND TRICKS FUR SEGAS 126-BIT-KONSOLE

Auf dieser Seite findet ihr allerlei
niitzliche Tipps, Cheats und andere

Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SeguMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg
e-mail: segamagazin@megatun.de

Star Wars: Episode |
Racer (us)
Bonus-Charaktere

Belegt den ersten Platz im jeweiligen Rennen,
um Charakiere freizuschalten.

Sebulba - Boonta Classic/Galactic

Aldar Beedo - Beedo's Wild Ride/Amateur
Ratts Tyerell - Howler Gorge/Semi-pro
Mawhonic - Andobi Mountain Run/Galactic
Slide Paramita - AP Centrum/Invitational
Clegg Holdfast - Aquilaris Classic/Amateur
Bullseye Navior - Sunken City/Semi-pro

Ark Bumpy Roose - Bumpy's Breakers/Semi-pro
Wan Sandage - Scrapper's Run/Semi-pro
Bozzie Baranta - Abyss/Invitational

Neva Kee - Baroo Coast/Semi-pro

Ben Quadinaros - Inferno/Invitational

Teemio Pagalies - Mon Gazza
Speedway/Amateur

Mars Guo - Spice Mine Run/Amateur

Boles Roor - Zugga Challenge/Semi-pro

Fud Sang - Vengeance/Amateur

Toy Dampner - Executioner/Galactic

NHL 2K (us)
Cheats

rammierer-Team:
Gebit Folgendes auf einem Controller ein, der
am Port D angeschlossen ist, wéhrend das
Black-Box-Logo zu sehen ist: L + R gedriickt
halten, B, B, X.
Big-Head-Mode:
Gebt Folgendes auf einem Controller ein, der
am Port D angeschlossen ist, wéhrend das
Black-Boxlogo zu sehen ist: L + R gedriickt
halien, B, A, B, Y. Bei richtiger Eingabe wird
der Satz "Oh Black Box Bc%y" gesprochen.
Wayne-Gretzky-Message:
Kreiert einen Spieler neu und benennt ihn
Wayne Gretzky.
Dale-Hunter-Bild:
Kreiert einen Spieler neu und benennt ihn Dale
Hunter. Schaut dann im Meni EditLines nach.
Marty-Reasoner-Bild:
Kreiert einen Spieler neu und benennt ihn
Marty Reasoner. Schaut dann im Menii Edit-
Lines nach.
Ron-Hextall-Bild:
Kreiert einen Spieler neu und benennt ihn Ron
Hextall. Schaut dann im Menii EditLines nach.
Tony-Twist-Bild:

SecretService

NBA 2K (dt)
Bau dir selber einen. Teil 1.

Marius Gigoi aus Stendal hat seinen Humor
bewiesen und erhdlt fir seine heifle Eigen-
kreation ein DC-Spiel direkt von Segal
Spielerprofil

Vorname: Humpty

Nachname: Bumpty

Spitzname: BUG

Position: SF

Team: unabhangig

Schulabgang: 1999

Profi-Jahre: O

Spielerdarstellung

Grofle: 5'0"

Beste Hand: links

Jersey Nummer: 00

Gesichtstyp: 7

Kérpertyp: schlank

Muskelkraft: normal

Linkes Tattoo: 4

Rechtes Tattoo: 1

Linker Ellbogen: weiBer Schutz
Rechter Ellbogen: weifler Schutz
Linkes Armband 1: Handgelenk 2
Linkes Armband 2: Handgelenk 2
Rechtes Armband 1: Handgelenk 2
Rechtes Armband 2: iberm Ellbogen 2
Linkes Knie: weiBer Schutz

Rechtes Knie: weiBBer Schutz

Lénge der Shorts: kurz
Kompressenshorts: rof

Socken: lang

Sneakertyp: 1
Kopfverdanderungen

Spielertyp: 7

Frisur: 2

Bartwuchs: nein

Kopfband: ja

Schutzbrille: Typ 3

Mundschutz: blau

Ohren: total voll (Balken ganz rot)
Nase: total voll

Mund: total wenig (Balken ganz leer)
Kinn: total wenig

Kopfform: total wenig

Nacken: tofal voll
Kérpermerkmale

Taille: O

Schenkel: 3

Schienbein: 3

Brustkorb: O

Arme: 3

Unterarme: 3

Handgelenke: 4

Spielerattribute

Ballhandling: 10

Passing: 5

Free Throws: 10

Shooting: 10

3-Point-Shooting: 10

Dunking: 10

Low Post: 0,5

Offensive Rebound: 4,5

Defensive Rebound: 4,5

Shot Blocking: 4,5

Steals: 10

Schnelligkeit: 10

Ausdaver: 10

Von einem leeren Balken ausgehend. Die Zahl
ist die Anzahl, wie oft ihr A driicken miisst.

e
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4 Wheel Thunder
Aerowings

Airforce Delta

Berserk

Biohazard 2

Black Matrix

Blue Stinger

Buggy Heat

Climax Landers

Cool Boarders Burrm!
Crozy Toxi

Dead or Alive 2
Dynomite Cop
Elemental Gimmick Gear
Espinor-age-ents
Evolution

F1 World Grand Prix
Fighting Force 2

Frame Gride

Jojo's Bizarre Adventure
Millennium Soldier - Expendable
Get Bass

Gigo Wings

Giant Grom

Godzill Generations
Grand Theft Auto 2
Gundam Sidestory 0079
House of the Decad 2, The
Incoming

King of Fighters Dream Match 99
Maken X

Marvel vs Capcom

MDK 2

MK Gold

Nodesico the Mission
NBA 2K

NBA on NBC

NFL 2K

NFL Blitz 2000

NFL Quarterback Club 2000
NHL 2k

Racing Simulation 2
Panzer Front

Pen Pen Trilcelon

Plus Plumb

Pop ‘n Music

Pop 'n Music 2

Power Stone

Dreamcast-Titel

Midway

CRI

Konami

ASCH

Copcom

NEC
Sega/Climax Graphics
CRI

Climax

UEP Systems
Sega

Teemo

Segn

Hudson Soft
NEC

Ubi Soft

Video System
Core/Eidos
From Software
Capcom
Imagineer /Rage
Sega

Capcom

Sega

Sega

Take 2

Bondai

Sega
Imagineer/Rage
SNK

Atlus

Capcom
Bioware
Midway

ESP

Sego

Midway

Seqn

Midway
Accloim

Sega Sports
Ubi Soft

ASCH

General Enferfainment
Takuyo
Konami
Konami
Capcom

Rennspiel
Simulation
Action

Beat ‘em Up
Action-Adventure
Strategie
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
FunSports
Rennspiel

Beat "em Up
Action
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Rollenspiel
Rennspiel

Beat ‘em Up
Action

Beat ‘em Up
Action

Sport

Shoot em Up
Fun-Sports
Action

Action

Beat “em Up
Shoot em Up
Action

Beat ‘em Up
Ego-Shooter
Beat ‘em Up
Shoot ‘em Up
Beat "em Up
Strategie
American Sport
American Sports
American Sports
American Sports
Americon Sporfs
Sport

Rennspiel
Action
Rennspiel
Denkspiel
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Beat ‘em Up

Nov 99
Okt 99
Feb 00
Mar 00
Dez 99
Nov 99
Dez 99
Dez 99
Nov 99
Apr 00
Mai 00
Nov 99
Aug 99
Dez 99
Jun 00
Feb 00
Mr 00
Okt 99
Feb 00
Nov 99
Jun 99
Jun 00
Sep 99
Feb 99
Jun 00
Nov 99
Jun 99
Nov 99
Sep 99
Feb 00
Mar 00
Mai 00
Nov 99
Nov 99
Feb 0D
Feb 00
Jon 00
Nov 99
Feb 00
Mai 00
Nov 99
Mar 00
Feb 99
Dez 99
Mai 99
Nov 99
Nov 99

76%
79%
86%
88%
73%
85%
74%
12%
83%
90%
91%
73%
75%

74%
85%
54%
85%
64%
1%
81%
37%
81%
58%
89%
80%
N%
70%
85%
85%
76%
86%
32%
43%
94%
82%
93%
48%

* 56%

85%
80%
58%
74%
60%
70%
70%
83%

Psychic Force 2012

Puyo Puyo 4

Rainbow Cotton

Rayman 2

Ready 2 Rumble Boxing
Red Dog

Resident Evil: Code Veronica
Seoman

Sega GT

Sega Rally 2

Seventh Cross

Shadow Man

Shenmue

Slave Zero

Snow Surfers

Sonic Adventure

Soul Calibur

Soul Fighter

Soul Reaver

Space Griffon

Star Wars: Episode | Rocer
Street Fighter 11l W Impact
Street Fighter Zero 3

Super Speed Racing

Suzuki Alstare Extreme Racing
Tetris 4D

Tokyo Highway Challenge
Tomb Raider IV: The Last Revelofion
Toukon Retsuden 4

Toy Commander

Trickstyle

UEFA Striker

Virtua Fighter 3tb

Virtug Striker 2000

Virtual On: Oratorio Tangram
Worms Armageddon

WWF Attitude

Zombie Revenge

_—
% 4

Beat “em Up Hers

In dieser Vorschau erhaltet ihr einen
b schnellen Uberblick iber alle interessanten
 Spiele, fiir die es sich sicher lohnt zv sparen.

Taito
Sega,/Compile
Success

Ubi Soft

Midwaoy

Sego

Capcom

Sega

Seqo

Sega

NEC Home Electronics
Acclaim

Sego

Acclaim
UEP/Sega

Sega

Namco

Piggyback /Mindscape
Fidos

Panther Software
Lucas Arts
Copcom

Copcom

Seqa

Ubi Soft
Bullet-Proof Software
Genki

Eidos

ESP

Sega

Accloim
Infogrames

Sega

Sega

Sego

Team 17 /Husbro
Acclaim

Segu

Beat “em Up
Denkspiel

Shoot ‘em Up
lump & Run
Sport

Shoot em Up
Action-Adventure
Simulation
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action
Fun-Sports
Jump & Run
Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Action-Adventure
Shaot “em Up
Rennspiel

Beat “em Up
Beat "em Up
Rennspiel
Rennspiel
Denkspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Fun-Sports
Geschicklichkeit
Rennspiel

Sport

Beat "em Up
Sport

Beat “em Up
Geschicklichkeit
Fun-Sports

Beat “em Up




INTERESSANTE VORANKU

Genre: Rollenspiel Hersteller: Game Arts  Erscheint: tha.

nichfige RPG-Perlen nicht innerhalb weniger Tuge fiir
ine Konsole erdacht und realisiert werden. Grandia 2
vird genau deshalb auch noch einige Zeit als lokali-
ierte Version auf sich warten lossen. Aber wos die

apanische Version zeigt, macht sehr neugierig.

irtua Fighter 4

Benre Beat "em Up Hersleller, Sega  Erscheint: tha.

.VuSuzuhgubbekunm dmdteﬁf&wungen
nelte, direkt in neve Projekte einflieflen werden. Au-
Jerdem braucht Sega neven Schwung in der Arcode.

lack & White
Genre Simulation Hersteller: Lionhead /Sega  Erscheint: 3. Qunnnl 2000 (di)

Bhlﬁqw&&mmdlbﬁiﬂ ok EA ihnen
len Riicken zukehrie. Nun wird Lionheod seinen
(racher Black & White fir den Dreomeost mitsomt |8
Inline-Funkfionen umsetzen. Bereits im Vorfeld ertet |
Jesigner Peter Molyneux von ollen Seiten nur positive
esonanz. Wird dieser Tifel zum Mega-Seller?

etropolis MS-R

Genre: Rennspiel Hersteller: Bizorre Creations Erscheint: Juli 2000 (dt)

- Bizarre Creations fotorealisfischer Rocer wird
1un bereits seif einem geschlagenen halben Jahr
ehnlichst erwartet. Glaubt man der akiuellen
elease-Liste, dann soll bereits im kommenden
Wonat eine ausfithrliche Testfahrt in den outhen-
isch nachgebildeten Stiidien maglich sein.

alf-Life (deutsche Version)
Genre: Ego- Shooler Hersieller Sierra Studios Erscheint: 4. Quartal 2000 (dr)

fibe im Genre sefzte, wird von Sierra fiir Segas
chleuder umgesetzt. Wir sind neben dem Handling
jerade auf die deutsche Lokalisierung gespannt. Und
or allem: Wird diese online-tauglich sein?

Alone in the Dark 4

Genre: Action-Adventure Hersteller: Infogrames  Erscheint: tha.

setzt den Horror-Klassiker endlich fort B
mit den ersten Bildern ein beein- |
Action-Adventure. Mit in Echizeit be-
euchteten Renderbildern und einer sehr detaillierten
olygon-Figur vermittelt dieser Titel bereits jefzt eine
uszinierende Afmosphire.

Shenmue 2

enre: Action-Adventure Hersteller: Sega  Erscheint: tha. (jp)

In einem Interview gab Mastermind Yu Suzuki
ekannt, duss er zusammen mit seinem AM2-Team
its fieberhaft an der Weiterfiihrung der Saga
wheitet. Teil 2 wird iibrigens die Kapitel 2 bis 5 um-
assen, die alle in China spielen. Wie viele GD-ROMs
liesmal bendtigt werden, steht noch nicht fest.

UNDIGUNGEN IM DER KUR7UBERSICHT

LeXikon

Chur-Chu-Rocket
13 Dead or Alive 2 Alpha
Star Wars: Episode | Racer
V-Rally 2

Sega Worldwide Soccer Euro
Resident Evil: Code Veronica
Segn Worldwide Soccer Euro Edifion
Sword of the Berserk: Guts Ruge
Tech Romancer

F1 Racing Championship

4 Wheel Thunder

Gign Wing

Spirit of Speed

Renegade Rocing

Ecco the Dolphin

Fur Fighters

Take the Bullet

Deep Fighter

Time Stalkers

Wacky Races

Tombie Revenge

NFL 2K

South Park Rolly

Silver

Stunt GP

Arcatera: The Dark Brotherhood
Rainbow Six

Heroes of Might & Magic lll
Marvel vs Capcom 2
European Super League
Plasma Sword

Street Fighter 3W /Impact
(3 Metropolis MS-R

Maken X

Street Fighter Alpho 3
Jeremy McGrath Supercross 2000
Croc 2

3 Black & White

Carrier

Castlevonia Resurrection
Deadly Pursuit

D2

03 Alone in the Dark 4

2 HalFLife (df)

Gutherman

Plonet der Affen

NFL 2K

Oufcast

Dark Angel

Snowhboarding Supreme
Agartha

Bald ols Import erhélflich...

Industrial Spy: Operation Espionage (us)

Tech Romancer (us)
Draconus: Cult of the Wyrm (us)
Arena League Football (us)

Dark Angel: Vompire Apocalypse (us)

Omikron: The Nomad Soul (us)
Dee Dee Planet (jp)

Bird Coge Kopitel 5 (jp)
Marionette Company 2 (jp)
Innocent Tears (jp)

Sakuro Wars (jp)

Kyuuen no Kizuna Sairin Shou (jp)

Communication Logic Puzzle Battle (jp)
Bikkuriman 2000: Vivo! Festiva! (jp)

Ring: Legend of Nibelungen (jp)
Nightmare Creatures 2 (us)

Microsoft Combat Flight Simulator (us)

Dork Angel

ESPN Baseball Tonight (us)
Daytona 2 (jp)

Phantasy Star Online (jp)
El Dotado Gate (jp)
F355 Challenge (jp)
Shinobi (jp)

Evolution 2 (jp)

Fternal Arcadia (jp)

3 Grondia 2 (jp)
Imperial Hawk (jp)

3 Shenmue 2 (jp)

3 Virtua Fighter 4 (ip)

Dreamcast-Titel

Sega

Tecmo

Sega
Infogrames
Sego

Eidos

Sega

ASCH

Sega

Fidos

Kalisto
Capcom
Avolon

Segn

Sego

Acdloim

Sego

tha.

Capcom
Infogrames
Sego

Segu

Acclaim
Infogrames
Hasbro

Ubi Soft

Take 2
Infogromes
Virgin

Virgin

Virgin
Capcom
Bizzare Creations
Sega
Capcom
Acclaim

Fox Interactive
Lionhead Studios
Joleco
Konomi

Fox Interacfive
Warmp
Infogrames
Sierra

No Cliché

Fox Inferactive
Sega
Infogrames
Metra3D
Housemarque
No Cliche

UFO Inferactive
Capcom
Crave Ent.
Midwoy
Metro3D
Eidos
Sega
Sego
Microcabin
Global Ent.
Sego

FOG

Forty Five
Sego

tha.
Konomi
Konomi
Metro 30
Konami
Sega
Sega
Capcom
Sego
Sego
Sting
Sega
Game Arts
Konomi
Sega
Sega

Geschicklichkeit
Beat “em Up
Rennspiel
Rennspiel
Sport
Action-Adventure
Sport

Beat “em Up
Rollenspiel
Rennspiel
Fun-Racer
Shoot ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
Adventure
Action

Shoot ‘em Up
Beat “em Up
Beat "em Up
Fun-Racer
Action

Sport

Fun-Racer
Rollenspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Shoot ‘em Up
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Sport

Beat “em Up
Beat ‘em Up
Rennspiel
Action

Beat "em Up
Rennspiel

Jump & Run
Strategie
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Ego-Shoofer
Rennspiel
Action-Adventure
American Sports
Acfion-Adventure
Action
Fun-Sports
Action-Adventure

Action-Adventure
Beat "em Up
Action-Adventure
Sport

Beat ‘em Up
Action-Adventure
Genre-Mix
Genre-Mix
Simulation
Simulation
Genre-Mix
Action
Genre-Mix
Genre-Mix
Action-Adventure
Action-Adventure
Simulation
Action

Sport

Rennspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Rennspiel

Action
Rollenspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Action
Action-Adventure
Beat "em Up

12. Mai
15. Mai
19. Mai
24, Mai
26. Mai
26. Mai
26, Mai
Mai

Mai

Mai

Mai
Mai

Mai

Mai

2. Juni
9. Juni
9. Juni
9. Juni
9. Juni
21. Juni
23. Juni
23. Juni
26. Juni
30. Juni
30. Juni
30. Juni
Juni
Juni
Juni
Juni
Juni
Juni

7. Juli
14, Juli
Juli

Juli

3. Quartal
3. Quartal
tha.
tha.
tha.
tha,
tha.
tha.
tha.
tho.
tha.
th.
tha.
tha.
tha.

Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
Mai
luni
2. Quartal
4. Quortal
thao.
tba.
tha.
tha.
tha.
tha.
tha.
tha.
tho.




VUorSchau | 0 DIE HIGHLIGHTS DES NACHSTEN SEGA MAGAZINS

:D.’!SUBE

Das gibt’s im nachsten Heft:

Fur Fighters

Wer bei dem Spiel Fur Fighters erfolg- stanten 60 Frames laufende Genre-Mix
reich sein will, muss vor allem richtig ist besonders fiir ein jiingeres Publikum
kombinieren kénnen. Denn nur wer alle ausgelegt. Hoffentlich schafft es Bizzare
vier Charaktere richtig einsetzt, gelangt (reations, diesen vielversprechenden Titel

zum erwiinschien Ziel. Dieser mit kon- rechtzeitig fertigzustellen.

T T T e
N.i o ARG

Bereits zum Japan-Release des Dream-  immense Potential des Titels. Besonders
cast stand dieser Titel auf allen Most- die Gestaltung der fantastischen
Wanted-Listen. Doch bis vor kurzem Unterwasser-Welten hatte es uns dabei
hérte man nur sehr wenig dariiber. angetan. Um so mehr freven wir uns
Jetzt scheint sich Software-Hersteller auf den Test, denn dieses Game kinnte
Appaloosa mit riesigen Schritten der wieder einmal frischen Wind in den
Fertigstellung zu niihern. Bereits etwas angestaubten Adventure-Alltag
unsere Peview-Version zeigte dos - bringen.

Nightmare Creatures 2

Aufgrund technischer Probleme schaff-  dieses Spiel bis auf das kleinste Detail
te es das Zombie-Gemetzel der franzé-  ausleuchten. Vor allem die deutsche
sischen Grusel-Spezialisten Kalisto Lokalisation diirfte ein interessanter
nicht mehr in dieses Magazin. In der Punkt werden, den wir besonders
nichsten Ausgabe werden wir jedoch genau unter die Lupe nehmen.

Weitere Themen in der néchsten Ausgabe:

+ Erste Infos zum neuen Titel Stunt GP von Infogrames.
+ Namco werkelt an Ms Pac-Man Maze Madness fir den DC.

+ Sega entwickelt MLB 2K1 fir Dreamcast ...endlich!

Ab 05.06.2000 im
Mega-Fun-Abo erhailtlich!
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: - Schrott oder Schrittmacher?
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5, die man nicht verpassen darf.
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ECRET

Undercover! Die PSG-Informanten
riskieren taglich Leib und Leben
fir die heiBBesten News der
PlayStation-Szene.

Corpus Delicti! PSG ermittelt
Sprengstoff und Rohrkrepierer
unter den aktuellsten Games.

Top secret! PSG zeigt die ultima-
tiven Uberlebenstipps & -tricks
fir die besten Spielehits.
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