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3 DAS LEST IHR IN DIESER AUSGABE

| Sega macht sich!

Die in LA. statffindende E3-Messe hat iberaus eindrucksvoll
bewiesen, dass die Vorzeichen fir Segas Zukunft alles ande-
| re als schlecht stehen. In Sachen Titelauswahl lie3 man die in
den letzten Wochen und Monaten hoch gelobte PS2 klar
hinter sich. Da auch der dritte Riese im Bunde, Nintendo,
nichts Neues iiber das Projekt Dolphin verlauten lie3, hatte
Sega ein leichtes Spiel. Mit der Gesamtanzahl an gezeigten

EdiTorial

Games lag man nummerisch nur knapp hinter der PS (1). Die
X-Box kursiert zudem bislang nur als Phantom durch die Konsolengeschichte. Sega
sollte diese Zeit nutzen, um die geschaffene Position weiter auszubauen und vor allem
im europdischen Markt weiter zuzulegen, um die letzten Zweifler von der Qualitat des
Dreamcast zu iiberzeugen.
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3 Dos Sonic Team gibt wieder Gos mit dem blaven Igel.

LD Power Stone 2

I3 Besser als Sega Rolly?
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DenNachst|® SCHEINBAR FERFEKTE ARCADE-UMSETZING

Eines der Highlights der
diesjiihrigen E3-Messe war
die DC-Umsetzung des
Arcade-Shooters Quttrigger.

@ In puncto Ego-Shooter-Nach-
schub wusste das Sega-line-up
dieses Jahres wahrlich zu ge-
follen. Neben der PC-Umsetzung
von Quark I Gberzeugte vor
allem der Coin-up-Port Out-
trigger, der von der legendéren
AM2-Schmiede stammt, die
derzeit zudem noch an Titeln
wie 18 Wheeler American Pro
Trucker und F355 Challenge
werkelt. Um Soldner der
Counter-Terrorism-Special-Forces
zu werden, misst ihr eine Reihe
von Tests bestehen, die in weit-
laufigen Kampfarenen ablaufen.
Hier steuert ihr einen von vier
zu Beginn anwdahlbaren
Séldnern wahlweise aus der
Ego-Ansicht oder einer
Third-Person-
" Per-
spek-
tive.
¥ Prinzi-

3 Neben der Ego-Ansicht stefit eine Third-Person-Perspekfive zur Verfigung.

3 Im Multiplayer-Mode timmeln sich bis zu vier
menschliche Mitspieler auf den Spielfeldem

piell laufen alle Aufirage nach
dem gleichen Schema ab. Es
gilt, innerhalb eines knappen
Zeitlimits eine gewisse Anzahl
gegnerischer Terroristen mit Hilfe
futuristischer Ballerménner vom
Screen zu fegen. Innerhalb der
Stages befinden sich neben den
Gegnern zahlreiche Goodies,
die euch unter anderem Zeit
schenken oder die Waffen-
systeme aufpowern. So erhalten
eure Laser-Kanonen beispiels-
weise zusatzliche Zielsuch-
Systeme, mit deren Hilfe die
Schurken komfortabler vom
Screen geputzt wer-
den. Den grofiten
SpaB dirfte
jedoch der
Multiplayer-
Mode bringen,
dank dem ihr
bei gefeiltem
Bildschirm gegen

1} e Yl

bis zu drei menschliche Gegner
antreten kénnt. Ferner integrie-
ren die Coder einen Online-
Mode, der es euch erlaubt, via
DreamNet gegen die gleiche
Anzahl von Freunden in die
virtuelle Kampfarena zu ziehen
Auf der technischen Seite hinter-
lie der Shooter bereits einen
absolut iberdurchschnittlichen
Eindruck. Die Framerate
beispielsweise blieb
selbst bei einer Viel- b e
zahl dargestellter
Details und Effekte
absolut konstant

gner einmal angepeilt, kann er
n Tielsuch-System nicht entkommen.

3 Ein hortes Zeitimit erschwert euer Schaffen.

Shoot ‘em Up
Dream

23 Die Stages, in denen die Kiimpfe stattfinden,
gestalfen sich abwechslungsreich.

Hersteller:
AM2 /Sega
Fakten:
B VMU, Vierspieler-Modus,
Vibration-Pak
Erscheint:
4. Quartal 2000

»Gelungene Umsetzung des
Spielautomaten” :

3 Der Vierspieler-Made verlangt nach einem groBen
Femseher.




Tl |oFAMOSES ONLINE-ROLLENSPIEL

Mit grofien Schritten nhert
sich das erste Konsolen-Online-
Game der Fertigstellung. Wir
versorgen euch mit den ersien
Facts iber diesen Killer-Titel.

& Als es publik wurde, dass
Sonic Team an einem neuen
Geheimprojekt arbeitet, Gber-
schlugen sich die Spekulationen
der Fachpresse. Bereits mit
Sonic Adventure gelang es den
Codern zu beweisen, dass sie
die Hardware des Dreamcast im
Griff haben. Einige Monate
spater sickerten schliefilich die
ersten Informationen durch und
eine groBBe Uberraschung offen-
barte sich uns. Mit Phantasy
Star Online werkelte das Team
an dem ersten Konsolen-Online-

3 Endzeit-Stiidte in Blode-Runner-Manier diirfen
ouch besucht werden.

3 Dieser Drache gehdrt zu den méchfigeren Monstern. Nur mit vereinten Kriiften kannt ihr hier gewinnen.

Spiel der Geschichte. Um nicht
allzu grofe Verwirrung zu
stiften, enthillt Mastermind Yuji
Naka die Informationen zu
diesem Spiel nur stickweise. So
sind zum jetzigen Zeitpunkt
noch keinerlei Daten zur Story
bekannt. Allerdings gibt es
schon viele Infos Gber die
Online-Méglichkeiten von Phan-
tasy Star Online. Um auch ohne
Telefon auf seine Kosten zu
kommen, wird der Titel auch
offline spielbar sein. Hierbei
werden die drei anderen
menschlichen Charaktere, die
euch in der Gruppe beistehen,
von einer perfekten Kl ersetzt.
So richtig spannend wird das
natirlich nur im Online-Modus.
Interessanterweise konnt ihr mit
Leuten auf der ganzen Welt
spielen, da die angewdhlten

2 Hoffentfich kommt unsere Porly wieder heil ous der
Hahle dieses Drachens heraus.

Text-Stiicke automatisch Uber-
setzt werden. Solltet ihr einmal
im Kampf sterben oder eure
Internet-Leitung zusammen-
brechen, miisst ihr selbstver-
sténdlich kein neues Spiel be-
ginnen, sondern kénnt einfach
in der nachsten groferen Stadt
auf eure Party warten. Grafisch

scheint Phantasy Star Online ein

Brett zu werden. Auf unseren
ersten Screenshots kénnt ihr
euch schon mal Appetit holen.

3 Dos LandschaftDesign ist in diesem Online-Spiel
wirklich sehr gut gelungen

3 Das Design der Monster erinnert stark on die Unholde
ous Ponzer Dragoon Sogo.

3 Ever Weg durch die Fontosy-Welt ist mit
filigranen Pflanzen verschénert.

I3 Sollte sich ein deutscher Spieler in dieser Gruppe
befinden, erscheinen die Texte ouf seinem Femseher in
seiner Landessprache.

Online-Rollenspiel
Dream

_Hersteller:
Sonic Team/Sega
_Fakten:
B Online-Funktion, VMU,
Vibration-Pak
 Erscheint:
4. Quartal 2000 (jp,us,dt)




Sonic Adventure 2

Yuji Naka ist nicht tatenlos
geblieben. Nach dem kleinen
Abstecher in Denkspiel-
Gefilde mit Chu Chu kehrt er
zu seinen Wourzeln zuriick!

@ Auf der E3 lief} Sega die
Bombe platzen: Das Sonic Team
arbeitet am Nachfolger zum DC-
Knaller Sonic Adventure. Vor Ort
durften wir uns bereits ein Bild in
Form von ersten EchizeitRolling-
Demos machen. Leider spendier-
te Sega nur acht Screenshots,
die wir euch natiirlich nicht vor-
enthalten wollen. Als erste spar-
liche Fakten gab Sega bekannt,
dass die Story auf den ersten Teil
beruhe, aber wesentlich mehr zu
bieten habe. So werden wir

13 Die Chao-Wesen werden wieder per Mini-Game

verfreten sein.

I3 Robotnik, du alter Sack! Dich kriegen wir auch
noch klein!

o Atemberavbnde Backgrounds sorgten fir offene
Miinder auf der E3.

—

im Souseschritt.

3 Quer durch San Francisco. Sonic erobert die Welt

auch von einigen alten Charak-
teren Abschied nehmen missen,
die gliicklicherweise durch voll-
kommen neue ersetzt werden.
Genaue Angaben - Fehlanzeigel
Fest steht aber bereits jetzt: Dok-
tor Robotnik wird wie immer mit
von der Partie sein. Natirlich
will Sega bis zum angepeilten
Launch-Termin zum Weihnachts-
fest in Japan noch einige News
und Facts zuriickhalten, um den
Hype aufrechtzuerhalten. Der
US- und EU-Markt wird sicher
nicht vor 2001 mit Sonic Adven-
ture 2 rechnen dirfen. Klar, dass
das Sonic Team eine bessere 3D-
Engine, mehr Welten und gréfie-
re Spieltiefe verspricht. Ersteres
durften wir schon begutachten.
In einer Sequenz rennt Sonic mit
einem Affenzahn durch die
Straflen von San Francisco, ver-
folgt von einem machtigen Truck.
Es scheint, als hdtte sich das

i

e

i

A

3 Geniole Texturen! Sonic Adventure 2

Phantasy Online in Parallel-
Produktion nicht Gbernommen
hat.

Sonic Team vor Ort Inspiration
besorgt oder sich einen Spaf3
mit den Jungs von Crazy Taxi
und 18 Wheeler gemacht. Auf
jeden Fall wirkt die Grafik noch
eine ganze Ecke besser als der
erste DC-Sonic. Und das

will was heifen! Es k. ]
bleibt nur zu [ o e 43
hoffen, dass zum

einen die 16 ' o
Demos halten, p B -
was sie ver- :
sprechen, 3 i
und zum ey i
anderen &
Yuji Naka -
sich mit \

Sonic Ad- ,/
venture 2 und D

3 Das Sonic Team (Yuji in der Mitte)
besuchte San Fran zum Ideensammeln.

S

3 Knuckles dorf jetzt sogor obtouchen!

Jump & Run
g Dream
Hersteller:
: Sonic Team /Segu
e n Fakien:
[l VMU, VGA-Box,
Vibration-Pak, Internet

Erscheint:
4. Quartal 2000

3 Verfolgt von einem Truck, setzt Sonic zur Hichstgeschwindigkeit on.

n»Der Nachfolger zum DC-Kracher.
Schneller, schoner, besser!”




GEGEN VERZWEIFELTE HELDEN

Silver

Vor gut einem Jahr erschien ein
hiibsches Action-Rollenspiel fiir
den PC, das inzwischen auch
seinen Weg auf den Dreamcast
findet.

@ Die Geschichte ist benannt
worden nach einem bésen Herr-
scher, der séimtliche Frauen der
Umgebung gekidnappt hat, um
die Schénste der Schénen zur
Frau zu nehmen. Dass diese
méglicherweise den hasslichen
Gnom verabscheut, spielt dabei
nur eine nebensdchliche Rolle.
lennifer, die Frau des Haupt-
helden David, gehort ebenfalls
zu den Entfihrten. David kann
sich diese Unverfrorenheit na-
tirlich nicht bieten lassen und
macht sich daher auf, die Frau-

3 Mit dem Sniper-Gewehr eliminiert ihr die
Bestien aus sicherer Distanz.

[3 Do hat der Professor aber Glick, dass David und sein GroBvater im richfigen Moment vorbeischouen

en zu befreien. Die Dreamcast-
Version ist nahezu identisch mit
der auf dem PC. |hr betrachtet
euren Polygon-Helden in den
einzelnen Szenen aus fixen
Kamera-Perspektiven, wo dieser
auf vorgerenderten Hinter-
grinden umherlauft. Das Ein-
zige, was speziell an die Kon-
sole angepasst wurde, ist die
Steuerung. Statt der PC-Ublichen
Point-8-Klick-Manier bewegt ihr
David direkt. Nahert sich
beispielsweise der Held einer
Person, die er zulabern kann,
erscheint Gber ihr ein Mund, so
dass ihr quasi mit der Nase in
diverse Aktionen hineinge-
stof3en werdet. Das action-
haltige Kampfsystem enthalt
etwas fir alle Geschmacker

So ist neben der Haudrauf-
Methode, in der ihr die Monster
immer mit dem gleichen Schlag
besiegt, mit Hilfe verschiedener

3 Das mystische Intro verwirrt anfangs, bevor der bise
Sitver in Aktion titf.

Tastenkombinationen ein sehr
eleganter Kampf méglich, an
dem auch Prigelspiel-Spezis
ihre Freude haben diirften.
Entsprechend vielfaltig ist das
Waffenarsenal. Dazu gehdren
eine Palette Hiebwaffen und
eine ebenso grofie Anzahl an
Geschossen und magischen
Waffen, etwa simple Stein-
schleudern oder vereisende
Schwerter. Hin und wieder dirft
ihr die Maus-Funktionalitat
testen. Benutzt ihr beispiels-
weise eine Schleuder, kénnt ihr

3 Unter jedem Punkt des Menis liegt eine weitere
Ebene voller Gegensfinde oder Fihigkeiten.

3 Duke ist der Anfilhrer einer Rebellen-Truppe, die mit
ollen Mitteln ihre Frauen zuriickholen will

mit einem Cursor das Ziel aus-
widihlen, Ansonsten wird auto-
matisch der nachste Gegner
anvisiert. Insgesamt gesehen
hinterldsst Silver einen sehr
guten Eindruck. Grafisch und
technisch zeigt bereits das
Preview, dass ohne grofien
Aufwand eine gelungene
Konvertierung einer PC-Version
méglich ist.

3 In jedem Dungeon gibt es einen hsslichen End-
gegner. Die Bibliothek wird von einem Damonen
bewach,

Rollenspiel -

Dream

Hersteller:
Infogrames
Fakten:

> vmu
Erscheint:
3. Quartal 2000




erschien. Genau darin liegt

Kennt noch iemund Killer das Elend begriindet, dass

Loop fiir Sonys CD- dem Game ein gréBerer Erfolg

Schlevder? Hier kommt die verwehrt geblieben ist. F.ilr den
sehen die Tatsachen jedoc

; DC sehen die Tatsachen jedoch
DC-Fassung! ganz anders aus, denn einen

vergleichbaren Titel gibt es
bislang nicht fir diese Konso-
le. Wiederum jagt ihr mit den
merkwiirdig aussehenden Tri-
Pods Uber futuristische Pisten.
Die Besonderheit der Flitzer ist,
dass ihr euch via Magnetkraft
Uber den Grund der Strecken
hinfortbewegt, somit also in
wahrhaftigen Schwebegleitern
Platz nehmt. Uber insgesamt
neun verschiedene Kurse
fihrt euch die temporeiche Tri-
Pod-Hatz. lhr dist beispielswei-
se Uber malerische hawaiiani-
sche landsiriche oder gar iber
die rot-braune Marsoberflache.
Gegeniber der PC- bzw. der
PlayStation-Fassung hielten
neve Features Einzug. So ist es
euch nun gestattet, die
rasanten Rennen gegen bis zu

@ Multikonsolisten werden
sich vielleicht noch an einen
Titel namens Killer Loop
erinnern, der im letzten Jahr
zeitgleich mit Psygnosis dritter
Auflage der WipEout-Reihe

3 Die mehr als zehn Pisten wurden sehr
abwechslungsreich in Szene gesefzt und mit
vielen Details ausgeschmijckt.

Fluggeriite wirken nur auf den ersten Blick
etwos behiibig. Auf den zweiten Blick Gberraschen
dieselben mit hohen Top-Speeds.

,

lo Achterbahn.

kommt ihr gegen die CPU-Piloten kaum an.

3 Die knallharten Kurven stehen in direktem Wechsel mit heftigen Loopings &

3 Gerade die wunderschone Howait-
Part sowie fantustische Wasserfille aus.

drei Mitspieler gleichzeitig zu
bestreiten. Sobald ihr alle neun
anfangs befahrbaren Kurse
gemeistert habt, schaltet ihr
weitere Strecken bzw. nach
und nach alle der 22 verfig-
baren TriPods frei. Letztere
unterscheiden sich teils erheb-
lich voneinander. Doch was
wdre ein echter Future-Racer
ohne anstandiges Waffen-
arsenal? Hier fahren die
Programmierer auch einiges an
sowohl defensivem als auch
offensivem Gerdt auf, um
ziigig Uber die Runden zu
kommen. Besonders iber-
raschend fiel der gesamte
optische Eindruck aus. Hier
wird iberaus deutlich, dass die
Macher die Hardware sehr gut
beherrschen.

|3 In Moskau erhaltet ibr qor die Moglichkeit,
om Kreml, dem Wahrzeichen der Stadt,
vorbeizuhuschen

03 Dos Handling der TriPods erfordert ein wenig
Ubung und Geschick, verliuft jedoch nach
wenigen Minuten absolut intuifiv.

Rennspiel
Dream

Hersteller:
Team FEB
Fakten:

@k VMU, Vibration-Pak,
22 Vehikel
Erscheint:

4. Quartal 2000

oasinit il

»Geniale Umsetzung des Sony-
Vorbildes” :




DenNachst

MSR

Das lang erwartete Renn-
vergniigen durch mehrere
Metropolen nimmt langsam
Formen an,

@ Uber Bizarre Creations
Racer wurde in den letzten
Wochen viel spekuliert. Kann
der Titel die optischen Ein-
driicke bestétigen oder fallt er
etwa im spielerischen Bereich
stark ab? Die Antwort lieferte
die E3 auf dem FuBe. MSR
setzt nicht nur einen optischen
Glanzpunkt, sondern weif3
auch spielerisch zu begeistern.
lhr habt die Wahl, euch sowohl
fir den Arcade- als auch fir

3 Selbst die Steigungen in San Froncisco wurden
hervorrogend umgesetzt.

den Gang-Battle-Modus zu ent-
scheiden. Letzterer beinhaltet
die Méglichkeit, relativ frei
durch die riesigen Stadte zu
schippern. Apropos Stadte, die
drei befahrbaren Metropolen
London, San Francisce und
Tokyo wurden mehr als nur an-
sprechend in Szene gesetzt. |hr
bekommt neben allen Sehens-
wiirdigkeiten auch die realen
StraBenziige zu Gesicht. Zu-
satzlich sollte beachtet werden,
dass ihr nicht nur in Grof3-
britannien, sondern auch in
Japan mit dem Linksverkehr zu
kémpfen habt. Bislang wurden
13 Auto-Hersteller bestatigt, die
einige ihrer bekanntesten PKW
zur Verfigung stellen. Neben
Mitsubishi, Renault und Mer-
cedes darf zum Beispiel auch
in einem Jensen Platz genom-
men werden. Soundiechnisch
gibt es einen temporeichen Mix
aus treibenden Techno-Beats zu

3 Die Tokyo-Strecke wortet mif oll ihren Sehens-
wirdigksiten ouf.

3 Bizarre Creations gelang rein optisch gesehen ein brillonfes Meisterwerk mit vielen superben Effekfen.

passieren, dass ihr im Sonnen-
schein startet und direkt in
einen Regenschauer brettert.

Rennspiel
Dream

Hersteller:
Bizarre Creations
Fakten:

- VMU, Vibration-Pak
Erscheint:

héren. Nicht zuletzt die Licht-
effekte wissen auf ganzer Linie
zu begeistern. Wechselnde
Wettereinflisse erhéhen ferner
den bereits sehr hohen Grad
an Realismus. Es kann durchaus

3 Die brachiale Hatz in London fihrt euch unter
anderem om Piccodilly Square vorbei.

Eternal Arcadia

Luftpiraten beherrschen Segas
diistere futuristische Szenerie, in
der ihr mit eurer Party fiir Recht
und Ordnung sorgt.

& Die auf der diesjihrigen
Messe gezeigte Version von
Eternal Arcadia erlaubte es dem
Spieler, in vier unterschiedliche
Abschnitte des Rollenspiels ein-
zublicken. So lief} sich unter
anderem ein Luftkampf be-
streiten, bei dem ihr ein alter-
timliches Schiff frei durch die
Lifte bewegt. Zusatzlich lassen
sich natirlich die an Bord be-
findlichen Kanonen als Waffen
einsetzen, dank deren Hilfe ihr
gegnerische Luftschiffe oder
Drachen beseitigt. Ein weiteres
Szenario fihrie den Spieler an

Bord eines Schiffes. Eine gegne-
rische Ansammlung finsterer Pi-
raten hat ever Schiff geentert
und eure Party muss nun natir-
lich Haus und Hof verteidigen.
Das Kampfsystem erinnert dabei
stark an Final Fantasy. Jeder
Charakter verfigt Uber spezielle
Waffensysteme, mit denen er
die Schurken aus einer bestimm-
ten Entfernung bekémpfen kann.
Ferner dirft ihr eine Vielzahl
magischer Spriiche zaubern
oder mit Hilfe einer Spezial-
Attacke (entsprechend der Guar-
dian Force bei FF) gleich mehre-
re Gegner auf einen Streich ver-
nichten. Grafisch zeigte sich die
friihe Version in einem heraus-
ragenden Zustand. Die Engine
strotzte mit einer grof3en Menge

o “ : O b

Jeder Charakter ist mit einer individuellen Waffe ausgeristet.

in diesem Jahr mit Segas Rollen-

gleichzeitig dargestellfer Details.
spiel-Highlight versorgt werden.

Zudem erreichte die musikali-

sche Untermalung Final-Fantasy-
Niveau. Somit bleibt zu hoffen,
dass auch die PAL-Gefilde noch

er Spriiche vemichten

ghme todbringender magt

3 Die Luftkiimpfe sind einzigarfig in der virtuellen
Welt der Rollenspiele.

Rollenspiel
Dream |

Hersteller:

Sega
Fokten:

- VMU,

Vibration-Pak, VGA-Box
Erscheint:

4. Quartal 2000

#Vielversprechender Angriff auf

| 3 vie fulmincnte Grafik-£Engine holt alle Ressourcen
ous dem 128-Bitter.

Squaresofts FF-Reihe”




Der Seelenriiuber Raziel
kehrt nach kurzer Wartezeit

erneut zuriick, um Vampire
v peinigen.

8 Es war durchaus davon
auszugehen, dass Soul Reaver,
eines der erfolgreichsten Action-
Adventure, eine Fortsetzung
erhalten wiirde. Nichtsdestotrotz
iiberraschte Eidos bereits im
Rahmen der E3 mit einer voll
spielbaren Version. Leider hiel-
ten sich die Publisher mit Aus-
sagen iber den Inhalt des
Prequels der

spannungsgeladenen Seelen-
jagd sehr bedeckt. Erneut
schlipft ihr in die Rolle des
kieferlosen Helden. Kain, der
Anfiihrer der Vampir-Horden,
hat seine Kréfte ernevert und
strebt danach, zu alter Starke
und Macht zuriickzufinden. Ihr
reist mit dem Ziel in die Ver-
gangenheit Nosgoth zuriick,
dem garstigen Beifler ein fir
alle Mal die Leviten zu lesen.
Zahlreiche neve Gefolgsleute
des machthungrigen Herrschers
versuchen jedoch, euer Vor-
haben zu vereiteln. Mit Hilfe
eures verbesserten Soul Reaver
sowie diverser never Zauber-

spriche stellt ihr euch den Hand-

langern dieser Schreckens-
herrschaft entgegen. Nachdem
ihr die flinken Wesen eliminiert
habt, saugt ihr ihre unsterb-
lichen Seelen auf, um eure eige-
ne Macht zu stdrken. Wie schon
aus dem Vorgdanger bekannt,
miisst ihr auch im zweiten Teil
der Saga wiederum zwischen

D3 Raziel wurde ¢
noch imposanter g

den Welten umherwandeln.
Schon bald liftet ihr die sinistren
Geheimnisse und Intrigen rund
um das Vampir-Volk und deren
Machthaber Kain. Die optische
Seite wurde im Vergleich zum
Prequel durch eine erhéhte Poly-
gonzahl noch weiter verfeinert.
Nicht zuletzt aus diesem Grund
wirken die dunklen RGumlich-
keiten noch detaillierter und ver-
sprithen ein wahres Horror-Flair.
Die Sprachausgabe hélt den
aus dem Vorgédnger gewohnt
hohen Standard und bildet eine

-
Jm in die Parall
hr Tore durchsch

sehr gute akustische Unter-
malung der Seelenrduberei.
Legacy of Kain: Soul Reaver 2
setzt genau dort an, wo der
erste Teil endete, und diirfte
erneut nicht nur die Teilzeit-
Pfcihler ansprechen.

Adipn—Advenlute
Dream

Hersteller:

Crystal Dynamics

Fakten:
VMU,

Vibration-Pak

Erscheint:

4. Quartal 2000

»Ruziel iberzeugt abermals auf

ganzer Linie”
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o NELER STUFF FUR HARDCORE-SPORTLER
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1

Noch fiir Spiitsommer hat Segu
Nachwuchs fiir seine Sports-
Reihe angekiindigt. Was sich
beim Update alles vertindert
hat, haben wir fiir euch
enthiillt.

@ Dass Sega auf die Sport-
produkte von Electronic Arts
nicht angewiesen ist, hat der
jopanische Konzern mit seinen
eigens produzierten Sport-
Titeln bewiesen. Um sich auf
diesen Lorbeeren nicht auszu-
ruhen, haben die Coder von
Sega Sports bereits die nach-
sten Titel in den Startléchern.
Allen voran das spektakuldare
NBA2K1 welches schon im
Prequel zu begeistern wusste.
Fir das Update hat Sega

=

3 NBAZK1: Koum starfet ihr den Angriff auf den
Kor, ist die gegnerische Defence sofort zur Stelle.

03 NFL2K1: im Hondgemeng

qut 7u erkennen, wer eigentlich jetzt im Bollbesitz ist.

wieder einige Verénderungen
an der Grafik-Engine vorge-
nommen. Dadurch sehen die
Athleten noch besser aus und
iberzeugen durch feinste
Motion-Capturing-Technik.
Ebenso interessant dirfte der
Online-Part des Games aus-
fallen, der erstmals in dieser
Saison zum Zuge kommt. Auch
das onlinefahige NFL2K1
befindet sich in einem sehr
weit fortgeschrittenen Status.
Der Uberraschungshit vom
vergangenen Jahr soll auch
diesmal ordentlich Kohle in die
Kassen von SoA spilen. Mit
ebenfalls verbesserten
Bewegungsabldufen und iber-
arbeiteten bzw. neven Spiel-
ziigen wirkt die Football-Sim
noch realistischer. Betrachtet
man die bisher erschienenen

3 SES: Gonz im Pilotwings-Sfil segelt ihr mit eurem
Drachen durch die Thermiken.

Spori-Titel, dann dirften wir
mit WLB2K1 einen weiteren
Top-Hit aus dem Hause Sega
Sports erwarten. Schon eine
relativ frilhe Version des Spiels
zeigt deutlich, dass hier sehr
fein modellierte Sportler zum
Einsatz kommen, die mit
authentischen Bewegungen
den Ball abschlagen. Aller-
dings ist bei diesem Spiel noch
nicht Uber eine Online-Option
entschieden. Wir wiirden uns
jedenfalls dariber freven. Um

B 4

(3 NBAZK1: Perfektes Motion-Capturing und bis aufs Detail
ausgearbeitete PolygonFiguren schmiicken dieses Game.

3 SES: {ber kleine Rampen zu fohren macht mit
den wendigen Quads besonders viel Spaf.

md 80
qErIH e

| 3 SES: Mit dem Boord quer durchs Gelinde! Besser
sah ein Snowboard-Titel noch nie ous.

Freunde des Extrem-Sports
anzusprechen, schickt Sega
den Titel Sega Extreme
Sports ins Rennen. Neben
Paragliding und Drachen-
fliegen kénnt ihr mit Quads
durch das Geldnde breftern.
Zudem diirfen sich Snow-
boarder freuen, denn auch sie
werden mit diesem Game
bestens bedient.

3 WIB2K1: Bereits jefzt dberfifft die Detoit
Darstellung von diesem BaseballTitel alle Enwarfungen,
die wir an dieses Spiel gestellt haten.
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Spawn

Capcom werkelt derzeit fleiflig
an einer Umsetzung ihres
Arcade-Highlights fiir die PS 2
und den Dreamcast.

@ Die SpielDesigner, die bereits
mit Power Stone fir Aufrubr sorg-
ten, zeichnen sich auch verant-
worllich fir die Fertigstellung des
neusten Action-Games aus dem

il Y ndd. ! K

3 Spown wird aus der Third-Person-Perspektive durch die Stages gestevert.

3 Aller Wohrscheinlichkeit nach wird Spawn nic

7o

t fber dos Intemet spielbar sein.

Hause Capcom. Im Gegensatz zu
Power Stone ist Spawn jedech
kein klassisches Beat ‘em Up,
sondern vielmehr ein Shoot ‘em
Up. Ihr stevert den Comic-Helden
aus einer Third-Person-Perspektive
(Uber-SchulterKamera) in volk-
kommener Bewegungsfreiheit
durch die feindverseuchten
Stages. Doch nicht nur in Person

kein Problem darstellen sollten.
Zudem konnt ihr in bester Tekken-
Manier mit Faustschlagen und
Tritten auf eure
Gegner ein-

wirken. Die

des Spawn geht es durch die
Locations, sondern auch Violator,
Trimor, Overkill oder Tiffany las-
sen sich zu Beginn des Spiels als
Protagonisten selektieren. Dabei
trefft ihr natirlich auf eine
groBBe Menge gegnerischer
Schurken, die aber aufgrund der
starken Bewaffnung des Helden

PRICEBAL TEF—AZHE]
3 Aut Wunsch kénnt ihr zu viert in den
virtuellen Krieg ziehen.

aufpowern.

technische Seite zeigt mitsamt der
eindrucksvollen Spezialeffekte und
der detailreich ausstaffierten Welt

schon jetzt, was uns im Spatherbst
erwarten wird, ein echtes Genre-

Highlight namlich.

Shoot ‘em Up

Hersteller:

Capeom

- F_ﬁkte:n:

VMU,
Vibration-Pak, VGA-Box
Erscheint:

4. Quartal 2000

" Gelungene Umsetzung des
Arcade-Krachers”

rundenbasierend gezogen
wird, habt ihr fir jeden Spiel-
zug nur eine gewisse Distanz,
bevor der Gegner an der
Reihe ist. Auf der Oberwelt-
Karte werdet ihr standig in
kleine Kampfe verwickelt, die
dhnlich wie in Shining Force
ablaufen. Besiegt ihr eure
Widersacher, erhaltet ihr Erfah-
rungspunkte und Goldstiicke,
die ihr in eure Landereien und
Burgen investieren diirft. Alle
Fantasy-Freaks, die von aktuel-
len Rollenspielen gelangweilt
sind, sollten diesen Titel auf
alle Falle im Auge behalten.

Heroes of Might & Magic Il

3DO setzt seinen Fantasy-
Strategie-Rollenspiel-Hit auf
den Dreamcast um.

Version der Crusaders of Might
and Magic produzierte 3DO in
den letzten Jahren ausschlief3-
lich fir den PC. Da der Dream-
cast dem Computer relativ
dhnlich ist, entschloss sich das
britische Team , den erfolg-
reichen dritten Teil der Serie
fir Sega umzusetzen. Mit
euren Helden zieht ihr durch
eine zweidimensionale
Fantasy-Welt. Weil im Spiel

& Wer bisher nur Konsolen-
Rollenspiele verzehrt hat, der
sollte sich diesen Artikel genau
durchlesen, denn mit dieser
PC-Umsetzung erreicht unseren
geliebten DC ein Rollenspiel-
Strategie-Fantasy-Mix, der sich
gewaschen hat. Schen lange
hat man von der Heroes-of-
Might-and-Magic-Serie nichts
Gescheites mehr auf einer
Konsole gesehen. Aufer einer
halbherzigen PlayStation-

3 Auf der Ubersichiskarte kéinnt ihr dberpriifen, wie
stark gure oktuelle Armee ist.

= :
2 Fir den Kompf solltet ihr euch eine ousgewogene Monnschaft zusammenstellen.

3 Fighter mit groBer Watfenreichweite sind in
manchen Kampfen sehr von Vortei.

£3 Die OberweltKarfe zeigt euch, wo ihr euch be-
findet und welchen Punkt ihr nach erreichen kéinnt.

Hersteller:

- Fakten:

1 groBe Fantasy-Welt
 Erscheint:
3. Quartal 2000

»Brandheifler Fantasy-
Rollenspiel-Strategie-Mix”




0 LASS DIE RASSELN SPRECHEN, AMIGO!

Samba De Amigo

Japan im Musik-Fieber!
Das Sonic Team stoBt genav
in diese Kerbe.

@ Titel wie Konamis Beat-

" mania-Reihe mitsamt aller
Gitarren- oder Drum-Ableger
erfreuen sich insbesondere im
Land der aufgehenden Sonne
einer immensen Beliebtheit. Im
letzten Jahr setzte auch Sega
in den ferndstlichen Spiel-
hallen ein Zeichen und iiber-
raschte die Arcade-Fans mit
einem neuen Game. Die Rede
ist natiirlich von Samba De
Amigo, einem weiteren Musik-
Spielchen mit abgefahrenen

Ol nuch den ubgeheferten Leistungen d;uckt euer
Screen-Charokter mit den Gesichiszigen Emofionen ous.

Controllern. Insider sind be-
kanntlich viel gewdhnt, aber
zwei Rasseln als Eingabe-
gerdte fielen klar aus dem
gewohnten Rahmen. Im Takt
der Musik miissen die Rasseln
geschwenkt werden, um den
vorgegebenen Rhythmus ein-
zuhalten. Die mittlerweile in
Japan erhdltliche Variante wird
auch mit dem regularen DC-
Pad spielbar sein. Dennoch
kommt man erst in den wahren
Musikrausch, indem man die
beiden Rasseln schwingt. In
Sachen Musik wdhlten die
Coder Stiicke, die aus dem
lateinamerikanischen Raum
stammen. Der Schénling Ricky
Martin wird in der DC-Variante
gliicklicherweise nicht ent-
halten sein, aber mit Samba

[l In spiteren Leve!s wird die Koordmnhnn wischen
Hand und Auge besonders wichtig.

| €3 Kunterbunte Animatianen untermalen den MusikspaB fir Zuhause.

De Janeiro und weiteren
Tracks fahrt man einige
Gassenhaver auf. Im direkten
Vergleich zum grofien Arcade-
Bruder wurden zusdtzliche
Modi, etwa ein Battle-Mode

3 Vor ollem im Mu\mplaverMndus reftet Samba
De Amigo noch die schlechteste Party.

gegen einen menschlichen
Rivalen, sowie einige Mini-
Spiele infegriert.

Geschicklichkeit
Dream

Hersreller
‘Sonic Team/Sega
Fokten:

[ Rassel-Controller
Erscheint:
tha.

+Witziger Titel fiir Mosik-
Begeisterte”

Shenmue -

Chapter |

Auf der E3 wurden die ersten
Demos zur englischen Version

von Yu Suzukis Meisterwerk
gezeigt.

& Auf dem E3-Messe-Stand war
Shenmue nicht unbedingf die
Hauptatiraktion. Trofz einer im-
mensen Fléche und vielen Anspiel-
moglichkeiten waren Jet Set Radio
und Space Channel 5 héher fre-
quentiert. Unbeeindruckt daven
stellte Yu Suzuki héchstpersénlich
die ersten Demos und Bilder von
seinem 70-Millionen-Dollar-Projekt
der amerikanischen Offentlichkeit
vor. Zu sehen gab es die von der
japanischen Zusatz-Passport-CD

"

Step forward, step again.
D Ryos Freund Tom zeigt ihm im Hofen einen weiteren

Sesen Trick.

bereits bekannten Charakter-
Studien mit sehr guten englischen
Sprechern. An der Animation hat
man nichts veréndert, so dass
nicht immer eine Lippensynchro-
nitdt vorhanden ist. Zu héren
waren unter anderem Shen Hua,
Tom, Chai und Nozomi. Leider
konnte bei Rapper Tom nicht mehr
das Flair der Japano-Ami-Sprache
des Originals eingefangen wer-
den. Zusdtzlich zur Sprachaus-
gabe wird das US-Shenmue (auch
die europaische Version) mit eng-
lischen Untertiteln versehen sein.
Die Sprache wurde absichilich
recht einfach gehalten, um auch
Jingeren einen leichten Zugang
zur Story zu geben. Wie sich
letztendlich das noch immer gre-

3 Bei der groflen Massenkeilerei am Schluss des Spiels
brouchten koum Anpassungen gemacht zu werden.

3 Die ChorakterStudien wirken noch immer so besindruckend wie am ersten Tag.

fisch beeindruckendste DC-Spiel
auf dem amerikanischen Markt
behaupten wird, muss man ab-

3 Dos Gabelstaplerrennen ist auch in der US-Fassung
eine harte Nuss.

warten. Wir génnen Yu den Er-
folg aber von ganzem Herzen.

Action-Adventure
Dream

Hersteller:
“AM2/CRI/Sega
Fakten: englische Sprach-

I ausgabe, 4 GD-ROMs, VMU,
Vibration-Pak, VGA-Box
Erscheint: 14. November
2000 (us), tha. (dt)
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O Importe? Nein, danke? Mittler-
weile ist Dreamcast sehr einfach zu
modifizieren, um auch die ganzen
Impori-Spiele laufbar zu machen.
Allerdings solltet ihr schon ein wenig
Ubung beim Léten haben. Die neus-
ten 4-PIN-Chips erhaltet ihr beispiels-
weise bei Gamefreax in Troisdorf.
Telefon: 02241 - 881240

Fax: 02241 - 881250

O Tony Hawk's Pro Skater fiir DC
heimst in den Staaten iberall Traum-
wertungen ein. Wo bleibt die PAL-
Version?

0 Sega stellte auf der E3 schon sin
DVD+augliches Stand-alone-Gerdt
vor, welches in Verbindung mit DC
eine DVD als Speichermedium nut-
zen konnte. Der Vorteil liegt klar auf
der Hand: Speicherplatz ohne Ende.

D Bleem! Der geniale Emulator fiir
PlayStation-Spiele auf PC wird fiir
DC umgesetzt! Somit werdet ihr
bald in der Lage sein, mit der ent-
sprechenden CD vorzubooten. Dann
konnt ihr ganz einfach aufgemotzte
PlayStation-Spiele auf eurem Dream-
cast spielen. Und das in grafischer
Reinkuliur, welche derzeit Sony nicht
einmal selbst auf den TV zaubern
kann. Wer braucht denn dann noch
eine PlayStation?

B AM-Entwickler werden in unab-
héangige Gruppen aufgeteilt. Die
voraussichtliche Namensgebung
lautet wie folgt:

AM]1 - Wow

AM3 - Hit Maker

AM4 - Amusement Vision

AMS5 - Sega Rosso

AMé - Smile Pit

AM?7 - Over Works

AMB - Sonic Team

AM@ - United Game Artists
Wave Master - Digital Media

0 Zum Thema Dreamcast
Starlancer: Letzten Meldungen
zufolge soll der Shooter im Wing-
Commander-Stil Starlancer doch fiir
Dreamcast kommen.

0 Sega will sein Image veréndern
und verstdrkt das DC-logo
einsetzen. Will man hier Altlasten
absireifen2

3 JAKKS Pacific baut gerade fleifig
an WWF Royal Rumble. Nachdem
die Jungs fir ihr WWF SmackDown!
auf der PlayStation reichlich hohe
Wertungen einheimsen konnten,
kann man sich an drei Fingern
abzéahlen, dass sich Acclaim Studios
ECW Hardcore Revolution warm
anziehen muss.

B Mission Impossible 2 von Info-
grames wird fiir DC angekiindigt.

Gleiches gilt fir die vier spiel-
baren Stddte. Dennoch wird
es noch einige Monate bis
zum Release des Titels davern.

& Driver war im letzten Jahr
der Titel, welcher wie die
sprichwértliche Bombe
eingeschlagen hat. Die ca. 40
verschiedenen Missio-

eine geniale Mischung
aus irrem Fahrver-
halten sowie einem
imposanten 70er-Jahre-
Flair. Nun endlich
kommen auch die
DC-Besitzer in den
Genuss, den virtuellen
V-Mann Tanner zu
spielen, um sich in ein
Verbrecher-Syndikat
einzuschleusen.Die
bekannten Aufgaben bis hin
zur Rettung des Prasidenten
der USA wurden allesamt aus
dem Vorbild iibernommen.

Controller Plus von Joytech im iMAC-Stil

hat fir Spieler mit gréBeren
Héanden Vorteile, gerade wenn
VMU und Vibration-Pak fisr @1/
Kopflastigkeit sorgen. Zusétzlich
wird es im gleichen Design
auch VMU und Vibration-Pak
geben. Allerdings ist das
Anschlusskabel im
Gegensatz zum Criginal
(200 cm) nur 150 cm
lang. Kostenpunkt

59,- DM.

& Peripherie-Segen gibt es fir
Dreamcast reichlich. Aus dem
Hause Joytech erreichte uns eine
inferessante Variante des
Controllers: Voll im iMACStil.
Durchsichtig und mit entsprechen-
den poppigen Farben buhlt der
Controller um eure Gunst. Der
Vorteil gegeniiber Segas Criginal-
Pad liegt darin, dass die aus-
laufenden Fligel nicht nach innen,
sondern gerade abschlieBen. Dies
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Silent Scope steht bereits seit
einiger Zeit in den Spielhallen
und sorgte aufgrund des
ungewdhnlichen Gameplays
fir Aufsehen. Ein Gewehr, auf
dem ein kleines Zielfernrohr mit
integriertem Monitor angebracht ist, dient als
Eingabegerét. Dank diesem werden fiese
Terroristen vom Screen geballert.
Diese Zieleinrichtung wird bei
der Heimversion nur mit dem
Pad gestevert werden konnen.
Mit den Schultertasten zoomt ihr
in die Szenerie, wahrend ihr
das Krevz mit denAnalog-Stick
iiber denSereén sfevert.

£ Im Mittelpunki des neven
Games aus dem Hause Ubi Soft
steht ein kleiner Held namens
Cyprien, der fir Superhelden
schwdrmt. An seinem zehnten
Geburtstag erféhrt das Leben des
Knaben eine plotzliche Wen-
dung. Obwohl ihm seine besten
Freunde eine Uberraschungsfeier
stiften, schlief3t sich Cyprien in
seinem Zimmer ein und tréumt
einen Traum, der Wahrheit wird.
Er gerdt in eine Welt, die von
bizarren Geschépfen bevélkert
wird. Diese leben in Angst und
Schrecken vor einer mysteriosen
Macht, die Cyprien nun vernich-
ten muss. Dazu nutzt er seine

Hilte seiner

das mit vielen

g Evil Twin, neuer Superstar aus dem Hause Ubi Soft

Vorstellungskraft,
die ihn in einen
Superhelden trans-
formiert, der mit

iibernatiirlichen
Fahigkeiten Gegner
beseitigen kann.
Evil Twin ist ein
Action-Adventure,

Jump&Run-Passagen
unterlegt wurde.
Doch nicht nur das
Gameplay lésst bereits jetzt auf
ein Highlight schlieBen, auch die
GrafikEngine holt alle
Ressourcen aus dem 128Bitter.

AmRande

0 Virtua Athlete King 2K wird ab
dem 13. Juli in Japan erhaltlich sein.
Sieben Disziplinen werden fir
reichlich Sporifreuden sorgen.

DreamcastKonsolen, die im Juni
neu ausgeliefert werden, sollen mit
einem neuen Operating-System (r11}
ausgestattet sein. Acht Dolby-
Surround-Soundkandale sorgen dafir,
den Entwicklern neve Méglichkeiten
bei der SoundErstellung zu bieten.

O Atari Klassiker Teil 567 ist schon
im November in den Staaten
erhalflich. Mit dabei sollen folgende
Spiele sein: Asteroids, Asteroids
Deluxe, Battlezone, Centipede,
Crystal Castles, Gravitar, Millipede,
Missile Command, Pong, Super
Breakout, Tempest und Warlords.
Als Schmankerl werden einige
Goodies in Form von Interviews
enthalten sein. Der anvisierte Preis

wird unter $30 US liegen.

D Sega entwickelt ein neves Action-
Spiel, das auf der ShenmueEngine
basieren wird. Bisheriger Arbeitstifel:
Head Hunter.

0 F355 wird ab September in den
Staaten erhaltlich sein.

D Beben 3! soll unbestdtigten
Quellen zufolge wegen seiner
Befehlsvielfalt auch tber die DC-
Tastatur zu steuern sein. Inwieweit es
realisiert werden soll, Mischspiele
online zwischen PC und DC zu
ermoglichen, ist noch unklar.

0 DreamcastXploder wird definitiv
erscheinen. Die Schummelméglich-
keit der bisher angebotenen
Blaze/Fire-International-Technik ist
derzeit noch im vollen Entwicklungs-
stadium. Ob eine Lésung iber CD
oder Modul angestrebt wird, ist
noch genauso offen wie der
Erscheinungstermin.

O Weitere Periphere fiir Dreamcast
bald erhalilich! Neben einer neven
Maus wird es ein spezielles Kopf-
horer-Set geben. Aber auch die
DreamcastCamera wird fir klasse
Perspektiven sorgen. Werden Live-
Chats mit Webcam hierdurch még-
lich sein?

0 Der Panther-TCJoystick soll es
ermdglichen, in Spielen wesentlich
dynamischer auf Joysfick-Basis zu
agieren. HeiBe Kandidaten zur
Unterstitzung der vielen Features
sind ganz klar Titel wie Beben 3,
KISS und moglicherweise die noch
unbestatigten Titel Spec Ops und
Rogue Spear (Fortsetzung zu Rain-
bow Six). Ob wir in Europa jedoch
in den Genuss lokalisierter Versio-
nen kommen werden, ist noch offen.
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{Cr

Stone

Wiihrend wir noch mit dem
ersten Teil von Power Stone
spielen miissen, halten unsere
Freunde in Japan bereits den
weiten Teil dieses priichtigen
Kloppers in den Hiinden.

& Dabei kann ich mich noch
gut an den Erfolg des ersten
Teiles erinnern. Bereits die
japanische Version dieses Spie-
les hinterlie nur ungléubiges
Staunen und offene Miinder.
Eine derart actionreiche Beat-
‘emUp-Variante fand man zuvor
hochstens in einer Spielhalle,
aber nicht auf einer Heim-
konsole. Mit dem Sequel ver-
sucht Capcom nicht nur an dem
Vorgdnger anzuknipfen, son-
dern diesen noch in Sachen

hart erkiimpften Goldstiicke, die meist ever Wider-
sacher einsommelt, solange ihr am Boden liegt.

(3 Bei einem besonders harten Treffer verliert ihr die

NEW CHALLENGER

3 Zum Gliick ist der Endgegner von Power Stone 2 nicht ganz so schwer wie im Prequel. Kennt ihr erst
seine verwundbare Stelle, bendtigt ihr nur wenige gezielfe Attacken, um ihn niederzustrecken.

Action und Komplexitét zu
iberbieten. Obwohl ihr bei
Power Stone 1 fast ausschlief3-
lich auf einer Ebene den Kampf
ausgetragen habt, gestaltet sich
die Auseinandersetzung im
zweiten Teil etwas anders.
Schon nach kurzer Kampfzeit
beginnen sich einige drastische
Verénderungen an den Stages
bemerkbar zu machen. Diese
wirken sich so auf den Unter-
grund aus, dass dieser zu bré-
ckeln oder brechen anféngt, bis
ihr schlieBlich haltlos nach
unten stiirzt. Meistens setzt sich
der Kampf fiir wenige Sekun-
den in dem scheinbar boden-
losen Schlund fort. Ist ever
Gegner immer noch nicht aus-
geknockt, landet ihr oftmals in
einer anderen Ebene, wo ihr
beispielsweise in bester

sichert sich Capcom eine
-Herstellern fiir Segas

Indiana-Jones-Manier vor einer
riesigen rollenden Steinkugel
herlauft, wohlgemerkt immer
mit dem feindlichen Kémpfer im
Nacken. Ist dieser endlich be-
siegt, stehen euch mehrere Ver-
zweigungen zur Auswahl, die
euch in unterschiedliche Levels
fihren. Wollt ihr alle Stages
erblicken, kommt ihr nicht um
das mehrfache Durchspielen
des Games herum. Die Grafik
ist bombastisch ausgefallen.
Mit grandiosen Effekten und
rasantem Stage-Wechsel kommt
hier so schnell keine Lange-
weile auf.

3 Besitzt ihr simfliche Powerstones, verwandelt
sich ever Charakter in einen Superhelden, der viele
Tricks beherrscht

D

|23 Uber verschiedene Abzweigungen kampft ihr

euch bis zu dem gigontischen Endgegner om
unteren Kartenrand vor.

3 Auf der Flucht vor der riesigen Steinkugel
behindern euch Schlageisen und heimtiickische
Abgriinde vor dem sicheren Ziel.

L

L
b 4

3 Dieser Zwischenboss muss erst grindlich zerlegt
werden, ehe ihr an seine verletzlichen Teile heron-
kommt.

Beat ‘em Up DM 139,-

Hersteller: Capcom
Bezugsquelle: Import

Levels: 9 Levels
BRD-Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: schwer
Fakten: Vibration-Pak,
VGA-Box

Internet: www.capcom.com

Grafik 81% Grondiose Fifekte
wechseln sich mit durchdachtem
Level-Design ab. Klosse!

Sound 77% Die puschende
Hintergrundmusik und die netten
Kampfeffekte treiben den Puls in
die Hohe.

Fun Power Stone 2 ist fust perfekt
fiir den Zock zwischendurch. Nur
der etwas geringe Umfang gibt in
der Endwertung etwas Abzug.
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3 KNALLHARTER ANTI-TERROR-EINSATZ

TestFertig

Rainbow Six

Leider ist es noch nicht klar, ob
der Titel als PAL-Version bei
uns erscheinen wird. Aber auch
die US-Version hat alles, was
man brauchi.

] Spezialisten aus aller Welt
miissen fir Ruhe und Ordnun

w

Kampftrupp und miisst mit die-
sem vorgegebene Aufgaben
guter alter Ego-Shooter-Tradi-
tion bewdltigen. Hierbei g

stets ein ausgeklige!

schick bei der Einsatzplanung
sowie der Zusammenstellu
der Ausristung zu beweise

3 Jeder Spezialist wird mit oll
genou vorgestellt. Allerdings ve
diesen Herm hier

eutralisierte Gegner am Boden liegen.

] e
Wiiw2i1n

3 Anders als in den veriinderten deutschen Versionen

denn Rainbow Six versucht
méglichst realistisch zu sein.
Die Entwickler haben ihrerzeit
sehr viel Wert darauf gelegt,
sich Informationen von real
existierenden Anti-Terror-Ein-
heiten zu besorgen. Dieses
Background-Knowledge ist
komplett umgesetzt worden.
Dies sorgt fiir einen extrem
hohen Schwierigkeitsgrad im
Spiel. Beispielsweise erhaltet
ihr in Missionen keinerlei
Munitionsnachschub. Getétete

Mitglieder des Einsatzkomman-

dos bleiben verloren und ein
gegnerischer Treffer bedeutet
sofortiges Ableben. So bleibt

es nicht aus, dass viele Missio-

nen mehrfach gespielt werden
missen, um Uberragende
KomplettErfolge zu erzielen
und seine gesamten Leute

| (M 'Hanley

| 9 Walther 0 xa
[ ENGN | il
murﬁ Raites

HeLo

| Meine Meinung: Im Gegensatz zu Gunther, der sich das Spiel
| fiir die Mega Fun reingezogen hat, ist mir der Schwierigkeits-
4" grod bei Rainbow Six viel zv hoch angesetzt. Der Versuch, einen
— miglichst hohen realistischen Background abzuliefern, ist zwor
man kann auch ibertreiben. Nein, so kommt keine Spiel-
etwas schliigt sich in der Wertung nieder.

lebend fir die ndchsten Auf-
gaben zu erhalten. Wunder-
bar fein sind dabei die Fahig-
keiten der einzelnen Charak-
tere gehalten. Zum Beispiel
werden Aufklarungsspezialis-
ten wesentlich schwerer ge-
ortet, wenn sie versuchen sich
anzupirschen. Was ferner auf-
fallt, ist die hohe kiinstliche
Intelligenz der CPU-gesteuerten
Kémpfer. Sie agieren zwar in
ihrem vorgegebenen Rahmen,
nehmen aber sehr effekfiv von
sich aus Gegner unter Feuer.
Dass all dies nur durch viele
Befehlsmaglichkeiten realisiert
wird, wird einem sehr schnell

@ Haldinl i | wait=n ”"i.
W @ vacoby Waitsn :"'f;

eHGn Waltsp |
i NORM

12 Lumon

3 Dieser Geisel haben wir dos Leben gereftet,
indem der Geiselnehmer kurzerhand durch Waoffen-
gewalt ousgeschaltet wurde. Nun heifi es, die
Person sicher ins Freie zu geleiten.

(PS, Né&4, PC) bleiben in der US-Version

(3 Eine jederzeit oufrufbare Karte sorgt fir den
genauen Uberblick.

bei der Pad-Belegung klar.
Viele Kommandos, etwa
simples Wechseln eines Maga-
zins oder das Aufbrechen
einer Tiir, werden durch
Tastenkombinationen erzeugt.
Diese im Einsatz schnell und
richtig anzuwenden erfordert
iedoch sehr viel Ubung. Ub-
rigens lauft die US-Version
wunderbar auf einem umge-
bauten deutschen Dreamcast
und ist somit allen, die den
hohen Schwierigkeitsgrad in
Kauf nehmen wollen, uneinge-
schrankt zu empfehlen.

awa ; e

3 Tomen und fiuschen. Lavert potentiellen
verbrecherischen Elementen in geduckter Haltung
uf.

Shoot ‘em Up DM 140,

Hersteller: Red Storm Ent.
Bezugsquelle: Eigenimport
Levels: 27+

BRD-Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: unfair
Fakten: Vibration-Pak
Infernet: www.redstorm.com

Grafik 66% Dreamcast ist in
der Lage, wesentlich bessere Grafik
darzustellen. Hier wurde ge-

B schlompt.

Sound 35% Aufler ein paar
Sprach-Samples gibt es nur ein
wani[ga:limergrundmusik. Be-
lang

Futt Nur fiir Spiele-Profis ge-
ﬁignel, da Schwierigkeitsgrad zu
och.
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V-Rally 2 Expert Edition

Infogrames hat lange gebraucht,
seinen PlayStation-Bestseller

auf DC zu bringen. Ist die Expert
Edition besser als Sega Rally 2?

@ Nach Sega Rally 2 kam
lange Zeit kein Rennspiel mehr,
das OffroadFans ebenso begeis-
terte wie Simulations-Fetischisten.
Infogrames nutzt die Gunst der
Stunde und bringt nun direkt vom
franzasischen Entwickler Eden

D3 Gegen drei CPU-Fahrer gilt es, sich zu
behaupten.

ERAVIT
ARCADE LEVEL I ABGE]

3 Noch jeder berstandenen Meisterschaft
spendiert euch VR2EE neue Extras.

ILANCI
2CO0RDZ2

Studios die Expert Edition von
VRally 2. Falls jemand die - zuge-
gebenermafBen hervorragende -
PlayStation-Fassung kennt, der
weil}, welche Qualitét dieses
Spiel hat. Zum einen hat es einen
unglaublichen Umfang: 27 Fahr-
zeuge, davon zehn Bonuswagen,
84 Strecken, Vierspieler-Split
screen [kommt gut, frotz obg&
speckter Engine), LevelEditor und
vier unterschiedliche Spielmodi.
Da kann Sega Rally 2 einpacken!
Das Gameplay unferscheidet die
beiden selbst im Arcade-Modus
deutlich. Wahrend in SR2 die 15
gegnerischen Boliden erst nach
und nach Uberholt werden
kénnen, ist man bei VR2EE immer
mit drei anderen im direkten
Clinch, wohingegen im Time-Trial
oder dem Championship-Modus
nur gegen die Zeit gefahren wird.
Besonders , Trophy” und
+Championship” sind in den
hoheren Levels selbst fir Profis

3 Die Cockpit-Perspektive gehért bislang zum Besten auf dem Dreamcast.

g5 davert,

2 Ich habe mich wirklich gefragi, wie lange
is ein Racer auftaucht, der mit Sega Rally 2 auf
ne Siufe zu stellen ist. Nun, mit Infogrames’ Rallye-Hatz
ot es eindeutig eine neve Referenz, denn Seqa Rally 2 hat

die Nose vorne: Es hot den allerletzten
Dennoch, unterm Strich ist V-Rally 2 Expert Edifion
e Wahl, aufgrund der Steuerung und des Umfangs.

wahre Herausforderungen. Dort
ist erfolgreiches Fahren nur mit
fachechtem Tuning und den
passenden Reifen méglich. Ein
weiterer Pluspunkt fiir VR2EE ist
die hervorragende, sensible Steue-
rung, die euch das Gefihl vermit-
telt, den Boliden jederzeit im Griff
zu haben. Nicht zu vergessen die
Uberraschend gute Grafik: hoch-
auflésend, pfeilschnell und detail-
liert. Aber auch die VR2EE-Engine
ist nicht ohne Makel. Die Wagen
clippen ab und an sehr fief in die
Streckenbegrenzung oder bei
Uberschlagen in die Fahrbahn.
Hinzu kommt bei einigen Strecken
ein unschéner Aufbau am
Horizont. Gliicklicherweise haben
beide Mankos keinen negativen
Einfluss auf die Spielbarkeit. Der

= -

[3 Animierte Objekte am Stroflenrand sind nur
sparlich gesdt. Trotzdem sieht VR2EE sehr qut
aus.

PUNOENTEITEN

Sound verdient eine besondere
Erwahnung: Die Effekte sind sehr
gut und die fetzige Musik der Brit-
Band Sin gibt Vollgas!

D3 Die Zuschaver knipsen wiihrend des Rennens
das ein oder andere Erinnerungsfoto.

»

3 Glicklicherweise iberquert ihr vor dem
Aufprall bereits die Ziellinie.

DM 109,

Hersteller: Eden Studios
Bezu!gs uelle: Infogrames
Levels: 84+ Strecken
BRD-Release: erhiltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: Level-Editior

Internet: www.infogrames.de

Rennspiel

Gratik 85% Tolle Engine,
wohl Clipping und Autbau-Fehler
den Gesamteindruck schmilern.

Sound 84% Osterreichische
Sprachausgabe (kein Witz!), klasse
Rock-Tracks und passende Effekte.
Was will man mehr?

Fun Der unglaubliche Umfang und
i meidige Steverung lsst
VR2EE deutlich von SR2 absetzen. !jf_auf

FUN 8




0 UNTER WASSER SIEHT DIE WELT GANZ ANDERS AUS

TestFertiyg

Der Saturn wurde seinerzeit
vom Appaloosa-Delfin nicht
besucht. Nun wagt dieser den
Sprung aus dem 16-Bit-Timpel
ins weite 128-Bit-Meer.

@ Es ist schon ein Wagnis, das
Sega eingeht. Damals, zu MD-
Zeiten, wurde Ecco mit gemisch-
ten Gefihlen aufgenommen

Nur wenige erkannten die wah-
re Klasse des Spiels. Hinter der
Fassade aus einfacher Bitmap-
Grafik und besinnlichem Game-
play steckte eine schone Ge-
schichte. In Zeiten der Next-
Gen-Konsolen sind es aber Tech-
nik und schneller Zugang, die
den Massenmarkt begeistern.
Um so haher ist Sega die Ent-

3 Mit der Schildkrdte im Schlepptau erkundet
Ecco die Umgebung.

3 Der kleine Fischschwarm folgt euch, voraus-
gesetzt ihr beherrscht das Fischlied.

wicklung von Ecco anzurech-
nen, denn es ist alles andere als
leichte SoftwareKost. Viel Zeit
und Geduld ist notwendig, um
die zwei Dutzend Levels und
ihre knackigen Rétsel und Auf-
gaben unter Wasser zu bewél-
tigen. Alleine den ersten Ab-
schnitt zu Uberstehen verlangt
viel Orientierung. Mit dem alt-

3 Wunderschone Wasserwelfen bringt Appaloosa zu uns nach House

in erster lee vom!em tollen
_es-msb_r' ZumemeaMtd

; lernen. Zu Anfaﬂg emp-
denn dae Kuhe und Geduld,

bekannten Echolot |ésst sich
eine kleine Karte der ndheren
Umgebung einblenden. Attackie-
ren kann Ecco als Unterwasser-
jager selbstversténdlich auch.
Per Rammattacke macht er so-
gar Jagd auf Haie, per Sonar
nimmt er Kontakt zu anderen
Wesen auf. Hoher entwickelte
Tiere, wie Wale oder Delfine,
unterhalten sich mit euch und
geben wertvolle Infos. Niedere
Tiere kénnen durch erlernte Ge-

3 Haben die Sterne ouf Ec
Bedeutung?

sange zu besonderen Aktionen
gebracht werden, die ihr zum
Absolvieren von Aufgaben
benatigt. Grafisch bietet Ecco
allerhand. Die Engine ist nahezu
perfekt, die Framerate ist auf
héchstem Niveau, die Texturen
fein und abwechslungsreich. Es
gibt Uberdies Angst einfléBende
Endgegner, beispielsweise
Riesenkraken, die sehr realis-
tisch anmuten.

3 Diese Fische auf Eccos Ricken sind keine
Tierde oder gefahrlich. Nein, sie dienen ihm ls

Hersteller: Appaloosa

Eez aeile ega

e

BRB-RaIeuse 16. Juni 2000 '
igkeitsgrad: mittel AT

Fakten: Vibration-Pak

Internet: www.sega.de

Grafik 90% Wunderschtne

Unterwasserlandschaften und eine

realistische Animation von Flora
B und Founo.

Sound 86% Nicht so gemul wie
Mm{B -Fassung, dennoch
rische Klinge und

Fun Der spezielle Titel, den viele
hassen, aber noch mehr lieben
werden!




Version von Berserk zu ein-
ténig und zu kurz, trotz des
ordentlichen Gores, Wir hin-
gegen freuen uns iber das
einfache und knackige Spiel-
prinzip: Metzeln ohne Ende!
Da fihlt man sich doch gleich

@ Viele fanden die iapcni;sche

| Sword of the Berserk I an alte Tage erinnert. Giick-

licherweise hat Eidos den Rot-
stift in der PAL-Version stecken
lassen. Alle Splatter- und Bluf-
effekte {und davon gibt es ge-
nug) sind immer noch in die-
sem grafisch herausragenden
Beat ‘'em Up vertreten. Sprach-
ausgabe und Bildschirmtexte
sind in sehr gutem Englisch.

Hersteller: ASCII

em[gstgleile: Eidos

BRD-Release: erhiiltlich
B> Schiei el!sgrud Ielchi

Fakien: Bonus-Spi

Internet: www. eldos de

| | Resident Evil Code: Veronica |mussien irgendwelchen Ande-

@ Endlich ist sie da, die
deutsche Version des Horror-

es dieses Spiel ohne gréfiere
Schéden auf die Konsolen hier
zu Lande geschafft. Weder die

“Schockers. Eidos sei Dank, hat

3 Lovert in diesem Cocoon die Gefahr?

- Zombies noch alle anderen

Bestandteile dieses Spieles

rungen weichen und schocken
den Spieler genau wie in der
USVersion. Lediglich die
deutschen Bildschirmtexte unter-
scheiden die beiden Varianten
voneinander. Alle HorrorFans
sollten hier sofort zuschlagen,
bevor die BP|S ihre Fihler nach
diesem Spiel aussireckt.

| Action-Adventure

Hersteller: Capcom
Esquefle Eidos
entfiillt
BRD-ReEeuse erhiiltlich

S:hwuer; keitsgrad: mittel
fon: Battle-Game

Eﬂ!erner www.eidos de

3 Der Polizist Koy'l kilmpft gegen eine Sekfe.

Nomad Soul

& Im futuristisch anmutenden
Paralleluniversum kommt es
immer wieder zu Anschlagen
einer militanten Sekte gegen
die Regierung der Stadt Omi-

kron. lhr schliipft in die Haut
des Polizisten Kay'l, der in eine

fesselnde Story gezogen wird.

| ActionFans sollte allerdings

von Nomad Soul abgeraten
werden, da es nur selten zu
aufreibenden Schusswechseln
kommt. Zudem entspricht die
Grafik-Engine nicht den heuti-
gen Maf3staben eines 128-Bit
Games. Lediglich der von Da-
vid Bowie eingespielte Sound-
track ist ein echtes Highlight.

Action-Adventure 109,- DM

Hersteller: Quantic Dream
‘Bezugsquelle: Eidos
Levels: Omikron
BRD-Release: erhiiltlich

B> Sehwieri keitsgrad: mittel
Fakten: VMU, Vibration-Pak
Infernet: www.eidos.de

Chu

Chu Rocket!

Kostenlos Chu Q1u kriegen?
Klar, nehm ich! Ah, um was
geht's eigentlich?

@ Wer hatte gedacht, dass das
Sonic Team jemals ein Denkspiel
kreieren wiirde2 Nun, mich hat
es schon ein wenig verwundert.
Wie dem auch sei, Chu Chu
Rocket tréigt klar die geniale
Handschrift von Yuji Naka, der
wieder einmal beweist, dass ge-
niale Spiele ein einfaches Prinzip
brauchen. Bei diesem hektischen
Denkspiel geht es darum, még-
lichst viele Mduse innerhalb eines
Zeitlimits in eine Rakete zu lotsen,
bevor sie von heraumlaufenden
Katzen gefressen werden bzw.
sie euch der Gegner vor der Na-
se wegschnappt. Auf dem Spiel-
feld dirft ihr bis zu drei PfeiHcons
setzen, nach denen sich die Na-
ger und die Katzen orientieren.
Damit das Ganze nicht zu lang-
weilig wird (glaube ich kaum,
denn CCR ist Stress ohne Endel),
gibt es Sonderméuse. Die eine
tréigt eine , 50" auf dem Riicken.
Bringt ihr sie in eure Rakete, zahlt

sie auf einen Schlag als 50 Mau
se. Die andere kommt mit einem
«¢" daher. Sie setzt das Ereignis-
Roulette in Gang. Dort stehen

besondere Happenings auf dem
Plan, wie Raketen werden umpo-
sitioniert, neue Pfeile setzen oder
Mause- bzw. Katzen-Flut. Neben

sem so genannten Battle-Mode
es einen Coop-Mode und
Puzzle-Modus. Dort kénnt ihr

oo

0 0® 0 o
1] o
3

ver Hirn durch Lésen von kna-
kigen Ratselstellungen &

kriege ich die blode Ma
den zehn Katzen vorbei?
nieren.

[p s s s s s s B B

i nmlﬂ einfach eine Menge S-pnﬁl Kaum sind

o Schritt wurde gemacht. Endlich!

angestopselt, kommt Freude auf. In
wie viele Schimpfworter ever Kumpel
dennoch. Alleine ist Chu Chu Rocket
u erwihnen) durch den knappen
ich mir doch die Onfine-Funktionen!
y funktionierten, werden sie das

Denkspiel DM 69,-

Hersteller: Sonic Team /Sega
Bezugsquelle: Sega

Levels: 100+

BRD-Release: erhéltlich
Schwierigkeitsgrad: leicht bis
schw

er
Fakten: kostenlos an DA-User
Internet: www.sega.de

Grafik 29% Witzige Grafik ohne
Patzer, allerdings auch auf dem
Mega Drive machbar.

Sound 72% Abgedrehter
Japano-Seund mit schriiger Mucke.
Passt hervorragend zum Spiel.

Fun Als Mulfiplayer-Game ein ab-
soluter Party-Spaf. Netzkompafibi-
ltit muss sich erst noch beweisen,
dennoch Anerkennung fiir das
erste PAL-l}nIine-Spie 1




0 GEWINNSPIELE - MITMACHEN LOHNT SICH!
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moximale Punktzohl nach sieben SMQ-Teilen: 455 (50,/55/60,/65,/70,75,/80)

Mexonder Klossen 455
Roond  Hizinger 440
foz  Kem 440
Voker  Betfe 435
Rof Apel 425
Rene  Khop 425
Modo  leonhordt 425
figen  Richter 425
Med  Sedmeier 425
Stefon  Ackermonn - 420
Mexander Bock 420
Edword  Rogers 420
Kai Schnippering 420
KorHHleinz Seid! 420
Moo Stresemann 420
Richord ~ Strobel 420
Tonjg  Pattberg 415
Mexonder Reinbold 415
Christian  Skries 415
Michoel  Asse 10
Kai Auffenfeld 405
Soscho  Augustin 405
Jan Brockmann 405
b Dellinger 405
Comelis Devering 405
Mario  Domvito 405
Sven  Draxdbover 405
Manvel  Dumes 405
Hannes ~ Fabian 405
Michael * Fischer 405
Andres  Gering 405
Jan Glaser 405
Jirgen  Gossnitzer 405
Matthios Hogena 405
Anko  Hauschen 405
Sonjo  Hesse 405
lorenz  Hoddow 405
Bjgm . Horuk 405
Dmiti  Horig 405
Andreos  Huber 405
Martin ~ Jenisch 405
Thorsten Klows 405
Ronny  Lifler 405
Peter . Mifghner 405
Matthios ~ Pinger 405
Mok Preisser 405
Michoe!  Scholres 405
Stefon  Schioder 405
Thomos  Schwarz 405
Mokus  Schwiediond. 405
Marco  Teuscher 405
Martin - Voigt 405
Morio Vit 405
Raff Dubale 400
Stefon ~ Mller 400
Sebastion Behne 395
Michoel Boschek 395
Monwela Frélog 395
Kay Gruzlok 395
Raff Kafiner 395
Gerd  Miller 395
Doniel  Reitenboch 395
Alexonder Schmifz 395
Chistoph Weddemann 375
Monvel Digkhaus 390
Holger - Fischer 390
Normon  Kihnl 3%
Sike  MNehing 390
Corsten  Planer 390
Petto  Rosenplonter 390
Stefon  Schuhort 390
Sven  Stimer 390
Marco  Thiel 390
Floion ~ Thomi 390
Nicolas ~ Beyer 385
Thomas  Kerscher 385
P Kignhammer 385
Fronk  Schleicher 385
Danny  Bruchale 380
Michel ~ Endeich 380
Chistian  Jobst 375
Matthios  Reifer 375
Mathios  Siberbouer 375
Korsten Kl 365
Tobios  Peferka 365
Oliver ~ Wolft 365
Marcel  Bortz 360
Manuela Bohme 360
Peter  Bohme 360
Anton Eibl 360
Bigit  Hohn 360
Jirgen  Hahn 360
Soscha  Koepsel 360
Til Enderich 355
Luiz Hohn 355
Motthios Ritmaver 355
Morcel  Suchfleben 355
Ande  Scwbet 355
Rolond ~ Willert 355
Morcus  Burger 350

Mak  Storke 350
Somuel  Stiissel 350
Heinz  Becker 345
Mafthios  Fernou 345
Joochim  Horschitz 345
Philipe  Schodl 345
Jens  Toesfeld 345
JonPhilipp Beschomer 340
Christopher Wil 335
Panick  Buhler 330
Chistion  Lang 330
Thomeas ~ Scherer 330
Michoel  Wehrle 320
lndieos  Beuchet 315
Mexej  Siebert 315
Tmo  Schulz 305
Monfred  Gerdes 295
Thomas  HaBler 295
Ronny  Hoppenheit 295
Johannes Fischer 29
Enico  Bohn 285
Mohs  Fiola 285
Dogmor  Sebrek 285
Roony  Sedd 280
Simon  Walloch 280
Nis Bierschwall 275
Martin  Diowichowski 275
Benjomin Feldberg 275
Peter  Krecul 215
Jusmin  Mattousch 275
Honnes  Sigrist 270
Thomos  Wessinghoge 270
Andregs  Lindig 265
Meel  Menzel 265
Antonio  Orsi 265
Marfin  Losack 255
Mouice Schemell 255
Jochen Bofcher 250
Antonio  Golle 225
Stefon  Hefller 5
Mol Bonie 215
Jon Hantke 205
Robert  Kluge 215
Michoel  RoB 05
Thomos  Schieke 215
Buno Sieler 15
Tobios  Womer 215
Poscol  Simen 200
(orsten  Boganz 195
Thomas ludewig 195
Hons M 195
Wiko  Bortes 150
Daniel  Buschmeyer 150
Sven  Grunow 150
Burkhord Krone 150
Kay Lowenstom 150
Ronold  Miller 150
Motthias Schwingel 150
Mndreas  ietz 150
Enk Oesteich 145
Jon Rehschuh 145
Pohick  D'Addino 140
Benjomin Scharft 140
Rolond  Tiefenbrunner 140
Ben Tschacher 140
Jog  Fiedich 135
Marfin ~ Gilles 135
Dennis ~ Menkens 135
Sid  Romovic 130
Steffen ~ Scheibner 130
Hauke  Albert 125
Yomon  Senol 125
Sehostion Berghoff 115
Chrisfion  Gerurds 110
Ivo Kostodinov 105
Mo Matzko 105
Adam  Rafinski 105
Doniel ~ Schmidt 105
Marel  Schulz 105
Kim Simon 105
Oskar  Stanek 105
Srefon  Studtrucker 105
Michoe!  Ziind 105
Marko  Fischer 100
Atflo  Kods 100
Nico Mencke 100
Motthios  Ax 95
Kathleen ~ Bindemagel ~ 95
André  Powa 95
Bonco  Rathmonn - 95
Michoel  Wydro 95
Dognar Koting 90
Doviel  Koting 90
Marcel ~ Katting %0
Segiied Koing 90
Sebostion Kutrieb 90
Luc Majeres 50
Andreas  Priz %0
Corsten ~ Kibhne: 8

Constontin Kihne 80

SMQ

Dreamcast-Gewinnspiel

Diesmal gab es aber miichtig
auf die Ohren! Kaum eine Ein-
sendung zv Teil 7 war komplett
korrekt. Na, schon genug?

@ In Teil 7 unseres SMQ waren

wieder zwei fiese Fallen versteckt,

in die die meisten unserer Leser
auch hereingefallen sind. Nur
drei Einsendungen wurden mit
der Maximalpunktzahl von 80
gewertet. Daher wollen wir diese
drei Herrschaften auch nennen:

Roland Hirzinger, Franz Kern und

Alexander Klassen. Ehre, wem
Ehre gebiihrt! Der Rest musste
leider mehr oder weniger Federn

3 Kein Scherz: Auf dem Game Geur erschien
in Japan ein weiterer Panzer-Dragoon-Ableger

lassen. Dennoch kein Grund zur
Panikl Es gibt noch viele Punkte
zu sammeln.

Das sind die Antworten zu Teil 7
des SMQ:

1. Wie viele Fahrzeuge gab es im
ersten Sega Rally?

drei

2. Wie viele Panzer-Dragoon-
Spiele gab es auf Sega-Systemen?
vier

3. Wie heifit der Third-Party-
Entwickler der DC-Version von
Virtua Fighter 3tb?

Genki

4. Welches japanische DC-Spiel
unterstiitzte als Erstes den Vier-
spieler-Splitscreen?

Pen Pen Trilcelon

5. Welche Geschwindigkeit hat
das GDROM-Laufwerk des
Dreamcast?

12-fach

Bemerkung zu 1: Der Sega-Rally-
Automat hatte ebenso den Stratos
als BonusWagen versteckt wie
bei der Saturn-Version.

Als die wahren Nisse enfpuppten
sich allerdings Fragen 2 und 4.
Zu 2: Neben den drei Saturn-
PanzerDragoon-Titeln erschien in
Japan auch die Handheld-
Variante ,Mini” auf Game Gear.
Zu 4: Die richtige Schreibweise ist
TRICELON (mit doppeltem ,,i”).
Viele haben sich vom ,i-feind-
lichen” Zeichensatz der Zeitungen

gen lassen.

Gewinner des gerahmten
Berserk-Posters ist:
Alexander Klassen,
Nirnberg

Herzlichen Gliickwunsch!

Teilnahmebedingungen: Es
werden nur Antworfen als richtig
gewertet, die korrekt geschrieben
sind. Buchstabendreher oder
Rechtschreibfehler gelten als
falsch. Damit ihr nicht ever gelieb-
tes SM zerreiflen misst, konnt ihr
die Antworfen auf eine Karte
schreiben oder einem Leserbrief
anfiigen. Fax-Einsendungen nur
auf eigenes Risiko!

E-Mails unter
segamagazin@megafun.de
kommen zwar in die Werfung,
nehmen aber nicht an der

monatlichen Auslosung teil. Alles
klar?!

Sega Millennium Quiz - Teil 8

Teil 8 steht an. NsBelohnungmr&enﬂSPmkmundukaispmﬁgihtesemmD(-vﬁ&me
von Bloze. Also, was muss ich fun, um die Games auf meinen Monitar zu bekommen? Felgende
Fragen richtig beantworfen! Fuuedenchhgemnwoﬂgﬁsmdteungagﬂhemhmhzdi die donn

1. Welche Bezeichnung tragen die Demo-GD-llOMs?

EEREEEER

2. Wie heiBt der Held der Shinobi-Serie?

ANl EERNEEE

|-

il

auf eurem Konto verbucht wird. Wer noch Folge 12 die Nase vom hat, gewinnt den Houpfpres. Me

PLZ Wohnort _
.

T

CLILLI L

3. Wie heiBt der Président von Sega of Japan, unter dessen Fiihmng dar DC s&urh!'a?

EDLJJDDBD ENRENENEE

10 Punkte

4, Welcher Name wurde neben ,Katana” noch fiir den Drscmsl geiwndal’l‘?
EEEEE ERDN

5. Von welchem |upamschen Hersteller stammt die shaot’emUp-Sarm ‘ﬂwmler Force?

EREEE EEER

Schicktuns eure Anworten n folgende Adresse: Einsendeschluss fiir Teil 8 ist der 15. Juni 2000
Redaktion agabhgemn Mehrmaiige Finsendungen werden nicht bericksichfigt. Als Passwort bendfigen wir ever
Stichwort: SMQ Geburtsdatum {damit niemand anders eine folsche Zusendung in eurem Nomen schreibt).
Franz-Ludwig-5tr.9 Bei mehreren richfigen Zusendungen entscheidet dos Los.

97072 Wiirzburg Der Rechfsweg ist ausgeschlossen.




Der E3-Monat scheint die letzte
Offensive von Sega in Amerika
vor dem PS2-Launch zu sein.
Das riesige Messe-Areal konnte
aber auch nicht iber die vielen
negativen Geriichte hinweg-
tiuschen. Angeblich steht Sega
kurz vor der Spaltung seiner
AM-Abteilungen in einzelne
Unternehmen und Sega-
Priisident Irimajiri wirft das
Handtuch...

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: MailBox
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

segamagazin@megafun.de

Spielflaute

Ich kénnie jetzt auch anfangen,
euch von hinten bis vorne zu lo-
ben, aber ich will gleich mit der
Kritik anfangen. Ich habe mir zum
Start des DC einen zugelegt, da
es ja am Anfang geheifen hat,
dass er Massen an Spielen gleich
zum Release haben wird. Das hat
ja zuerst auch noch gestimmt.
Aber was ist denn bitte danach

3RD

gekommen? Zum groften Teil
doch nur Schrott! Wenn ich mir
die Release-Liste der DC-Spiele
anschave, komme ich gar nicht
mehr aus dem Staunen heraus
Denn es sind so viele Hammertitel
dabei, dass ich heulen kénnte vor
Freude. Aber was ist? Von den
Hammertiteln, die angekiindigt
sind, sind bis jetzt gerade mal
(wenn es hoch kommt) 1-3 Spiele
da. Ich lese immer in denn Zeit-
schriften von den genialen Spie-
len wie Black&White, MSR usw.,
ich kénnte hier mindestens 10-20
Titel, die wirklich gut sind, auf-
zéhlen, die fir den DC kommen
sollten. Nur die Frage ist: Wo
bleiben die? Immer wird geredet,
dass es so super Titel gibt, aber
das Problem ist, die werden im-
mer wieder verschoben. Und
durch diese Sache finde ich, dass
Sega die Spieler verarscht! Nun,
sagt mir bitte, was ist ever Argu-
ment2! Und fangt jetzt nicht an,
Sega hat doch toll Spiele. Denn
Sega hat genau zwei gute Spiele
und die heiflen Soul Calibur und
Crazy Taxi, aber mehr auch nicht.
Also bitte, druckt diesen Brief und
sagt mir, was ihr davon haltet.
Christian Maurer

Bitte entschuldige, Christian,
aber ich kann nicht ganz

29 CRAZYTAKI
5P o on =

$5,318,#8 'ROBERT KLLGE
OND $4.811,02 MAR

) HARTUNG -
<EL FOLEY
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nachvollziehen, warum du
uns fir verschobene Titel
verantwortlich machst.
Ganz davon abgesehen ist
dies nicht nur ein Sega-
spezifisches Thema, son-
dern generell in diesem
Business so, dass Titel
immer wieder verschoben
werden. Zum Thema
Spitzentitel: Auch hier kann
ich deinen Frust nicht nach-
vollziehen, da unserer Mei-
nung nach fast fir jedes
Genre gute Spiele da sind.
Leider kenne ich deinen
Geschmack bzw. Vorlieben
nicht. Daher will ich jetzt
keine Liste zum Besten ge-
ben, aber gerade in dieser
Ausgabe sind doch wohl
ganz nette Spielchen dabei.

Unterschatzte Bits

Zwei Anmerkungen méchte ich
mir erlauben:

1. Das Gerede iiber die techni-
schen Daten, Bits und Bytes ist
dem Kéufer gar nicht so unwich-
tig, wie ihr anscheinend glaubt.
Denn der Kéufer einer Konsole
will nicht nur ein zum Kaufzeit
punkt hervorragendes Spiele-Line-
up, sondern er will auch wissen,
was er in Zukunft erwarten kann,
wie grof3 das Potential seiner

SO BEHT'S
- Die geschickten Rennspieler unter euch
haben bewiesen, dass man immer noch
ein weiteres Zehntel aus dem Stratos
herauskitzeln kann. Daher sind wir ge-
+ spannt, wie ihr bei dem etwos anderen
Rennspiel abschneiden werdet:
Crazy Taxil
Folgende Regeln gelten fiir diesen
Wetthewerh:
- Modus: Arcade
- Work for 5 Minutes
- Fahrer: Axel
Zeichnet euren kompletten Hollenritt
von Anfang bis Ende auf Video auf und
fiigt dem Ganzen ein Passhild bei.
Schickt alles (kann nicht zuriick-
geschickt werden) an die Redaktions-
adresse. Der Gewinner erhiilt eine VMU!

Einsendeschluss ist der 31.7.2000.
Der Rechisweg ist ausgeschlossen.

le anscheinend damit schon aus-
gereizt ist. AuBerdem kommt noch
eine natirliche Faszination des
Menschen fiir fechnische Daten
hinzu. Man will einfach wissen,
womit man es zu tun hat. Daher
ist es gar nicht so "unsinnig", do-
riber zu diskutieren, welche Kon-
sole mehr Polygone pro Sekunde
auf den Bildschirm bringt. Sicher,
fur den Augenblick zahlt die
Quadlitét der vorhandenen
Games, aber fir die Zukunfts-
erwartungen sind diese Daten
nicht zu unterschétzen!
2. Also von einer Werbe-
Offensive ist weniger als nichts zu
spiiren! Macht Sega iiberhaupt
Werbung? Bei mir kommt jeden-
falls nix an.

Christian Rolfes

Du redest eindeutig von
Leuten, die wissen, was sie
kaufen. Also von informier-
ten Zockern und nicht von
dem typischen Kaufhaus-
ganger. Ich wage zu be-
haupten, dass es denen
namlich egal ist, wie viele
Bits, Bytes, Polys oder sonst
was die Konsole unter der
Haube hat. Diese Jungs
wollen einfach nur gute
Software!

UNI-Balken
Ich habe meinen PALDC auf
Multinorm urr assen (Chip-

Typ DCUNIM guft auch

che ist

alles brav, nur e

wirklich storend: S che NTSC-
Spiele werden mit 50 Hz darge-
stellt, d.h. g cht, mit fetten
Balken und wie iblich langsamer!
Auf Nachfrage bei meinem Hénd-
ler bekam ich die Antwort, die
Frequenz-Mod widre nicht
zu vermeiden BIOS-Chip

des PAL-Ger

50 Hz ans

mich doch ozu Importe, wenn
sie dann nicht mit 60 Hz und oh-
ne (PALJBalken laufen?! Es ist ja

schlieBlich nicht nur das frilhere

Erscheinen, man will ja auch un-

und gebremsten) Spiel-

ein waohres Highlight der niichsten Monate.
ich iber die derzeitige Floute aufzuregen?




Timm Buning, Stadtiohn
iber

Sega Swirl
Grafik: 56%

Sound: 45%
P

Bei Sega Swirl handelt es sich um ein simples, aber dafiir exirem siichtig machendes
Denkspiel. In verschiedenen Spielmodi geht es darum, kleine Swirls, die nebenein-
ander liegen, wegzubekommen. Fiir bestimmie Swirls gibt's Punktabzug. Das Spiel
bietet stundenlangen Spielspaf alleine oder auch zusommen mit Freunden.

ss| Nachh
on auch noch 'nen
uft flotter.

Ich sehe
gesagt, etwas anders
hade, dass weder

eines eurer Mitbewerber-

Importe mit
Hatte ich d
, ich hétte m
bau

art! V

Es ist nicht ganz so schlimm,
wie du es darstellst. Es
stimmt zwar, dass es Spiele
gibt, die durch den UNI-
MOD-Chip mit PAL-Balken
dargestellt werden (z.B.
Soul Calibur), jedoch gibt es
auch beriihmte Gegenbei-
spiele (wie Sonic Adventure
und Shenmue). Der einzige
Trick”, wie man um die
PAL-Balken herumkommt,
ist der Anschluss an einen
Monitor iiber die VGA-Box.
Oder hat einer unserer
Leser bereits einen Fix fiir
dieses Problem gefunden?
Zum Schluss noch eine
Bemerkung. Wir sehen es
nicht als unsere Aufgabe

an, iber jeden Umbau-Typ
oder deren Probleme zu be-
richten. Jemand, der sich zu
solch einem Eingriff ent-
schliefit, sollte den ent-
sprechenden Fachhdndler
nach eventuellen Problemen
fragen und sich ggf. schrift-
liche Zusagen machen las-
sen, dass bestimmte Funk-
tionen auch erfiillt werden.

mmer soll ja
e fir den Dreamcast er-
ie ich gehort habe,
soll auch g Force ent-
halten ch was ist mit
ga-ra m
Marco Hartung, marcke.hartu

Timm Buning, tb@de dreamcast.com

B OR LA R R

zahireichen anderen Modificati-
ons wie Counter Sirike, Cold lece
(inzwischen eingestellt, trofzdem
sehr gut), Team Fortress Classic,
SvenCoop (Multiplayer in Einzel-
Levels), Action Halflife oder
Einzelspieler-Erweiterungen wie

den diese

Herstel

ter Strike konnte dravfgepackt
werden, das ja mit dem neusten
Patch fester Bestandteil von Half-
Life wird. In Bezug auf Online-
Fahigkeit muss man Folgendes be-
denken: Es wird, und da bin ich
mir 100%ig sicher, nicht méglich
sein, Half-Life online zu z

de.dreamcast.com

| Marc Busse, marc.busse@de.dreamcast.com
| Jaco Méglich, jaco.moglich@de dreamcast.com

| tails.de von Tobias Peterka
segastar.de von Hannes Fabian
dc-today.de von Timm Buning

‘ Schickt eure E-Mail-Adresse oder Homepage-URL an:

i. segamagazin@megafun.de

sl LG

Mega Fumn — daf He?az-iu

fir wiehr Komfolengpaf3!

Gefillt dir Mega Fun,.so musst du
altst das Magazin zum Vorzi

fach nach Erhal

——

Teste zwei Ausgaben von Mega Fun
zum Preis von einer.

1ts weiter tun. Du
preis von monatlich nur

ibernimmt der Verlag.
n nicht, so gib uns ein-

karte geniigt.

Einfach anrufen:

01805/95 95 06

es kurz schriftlich Bescheid. Post-

0,24 DM/Min




HautNah o MEINUNGEN, KRITIKEN UND MEHR. DIE SEITEN FUR DEN INTERESSIERTEN LESER

s«mmmmm'xoln

- LRE Code: Veronica

 Grafik: sieht joht uss
Sound: mit joht krach
. Gesamt: is o joht splllche

"Sumuxuubmmmamm ” Y

-mcupmﬁu&ukasdmlmmmmwm oo, Dsecdan s ot uch

joht us, find isch. Dat méidsche deht sich ischt joht bewtije, find isch. Und die fiese zombies
sind dscht hatt, Vor allem die doof Nuss Alexia, die mht misch asch fiddisch.

Grund ist das Modem, auch
wenn Sega ein neues 56,6er an-
bietet. HalfLife ist im Internet nur
iber einen ISDN-Anschluss mit
Kanalbiindelung bei uns spielbar.
Wie sich die Sache in den USA
verhalt, kann ich leider nicht sa-
gen. Weiterhin ist Half-Life vor al-
lem grafisch heute nicht mehr auf
der Hohe. Ebenso kann ich mir
denken, dass es Probleme mit der
Quark-Engine geben wird. Nun
hatte ich noch eine Frage zum
Browser. Werden Script-Sprachen
wie Java Script oder Visual Basic
iberhaupt unterstiitzte Und ist es
méglich, auch komplexere Pro-
gramme mit diesen zu verfassen?
Hat Sega auch an Viren bzw.
schédigende Funktionen von
Webseiten (Formatierungsbefehle
iber VB, Auslesen wichtiger Da-
teien) gedacht? Dies wére vor
allem dann zu bedenken, wenn
es eine Festplatte geben sollte. Ich
hoffe, ich habe damit Themen
angesprochen, die sonst zu kurz
kommen.

Benjamin Vinzens

Trotz des recht speziellen In-
halts drucke ich deine Mail
hier ab. Zu Half-Life kann
man leider zur Zeit wirklich
keine verlasslichen Anga-
ben machen, da auf der E3
nichts davon gezeigt wurde
(vielleicht wegen deiner Be-
denken?!). Allerdings steht

on Wallach hat seinen Stoff-Sonic wirklich zum
Drijcken gern...

fest, dass Online-Gaming
mit dem DC méglich ist. Das
hat Quark eindeutig auf der
Messe mit Gber 20 per
Dreamarena vernetzten
Konsolen bewiesen. Keine
Verzdgerungen, einfach
geil! Okay, die Kisten lau-
fen mit 56,6er-Modems,
aber die will Sega in Euro-
pa zu Weihnachten auch
bringen. Deine Einwdnde
zum Thema Dreamkey soll-
test du am besten gleich zu
Sega Europe schicken, denn
darauf haben wir freilich
keinen Einfluss. Aber das
Thema Viren wird voraus-
sichtlich keine Rolle spielen,
solange Sega die Festplatte
auf Eis liegen lasst.
Ubrigens soll laut Sega die
neue Version 2.0 Java
Script, MP3 und Video-
kompression unterstiitzen.
Wir sind gespannt.

Fragen plus Tipp

Es gibt da einige Sachen, die
mich brennend interessieren.
Wann kommt denn endlich der
neve Dreamkey 2.02

3. Quartal 2000

1ST 3B HINS
D 18 WINS

3IRD 6 WINS

Nachfolgern zu Panzer Dragoon
Saga und NIGHTS geworden?
Zu beiden Titeln gibt es
nichts Neues. Bei PDS liegt
immer noch eine Uber-
raschung in der Luft,
wiihrend Yuji Naka héchst-
personlich auf der E3 einem
»NIGHTS 2” eine Absage
erteilte.

Kann man Quark auch in
Deutschland enline zocken2
Warum nicht?

Bringt das Quiz bitte in jeder
Ausgabe!

Wie stehen unsere anderen
Leser dazu?

Berichtet bitte mehr iber Import-
Games. In den Staaten kommt ja
sowieso mehr raus.

Wir versuchen im Rahmen
unserer Moglichkeiten, eine
ausgewogene Bericht-
erstattung zu machen.

Ich habe noch einen Trick heraus-
gefunden, wie man an unbe-
grenzt Speicherplatz fir Save-
Games kommt: Man schickt die
Files an eine Mail angehéngt ein-
fach sich selbst! Im Browser ein-
fach ,Strg+M” driicken oder im
Jump-Fenster ,mailto:” eingeben.
Im neuen Fenster auf ,Compose
mail” gehen und bei ,affach file”
ein ,sav” aussuchen, was z.B.
sinnvoll ist bei NBA2K. Die
Gamemail-Address befindet sich
bei den Options. Wen man auf
»new mail” geht, werden dlle
Files runtergeladen. Ich habe mir
50 schon ein richtiges Archiv an
Spielstéinden aufbauen kénnen

ROBERT KLUGE

* BA

035“99

& 03 Dos Drenmkey Update 1.5 ist Gber die Sego-
Hofline zu bestellen. Die weiterentwickelte Version
2.0 soll im Herbst folgen.

mit nur einer VMU! Das sollten
auch andere User erfahren.

Timm Buning aus Stadtiohn
Somit geschehen!

Ansichtssache
Euch schreibt ein verargerter Le-
ser. Wie kann Sega so viel Arbeit
in ein Spiel (Grafik, Strecken &
Autos| stecken und dann so das
Gameplay versauen. Entschuldigt
bitte diesen Ausdruck. Was hat
sich da eigentlich Sega mit ihrem
Sega GT gedacht? So wie ihr
schreibt, sei die Steverung voll da-
neben. Solche Coder misste man
auf Bewdhrung wieder freilassen
und die nachsten zwei Jahren ge-
nau beobachten. Vielleicht wird
die PAL-Version besser.

Patrick Kégel

Sega GT spaltet die Sega-
Gemeinde scheinbar in
zwei Lager. Die einen
kénnen mit der Steuverung
wirklich nicht viel an-
fangen, die anderen spre-
chen von ,realistischem”
Fahrverhalten. Daher ist
deine Wut vielleicht etwas
zu frih. Schau es dir erst
einmal an, bevor du uns
blind vertraust, schlieflich
sind wir nicht unfehlbar!

S0 GEHTS:

- Neues Spiel, neves Gliick! Nach dem
Sonic-Adventure-Wettbewerh kommen
wir zu einem der besten DC-
Beat'emUps: Soul Calibur.

" Folgende Richtlinien miisst ihr beach-
ten, um in die Liste aufgenommen zu
werden:

- Modus: Survival

- Charakter: Kilik

Zeichnet euren kompletten Versuch
vom ersten bis zum letzten Gegner ouf.
Gewertet wird, wer die hichste Anzahl
an bezwungenen Gegnern erreicht.
Schickt uns ever VHS-Video (wir akzep-
tieren auch s/w-NTSC-Aufnahmen)
samt Passhild (wenn miglich) an die
Redakfionsadresse. Der gliickliche Ge-
winner erhiilt eine brandneue YMU!

Einsendeschluss ist der 31.7.2000.
Der Rechisweg ist ausgeschlossen.



@ TIPPS UND TRICKS FUR SEGAS 128-BIT-KONSOLE

Power Stone 2 (us)

Auf dieser Seite findet ihr allerlei
nistzliche Tipps, Cheats und andere

Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg
e-mail: segumagozin@megafun.de

Tony Hawk's Pro Skater (us)
Moves

Hier schon mal einige Specialmoves zur US-Ver-
sion. Der Rest folgt in der néchsten Ausgabe.
Die Moves sind ausfihrbar, sobald die Special
Anzeige des Charakters gelb aufleuchtet.

Andrew Reynolds:
Backflip: 1,4, B.

Heelflip Bluntslide: .4, Y.
Triple Kickflip: €, €. X.

Bob Burnquist:

One Footed Smith: =, =, Y.
Backflip: 1+, B.

Burntwist: <, 1+ Y.

Bucky Lasek:

Fingerflip Airwalk: ¢, -, B.
Varial Heelflip Judo: 4, 1, X.
Kickflip McTwist: =, =, B.

ECW Hardcore Revolution (dt)
Hast du keinen, bau dir einen!
Schon wieder!

Ihr erinnert euch an unseren Bastel-Aufruf aus
Heft 5/2000% Leider konnten uns die bis-
herigen Zuschriften nicht iiberzeugen. Daher
verstauben hier noch drei nagelneue Dream-
castSpiele bei uns! Also, ECW Hardcore
Revolution schnappen, einen coolen Charakter
kreieren und das Ganze an folgende Adresse
schicken:

Redaktion SegaMagazin

Stichwort: ECW-Bastelei
Franz-Ludwig-Sir. 9

97072 Wirzburg

Mitarbeiter der Firma Acclaim und der Compu-
tec Media AG sowie deren Angehérige sin
von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Ge-
winne kénnen nicht bar ausgezahlt werden.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Ge-
winner werden schriftlich benachrichtigt.

NBA 2K (dt)
Bau dir selber einen. Teil 2.

Diesen Monat iiberzeugte uns die Kreation von
Ralf Schulz aus Maltzien. Auch er erhdlt dafir
ein Spiel fir seinen Dreamcast von Sega.

Spielerprofil:

ProfiJahre: 13
Spielerdarstellung
Grofle: 7'0"
Beste Hand: rechts

Jersey Nummer: 32

Gesichtstyp: 2

Koérpertyp: stark

Muskelkraft: stark

Linkes Tattoo: nein

Rechtes Tattoo: nein

Linker Ellbogen: nein

Rechter Ellbogen: nein

Linkes Armband 1: Handgelenk 2

Linkes Armband 2: nein

Rechtes Armband 1: Handgelenk 2
Rechtes Armband 2: nein

Linkes Knie: blauer Schutz

Rechtes Knie: blaver Schutz

Lange der Shorts: kurz

Kompressenshorts: nein

Socken: mittel

Sneakertyp: 6

Kopfverdnderungen:

Spielerfyp: 2

Frisur: 3

Bartwuchs: nein

Kopfband: nein

Schutzbrille: nein :
Mundschutz: nein

Ohren: Balken in der Mitte

Nase: Balken in der Mitte

Mund: voll (Balken ganz voll)

Kinn: Balken ganz leer

Kopfform: Bul?(en in der Mitte

Nacken: voll (Balken ganz voll)
Kérpermerkmale:

Taille: 5

Schenkel: 6

Schienbein: &

Brustkorb: 7

Arme: 6

Unterarme: 6

Handgelenke: 6

Spieler-Attribute:

BallHandling: 10

Passing: 9

Free Throws: 10

Shooting: 10

3Point-Shooting: 3,5

Dunking: 7

Low Post: 7

Offensive Rebound: 7,5

Defensive Rebound: 8

Shot Blocking: 4

Steals: 2

Schnelligkeit: 6

Ausdauer: 7

Starke: @

Von einem leeren Balken ausgehend. Die Zahl
ist die Anzahl, wie oft ihr A driicken misst.

Noch einmal kann ein cooler NBA2K-Spieler-
Bastler ein nagelneues DC-Spiel gewinnen.
Baut einen Charakfer im Spiel zusammen und
schickt die Werte an:

Redaktion SegaMagazin

Stichwort: NBA2K-Bastelei
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wirzburg

Mitarbeiter der Firma Sega und der Computec
Media AG sowie deren Angehérige sind von
der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne
kénnen nicht bar ausgezahlt werden. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinner
werden schriftlich benachrichtigt.
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4 Wheel Thunder
Aerowings
Airforce Delta
Berserk
Biohazard 2
Black Matrix
Blue Stinger
Buggy Heat

Chu Chu Rocket!
(limox Landers
Cool Boorders Burrm!
Crazy Toxi

Dead or Alive 2
Dynamite Cop

Feco the Dolphin - Defender of the Future

Elementol Gimmick Gear
Espinon-age-ents
Evolution

F1 World Grand Prix
Fighting Force 2

Frome Gride

Jojo’s Bizarre Adventure
Millennium Soldier - Expendable
Get Bass

Gigo Wings

Giant Grom

Godzilla Generations
Grand Theft Auto 2
Gundam Sidestory 0079
House of the Dead 2, The
Incoming

King of Fighters Dream Match 99
Maken X

Marvel vs Capcom

MDK 2

MK Gold

Nodesico the Mission
NBA 2K

NBA on NBC

NFL 2K

NFL Blitz 2000

NFL Quorterback Club 2000
NHL 2k

Nomad Soul

Racing Simulation 2
Panzer Front

Midway
CRI

Konami

ASCl

Copcom

NEC
Sega/Climax Graphics
CRI

Sega

Climax

UEP Systems
Sega

Tecmo

Sega
Appaloosa
Hudson Soft
NEC

Ubi Soft
Video System
Core/Eidos
From Software
Capcom
Imagineer/Rage
Segn

Capcom

Sega

Sega

Toke 2
Bandai

Sego
Imagineer/Rage
SNK

Atlus

Capcom
Bioware
Midway

ESP

Sega

Midwoy

Sego

Midway
Aeclaim

Sega Sports
Eidos

Ubi Soft
ASCl

ca

Rennspiel
Simulation
Action

Beat ‘em Up
Action-Adventure
Strotegie
Action-Adventure
Rennspiel
Denkspiel
Rallenspiel
FunSports
Rennspiel

Beat “em Up
Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Rollenspiel
Rennspiel

Beat “em Up
Action

Beat ‘em Up
Action

Sport

Shoot "em Up
Fun-Sports
Action

Action

Beat "em Up
Shoot "em Up
Action

Beat ‘em Up
Ego-Shooter
Beat “em Up
Shoot “em Up
Beat "em Up
Strategie
American Sport
American Sports
American Sporfs
American Sports
American Sports
Sport
Actionshdvenfure
Rennspiel
Action

Jun 00
Nov 99
Okt 99
Jul 00

Mir 00
Dez 99
Nov 99
Dez 99
Jul 00

Dez 99
Nov 99
Apr 00

Mai 00
Nov 99
Jul 00

hug 99
Dez 99
Jun 00
Feb 00
Mar 00
Okt 99
Feb 00
Nov 99
Jun 99
Jan 00
Sep 99
Feb 99
Jun 00
Nov 99
Jun 99
Nov 99
Sep 99
Feb 00
Mar 00
Mai 00
Nov 99
Nov 99
Feb 00
Feb 00
Jan 00
Nov 99
Feb 00
Mai 00
Jul 00

Nov 99
Mir 00

87%
76%
7%
81%
88%
13%

74%
89%
12%
83%
90%
91%
3%
868%
75%
42%
74%
85%
54%
85%
64%
1%
81%
3%
81%
58%
89%

91%
70%
85%
85%
76%
86%
32%
43%
94%
82%
93%
ABUU
56%
85%
55%
80%
58%

Pen Pen Trilcelon

Plus Plumb

Pap “n Music

Pop ‘n Music 2

Power Stone

Power Stone 2

Psychic Farce 2012

Puyo Puyo 4

Rainbow Cotton

Rainbow Six

Rayman 2

Ready 2 Rumble Boxing
Red Dog

Resident Evil Code: Veronica
Seaman

Sega 67

Sega Rally 2

Seventh Cross

Shadow Man

Shenmue

Slave Zero

Snow Surfers

Sonic Adventure

Soul Calibur

Soul Fighter

Soul Rever

Space Griffon

Star Wars: Episode | Racer
Street Fighter Il W Impact
Street Fighter Zero 3
Super Speed Racing
Suzuki Alstare Extreme Racing
Tetris 4D

Tokyo Highway Challenge
Tomb Raider IV: The Last Revelation
Toukon Refsuden 4

Toy Commander

Trickstyle

UEFA Striker

Virtua Fighter 3th

Virtua Striker 2000
Virtuol On: Oratorio Tangram
V-Rally 2 Expert Edition
Worms Armageddon

WWF Attitude

Tombie Revenge

In dieser Vorschau erhaltet ihr einen
b schnellen Uberblick Gber alle interessanten
Spiele, fiir die es sich sicher lohnt zu sparen.

Generol Entertoinment
Tokuyo

Konami

Konami

Capcom

Copcom

Toito
Sega/Compile
Success

Red Storm

Ubi Soft

Midway

Sega

Capcom

Segn

Seqo

Sega

NEC Home Electronics
Accloim

Sega

Accloim
UEP/Sega

Sego

Nomco
Piggyback /Mindscape
Eidos

Panther Software
Lucas Arts
Capcom

Copcom

Sega

Ubi Soft
Bullet-Proof Software
Genki

Eidos

ESP

Sego

Acclgim
Infogromes

Sega

Sega

Sega

Infogrames

Team 17 /Hasbro
Acclaim

Sega

Rennspiel
Denkspiel
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Beat “em Up
Denkspiel

Shoot ‘em Up
Shoot ‘em Up
Jump & Run
Sport

Shoot “em Up
Action-Adventure
Simulation
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action
Fun-Sports
Jump & Run
Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Action-Adventure
Shoot “em Up
Rennspiel

Beat "em Up
Beat “em Up
Rennspiel
Rennspiel
Denkspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Fun-Sports
Geschicklichkeit
Rennspiel

Sport

Beat "em Up
Sport

Beat ‘em Up
Rennspiel
Geschicklichkeit
Fun-Sports

Beat ‘em Up

Feb 99
Dez 99
Mai 99
Nov 99
Nov 99
Jul 00

Mai 99
Mai 99
Apr 00
Jul 00

Apr 00
Nov 99
Apr 00
Jul 00

Nov 99
Mai 00
Nov 99
Mar 99
Jon 00
Mir 00
Jan 00
Jon 00
Nov 99
Jon 00
Jon 00
Apr 00
Jan 00
Jun 00
Feb 00
Okt 99
Jun 99
Jon 00
Mar 99
Nov 99
Jun 00
Dez 99
Dez 99
Nov 99
Jon 00
Nov 99
Feb 00
Mar 00
Jul 00

Jon 00 .

Dez 99
Feb 00

60%
70%
70%
83%
84%
57%
88%
63%
74%
90%
85%
70%
94%
1%
75%
87%
59%
93%
92%
38%
84%
90%
94%
75%
%
70%
85%
74%
80%
10%
69%

47%
87%
20%
85%
83%
81%
87%
58%
7%

B5%
86%
807
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Eternal Arcadia

Genre: Roll Herste

:Sega Erscheint: 3. Quartal 2000 (jp)

aus luﬂkumpf und

Hersteller: Game Arts  Erscheint: 3. August 2000 (jp)

liibleed

Genre: Ac Hersteller: Climax /Sega  Erscheint: 4. Quartal 2000 (us)

durch seine ersten Videos des Game-
von sich reden. Tolle Spezisleffekte und eine
ladene Story lassen diesen Titel 7u einer
der inferessantesten Neverscheinungen in Japan
und Amerika werden.

Jet Set Radio

Nale verleiht, Ob sich dos ouch vem Spielspaf sogen
Iisst, muss erst noch obgewartet werden.

Metropolis Street Racer

Genre: Rennspiel Hefs:eiie' Bizarre Creafions  Erschei

Wﬂudﬁmﬁm
der E3 lieBen es uns eiskalt den Ricken

1 MSR konnte sich zu einem wahren
mmwfhﬁhm
Version noch gespickt mit fehlerhoftem Aufbou und
Framerate-Problemen, so ist nun afles perfekt.

Outtrigger

Genre: Shoot “em Up  Hersteller: Sega  Erscheint: 3. Quartal 2000 (jp)

oW -,spﬂmsrhuberlreffen Ferner ist noch ein
Vierspieler-Splitscreen hinzugekommen!

Virtua Fighter 4

Genre: Beat “em Up  Hersteller: Segu  Erscheint: tha. (j

ber genauso wie Kollege Naka tanzi er
gerne ouf mehreren Hochzeiten. Vielleicht wird

Virtua Fighter 4 bald ein Weihnachtsthema?

O INTERESSANTE VORANKINDIGUNGEN IN DER KURZUBERSICHT

Hidden & Dangerous

Fur Fighters

Take the Bullet

Time Stalkers

Lombie Revenge

Star Wars: Episode | Rocer
Evolufion World of Sacred Device
Toy Story 2

Ecco the Dolphin - Defender of the Future

NHL2K

Walt Disney: Magical Racing Quest
South Park Rally

Wacky Races

Deep Fighter

Silver

Bust a Move 4

MDK 2

Rainbow Six

Heroes of Might & Magic Ill
Marvel vs Capcom 2
European Super League
Plasma Sword

Street Fighter 3W/Impact
4 Wheel Thunder

3 Metropolis Streef Racer
Maken X

Stunt GP

Arcatera: The Dark Brotherhood
Dead or Alive 2 Alpha
Nightmare Creatures 2
Street Fighter Alpha 3
Jeremy McGrath Supercross 2000
Croc 2

Black & White

Carrier

Deadly Pursuit

D2

Mlone in the Dark 4
Half-Life (dt)

Guthermon

Plonet der Affen

Outcast

Dark Angel

Spowboarding Supreme
Agartha

Bald in Jopan erhiltiich...
Rent o Hero

Tokyo Xtreme Racer 2
Street Fighter |1l 3rd Strike
3 Jt Set Rudio

Record of Lodoss War
Virtua Athlete 2K

Cool Cool Toon

12 Grandia 2

Fl Dorado Gate

£3 Outtrigger

03 Eternal Arcodia

Daytona 2

Phantasy Stor Online

Sonic Adventure 2
Shenmue 2

2 Virtua Fighter 4

Bald in den USA erhltich...
Bleemcast

ESPN Basehall Tonight
Tony Howk's Pro Skater
Gountlet Legends

Space Channel 5

Virtual On: Onfario Tangrom
Street Fighter 11l; Double Impact
Star Trek: New Worlds

Toy Story 2

D2

Somba De Amigo

F1 Racing Championship
Etemal Arcodia

F355 Challenge

Shenmue Chapter |

18 Wheeler - American Pro Trucker
Virtua Tennis

Seaman

13 Ilibleed

NFL2K1

NBAZK1

LeXikon

Dreamcast-Titel

Talon Soft
Accloim
Sego
Capcom

Sega

Sega

Ubi Soft

Sega

Sega

Sega

Eidos

Acclgim
Infogrames
Sega
Infogrames
Accloim

Virgin

Take 2
Infogrames
Virgin

Virgin

Virgin

Copcom
Kalisto
Bizzare Creations
Sego

Hosbro

Ubi Soft
Tecmo

Konami
Capcom
Accloim

Fox Inferactive
Lionheod Studios
Joleco

Fox Interactive
Warp
Infogrames
Sierra

No Cliché

Fox Inferactive
Infogrames
Metro3D
Housemarque
No Cliche

Sego
Genki
Capcom
Segn
ESP
Sega
SNK
Gome Arts
Capcom
Sego
Seqa
Sega
Sega
Sega
Sega
Sego

bleem!
Konomi
Crave
Midway
Sega
Activision
Capcom
Interploy
Activision
Sego
Segu
Video System
Sega
Sega
Sega
Sega
Sego
Sego
Sego
Sego
Sego

Shoot ‘em Up
Action

Shoot ‘em Up
Beat ‘em Up
Action
Rennspiel
Rollenspiel
Action
Adventure
American-Sports
Fun-Racer
Fun-Racer
Fun-Racer

Beat ‘em Up
Rollenspiel
Denkspiel
Action-Adventure
Shoot em Up
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Sport

Beat “em Up
Beat “em Up
Fun-Racer
Rennspiel

Adtion

Rennspiel
Rollenspiel

Beot ‘em Up
Action

Beat "em Up
Rennspiel

Jump & Run
Strotegie
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Ego-Shooter
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action
Fun-Sports
Action-Adventure

Action
Rennspiel
Beat ‘em Up
Action
Simulation
Sport

Action
Rollenspiel
Rollenspiel
Shoot ‘em Up
Rollenspiel
Rennspiel
Rallenspiel
Jump & Run
Action-Adventure
Beat ‘em Up

PlayStation-Emulafor
Sport
Fun-Sports
Action
Genre-Mix
Action

Beat "em Up
Strategie

Action
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel

Sport
Simulation
Action-Adventure
American Sports
American Sports

2. luni
9. Juni
9. luni
9. Juni
9. Juni
14. Juni
15. Juni
15. Juni
16. Juni
23. Juni
23. Juni
26. luni
28. Juni
30: Juni
30. Juni
Juni
Juni
Juni
Juni
Juni
Juni
Juni
Juni

1. Juli
7. luli
14. luli
30. Juli
30. Juli
30. Juli
Juli

Juli

Juli

3. Quartol
4. Quartal
tha.
tha.
tha.
tha.
tha.
tha.
tha.
tha.
tha.
tha.
tha.

25. Mai
22. Juni
29. Juni
29. Juni
29. luni
13. Juli
Juli

3. hugust
3. Quartal
3. Quartol
3. Quortal
3. Quartal
4. Quartol
4. Quartol
tha.

tha.

16. Juni
Juni
Juni
Juni
Juni
Juni
Juni

1. Juli
Juli
Juli
Juli

16. September

September
September
14. November
3. Quartal
3. Quartal
3. Quortal
4. Quartal
4, Quartol
4. Quartal
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Das gibt’s im nachsten Heft:

Der Skate-Gott schlechthin reitet nun
auch endlich fiir den DC. Beziiglich des
Level-Designs sowie der euch gestellten
Aufgaben darf mit einer 1:1-Umsetzung
des PlayStation-Kassenschlagers ge-

SWITEH 350 SHOVE 1T
¢ 2 :

Die fanzdsische Schmiede Kalisto hat
sich erbarmt und setzt den Horror-
Schocker rund um den gepeinigten
Herbert Wallace nun auch fiir die GD-
ROM-Schleuder ansprechend in Szene.
Wir kldren in unserem ersten D(-
Preview, ob im Gegensatz zur eben
fertiggestellten Sony-Fassung

Ubi Soft nimmt sich, wie alle Jahre
wieder, erneut einer stark simulafions-
triichtigen Raserei iiber die Formel-1-
Kurse dieser Erde an. Da der ge-
wiinschte Erfolg beim inoffiziellen

Tony Hawk's Skateboarding

rechnet werden. Wir zerlegen den enorm
mofivierenden Titel in einem ausfihr-
lichen Test in seine Bestandteile, um zu
sehen, ob auch auf dem DC stilgemif
gegrindet werden kann.

linderungen Einzug hielten. Fans der
knallharten Action, die auch vor dem
Gebrauch von Axten oder noch derbe-
ren Todbringern nicht zuriickschrecken,
sollten sich diesen Titel auf alle Fille
schon einmal vormerken. Hack and
Slay vom Allerfeinsten steht hier auf
der Tagesordnung.

Vorgiinger Racing Simulation ausge-
bliehen ist, haben die Macher diesmal
umgedacht. Neben dem Einbau einer
kompletten Lizenz wurde auch inhalt-
lich einiges verbessert.

Weitere Themen in der nédchsten Ausgabe:

+ Spirit of Speed im Preview

-+ ausfihrliches Work-in-Prbgress zu Silent Scope

+ und wie immer die coolsten Tipps zu euren DC-Games

Ab 03.07.2000 im
Mega-Fun-Abo erhaltlich!
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Mit dem Sonderheft , FuBball” von PC Games,
Play Zone und N-Zone sind Sie auf jedes
Spiel top vorbereitet. Rund ums Leder
alle infos_die Fuballer-Herzen hher R PERSONLICHER
Gy RPLAN

Posterformay
Zum herays.
Hennen,

ALLE TEAms *&::ra
UNTER DER LUPE
EM-Chancen, Stars

V"d SPl.efsysrame_

schlagén lassen. Alvell und umfassend:

~ FuBball und Games
" »+ 8 Seiten Poster

Ab sofort




